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Тираж 80 000 экземпляров Цена свободная 
За достоверность рекламной инфор- материалы не рецензируются и не BO3- Полное или частичное воспроизведе- 

Константи H Говорун мации ответственность несут рекла- вращаются. ние или размножение каким бы то ни 
модатели. Рекламные материалы не При цитировании или ином использо- было способом материалов настоя- 
редактируются и не корректируются. вании материалов, опубликованных в lero издания допускается только с 
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COMPANY OF HEROES _& 


B COHME СТРАТЕГИЙ ПРО ВТОРУЮ МИРОВУЮ COMPANY OF HEROES ВЫДЕЛЯЕТСЯ, ПОДОБНО НЕЗЫБЛЕМОМУ УТЕСУ СРЕДИ ВОЛН. НЕБЫВА- ХИТ?! 
ЛОЙ КРАСОТЫ СКРИНШОТЫ И РЕПУТАЦИЯ РАЗРАБОТЧИКОВ ЗАСТАВЛЯЮТ ПОВЕРИТЬ - ЖАНР ОЖИДАЕТ СЕРЬЕЗНОЕ ПОТРЯСЕНИЕ. /48 ah 
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= God of War Il 54 
СПЕЦ 
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и Японские игры 118 
СЛОВО КОМАНДЫ 
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Ob30P ОБЗОР 

МЫ С САМОГО НАЧАЛА ПОДОЗРЕВАЛИ, ЧТО МЕ & МУ KATAMARI — FLATOUT ВЫРВАЛАСЬ НА ГОНОЧНУЮ АРЕНУ СОВЕРШЕННО НЕОЖИДАННО 
КОСТЬ, БРОШЕННАЯ ВСЕМ ВЛАДЕЛЬЦАМ PLAYSTATION PORTABLE. ПО- ДЛЯ ВСЕХ. РАЗВАЛИВАЮЩИЕСЯ НА ЧАСТИ МАШИНЫ, БЕЗУМНЫЕ МИНИ- 
НЯТНОЕ ДЕЛО, ИЗМЕНИЛОСЬ УПРАВЛЕНИЕ, НО ЗАЧЕМ ЖЕ ЗДЕСЬ ТАК ИГРЫ И ЗАБОЙНЫЙ САУНДТРЕК ПОКОРИЛИ ВСЕХ. В ПРОДОЛЖЕНИИ НАС 


МАЛО УРОВНЕЙ? И, КСТАТИ, КУДА ПОДЕВАЛСЯ ГЕЙМ-ДИЗАЙНЕР? /100 ЖДЕТ TO ЖЕ САМОЕ - ТОЛЬКО В БОЛЬШЕМ КОЛИЧЕСТВЕ. /110 


JAGGED ALLIANCE 30 - ТРЕХМЕРНОЕ ПЕРЕЛОЖЕНИЕ КЛАССИКИ. 
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0$ Ше ae! п Жанр Beatem Up 

Она сбросила Bec, побывала у пластического : г Азарт уличных потасовок, интригующие секреты 
хирурга и отказалась от когда-то любимого Е = = восточных боевых искусств, неравные битвы и 
серебряного цвета. Красотка, вскружившая —" | верные друзья, готовые поддержать в любой мо- 
головы чинных японцев, привезла в Европу два мент, — как устоять перед такой гремучей 


чайте — DS lite теперь и в России! ’em up, предстают во всем многообразии. Bo3- 
можно, мы еще увидим черты Double Dragon или 


наряда: черный и белый. Встре- : и". смесью? Былые короли аркад, игры жанра beat- 
j Streets of Rage в новомодных проектах? /38 


= 


КОМПЛЕКТАЦИЯ 


Один двухсторонний постер 
сторона A: Company of Heroes 
RISE & FALL: сторона В: Rise & Fall: Civilizations at War 


GARFIELD 2 


НОВЫЕ | ИУ CIVILIZATIONS AT WAR 
ea CAMO i 7 НТИ © OF MHOUKY ii 
толстого и АЛЯ [| рать 
ЛЕНИВОГО КОТА В ВРАЖЕСКИМИ Heavenly Sword 
МИРЕ АРМИЯМИ. 
один DVD 
1 к. 
co © The 

ДЕМО-ТЕСТ ГАЛЕРЕЯ 
и Jagged Alliance 3D 60 и Новые скриншоты из интересных игр 86 
В РАЗРАБОТКЕ ОБЗОР 
и Frontlines: Fuel of War 62 и Shrek SuperSlam 98 
= Cooking Mama 64 и Me & My Katamari 100 
и Star Fox Command 65 и Zombie Zone 102 
и Field Ops 66 м Dr Kawashima's Brain Training 104 
м Fury 68 м Glory of the Roman Empire 106 
м Chrome 2 70 и Rise & Fall: Civilizations at War 108 
и Deep Labyrinth 71 и FlatOut 2 110 
= Metal Gear Solid: Portable Ops 72 и City Life 112 
= Mercury Meltdown 74 = Barrow Hill 114 
м Garfield 2 74 
= World Tour Golf 75 
ДАИДЖЕСТ ЖЕЛЕЗО 
и 0630p русскоязычных релизов 116 м Новости 158 

и Кулер ASUS Silent Square 160 
АРКАДЫ в Sapphire Toxic Radeon X1900 XTX 162 
и Новости и обзоры игровых автоматов 130 
КИБЕРСПОРТ РЕТРО 
и Регулярный Чемпионат НПКЛ 136 om Ретро-новости 164 
и Турнир 10 городов: Красноярск 138 и Эмуляторы Р$2, GC, Xbox 165 
и Консольный киберспорт 139 и Лучшие игры прошлых лет 166 

es и Ретро-галерея 168 

ОНЛАИН 
= MMORPG 136 КРОСС-КУЛЬТУРА 
и Новости Сети 138 om Пол Андерсон, Резидент Зла 170 
и Правильная игра из офиса 140 
и Уголок новичка 142 ТЕРРИТОРИЯ «СИ» 

и Конкурс Flextron 176 
ТАКТИКА м Итоги конкурсов 178 
и Коды 144 и Банзай! 180 Мы тестируем видеокарту 
и Heroes of Might and Magic V 146 =m Обратная связь 184 от Sapphire с мощной 
= Metroid Prime Hunters 154 om Анонс следующего номера 190 системой охлаждения. 


СПИСОК РЕКЛАМОДАТЕЛЕЙ 


2 ОБЛ. «АКЕЛЛА» | 19 «ТУР 10 ГОРОДОВ» | 93,97 «БУКА» ЖУРНАЛЫ ТОТАЕ. DVD + DVD ЭКСПЕРТ 
3 ОБЛ. «НТ КОМПЬЮТЕР» | 27,61,67,69,86-87 «1G» | 95,101,103 «РУССОБИТ-М» ЖУРНАЛ MAXI TUNING 


4 ОБЛ. ELITEGROUP | 43 «ТЕХНОТРЕЙД» | 75 ЖУРНАЛ GAME DEVELOPER «ФУТБОЛЬНЫЙ МЕНЕДЖЕР» 
5,7,11,13,15,23 «АКЕЛЛА | 45,51 SOFT CLUB | 135,143 GAMEPOST NETLAND 
9 USN | 57 «Ф-ЦЕНТР» | 157 ЖУРНАЛ TOTAL FOOTBALL РЕД. ПОДПИСКА 
17 NIVAL | 63 GAMEPARK | 161 ЖУРНАЛ «PC ИГРЫ» «ТЕЛЕМАРКЕТИНГ» 
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ИГРЫ В НОМЕРЕ 


PlayStation 2 

Act of War: Государственная измена 117 Disgaea 2: Cursed Memories 17 
Age of Pirates: Caribbean Tales 14 Final Fantasy ХИ 16 
Barrow Hill 114 ‘FlatOut 2 110 
Blood Bow! 12 Garfield 2 74 
Chrome 2 70 Heroes of Might & Magic 14 
City Life 112 Peter Jackson’s King Kong 12 
Fallout Tactics 416 Shrek SuperSlam 98 
Field Ops 66 Zombie Zone 102 
FlatOut 2 110 — Ледниковый период 2: 

Frontlines: Fuel of War 62 Глобальное потепление 116 
Fury 68 

Garfield 2 74 

Glory of the Roman Empire 106 

Gothic III 12 

Heroes of Might & Magic V 17 

Jagged Alliance 3D 60 


Peter Jackson’s King Kong 12 


Rise & Fall: 
Civilizations at War 108 


Shrek SuperSlam 98 
The Elder Scrolls IV: Oblivion 116 
Tycoon City: New York 
World Tour Golf 


Королевства: 
Восхождение к власти 


Ледниковый период 2: 
Глобальное потепление 
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Xbox 360 
Frontlines: Fuel of War 62 ‘FlatOut 2 110 
Halo 3 16 — Реег Jackson’s KingKong 12 
Lost Planet: Extreme Condition 16 = Shrek SuperSlam 98 
Peter Jackson’s King Kong 12 


PlayStation 3 


Cooking Mama 64 — Frontlines: Fuel of War 62 
Deep Labyrinth 71 Full Auto 2: Battlelines 10 
Dr Kawashima's Brain Training 104 — Heavenly Sword 32 
Garfield 2 74 Peter Jackson’s King-Kong 12 
Settlers 10 Sonic the Hedgehog 10 
Shrek SuperSlam 98 Mercenaries 2: World in Flames от 

Star Fox Command 65 Pandemic Studios 8 


Game Boy Advance PSP 
Peter Jackson’s King Kong 12 LocoRoco 16 
Shrek SuperSlam 98 — Me & My Katamari 100 
Mercury Meltdown 74 
Metal Gear Solid: Portable Ops 72 
Peter Jackson’s King Kong 12 
Ridge Racer 10 


С помощью списка игр 
в номере вы легко можете найти проекты для 
интересующей вас платформы. 


Акелла. 
ВЫ УВИДИЕЕ ДИКИЙ ЗАПАД В СОВЕРШЕННО НОВОМ СВЕТЕ. 
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ОДНО ИЗ САМЫХ ЗАХВАТЫВАЮЩИХ ПРИКЛЮЧЕНИИ HA ДИКОМ ЗАПАДЕ STi 
| А В РЕАЛЬНОМ ВРЕМЕНИ С РЕВОЛЮЦИОННЫМ 30 ВИДОМ, ПОЗ тм 
ПЕРЕКЛЮЧИТЬСЯ ОТ ОБЗОРА ТЕРРИТОРИИ СВЕРХУ К ВИДУ ОТ ТРЕТЬЕГО ЛИЦА 
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НОВОСТИ |] войны игРОВЫХ плАТФОРМ 


НОМУРА И КОДЗИМА ЗА PS3 


> Известные японские разработчики 
уверены в успехе консоли Sony. 


едущие деятели игровой 

индустрии — Хидео Код- 
зима и Тэцуя Номура — в 
один голос утверждают, что 
PlayStation 3 сохранит перве- 
нство среди консолей нового 
поколения и после запуска, 
и в последующие годы. 
Особенно не скупился на 
похвалы создатель Metal 
Gear Solid. По словам Xu- 
део Кодзимы, играть Ha 
PlayStation 3 — все равно, 
что отправиться на сеанс в 
кинотеатр, Xbox 360 
уместней сравнить с прос- 
мотром DVD дома, a Wii 
дотягивает лишь до теле- 
визионной программы. И 
если думать о будущем 


индустрии, лучше бы побе- 
дителем в битве платформ 
оказался «кинотеатр». 
Хотя Кодзима-сан изо всех 
сил поддерживает PS3 еще 
с мая прошлого года, когда 
о консоли было объявлено 
впервые, он не закрывает 
глаза на недостатки дети- 
ща Sony. Особо расстраи- 
вают папу Солида Снейка 
пропавшая из геймпада 
функция вибрации и чрез- 
мерно высокая по нынеш- 
ним меркам цена. Впро- 
чем, по поводу стоимости 
Кодзима добавил, что 
вскоре дело изменится, ес- 
ли Blu-Ray и встроенный 
жесткий диск придутся гей- 


КУПИ-ПРОДАЙ НА WII 


> 


резидент американского отделения компании 

П Nintendo Реджи Филс-Эйм подтвердил, что игровая 
система Wii прониклась торговым духом. Иначе говоря, 
с помощью сервиса WiiConnect 24 геймеры вольны ска- 
чивать из Сети разнообразные «примочки» к играм за 


небольшую мзду. 


Мысль обеспечивать платный онлайновый доступ к до- 
полнительным уровням и предметам впервые пришла в 
голову корпорации Microsoft, которая и воплотила ее с 
помощью службы Xbox Live. Конкуренты не дремали: 
Nintendo и Sony решили взять удачную идею Ha воору- 
жение и использовать в консолях нового поколения. 
Говоря о причинах, побудивших «Большую N» создать своеобразный виртуальный мага- 
зин, Филс-Эйм заявил, что компания в первую очередь думала о своих партнерах из 
числа издателей. «Если у наших коллег есть желание заниматься продажей дополнений 
к играм, Wii вручает им карты в руки», — сообщил он. м 
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мерам по душе - тогда 600 
долларов перестанут ка- 
заться такой уж астрономи- 
ческой суммой. 

Тэцуя Номура из Square 
Enix был не столь категори- 
чен в суждениях и чуть су- 
зил временные рамки: по 
его словам, PS3 останется 
самой удачной консолью 
для разработчиков, как ми- 
нимум, на ближайшие два- 
три года. «Я уверен, что 
все игры для PS3, которые 
мы сделаем и выпустим, 
будут иметь успех на рын- 
ке», — сообщил знаменитый 
дизайнер и бессменный ре- 
жиссер сериала Kingdom 
Hearts. м 


Сетевой сервис консоли Wii все больше напоминает Xbox Live 
корпорации Microsoft. 


Максим Поздеев /bw@gameland.ru/ | 


КОРОТКО 


КОМПАНИЯ 
NINTENDO готовит к 
выпуску в Японии игро- 
вую систему DS Lite po- 
зового, Kak незабвенная 
кофточка госпожи Аро- 
ян, цвета. Уже двадцато- 
го июля одержимые 
японки (и, подозреваем, 
некоторые японцы) выст- 
роятся в очереди перед 
магазинами ради завет- 
ной версии сверхпопу- 
лярной системы. Стоить 
она, в переводе на более 
знакомые нам деньги, 
будет около 116 евро. 


ОДИН ИЗ ПРЕДСТА- 
ВИТЕЛЕЙ КОМПАНИИ 
ТОЗНИВА предположил, 
что в будущем Microsoft 
удивит рынок версией 
Xbox 360 со встроенным 
HD-DVD приводом. 
Представители корпора- 
ции Билла Гейтса ответи- 
ли молниеносно: подоб- 
ных планов у Microsoft 
нет и никогда не было. 


ГЛАВА UBISOFT ИВ 
ЖИЛЬМО УВЕРЕН, что 
компании Sony придется 
снизить цену PlayStation 
3 уже в 2007 году, если 
она хочет на равных со- 
перничать с Xbox 360. По 
мнению президента од- 
ного из ведущих миро- 
вых издательств, именно 
высокая стоимость MO- 
жет сильно снизить шан- 
сы PS3 на победу в но- 
ВОЙ консольной ВОЙНЕ. 


КОМПАНИЯ 
ENTERBRAIN ПРОВЕ- 
ЛА исследование и убе- 
дилась: японский игро- 
вой рынок в первой по- 
ловине нынешнего года 
вырос на 33% по сравне- 
нию с годом прошед- 
шим. Причина столь рез- 
кого роста индустрии, 
которая в последние го- 
ды переживала затяжной 
кризис, — феноменаль- 
ные продажи игровых 
систем DS Lite и Nintendo 
DS, а также игр для них. 


КОМПАНИЯ 
NINTENDO объявила, 
что в первые десять дней 
продаж на территории 
Европы было реализова- 
но 200 тысяч экземпля- 
ров консоли DS Lite. 


НОВЫЙ ГЕЙМПАД 
ДЛЯ ХВОХ 360? 


Представляющий корпорацию Microsoft Пи- 
тер «ни дня без интервью» Мур подбросил 
любителям домыслов свежую тему для пе- 
ресудов. Он заявил, что нельзя исключать 
появления в продаже нового геймпада для 
консоли Xbox 360. По словам Питера, ны- 
нешняя версия контроллера со всеми ее 
аналоговыми рукоятками, триггерами и 
кнопками чересчур сложна для многих лю- 
дей, а значит, отпугивает потенциальных 
покупателей. В качестве примера он сос- 
лался на собственную четырнадцатилетнюю 
дочь, которой очень нравится Project 
Gotham Racing, но совсем не нравится вы- 
яснять, какая кнопка за что отвечает. 
Также Питер в очередной раз признался в 
любви к консоли Wii и ее контроллеру (ин- 
тересно, в Microsoft принято увольнять за 
пропаганду товаров конкурентов?). Не иск- 
лючено, что именно Wii вдохновила его на 
рассуждения о новом геймпаде для X360, 
ведь как раз с простотой управления 
Nintendo связывает свои планы по привле- 
чению к играм новой аудитории. 

Впрочем, господин Мур одумался столь же 
прытко, как разоткровенничался, и отметил, 
что хоть Microsoft u не прочь на досуге по- 
размышлять о более простом и понятном 
для казуалов геймпаде, никаких конкретных 
планов у корпорации пока нет. ш 


% => 


150 ТЫСЯЧ PS3 
ДЛЯ БРИТАНЦЕВ? 


Представителям Зопу пришлось выступить с 
опровержением информации, опубликованной 
в журнале Official Playstation Magazine. В статье 
намекалось, что японская компания собирает- 
ся в период запуска PlayStation 3 поставить в 
Великобританию всего 150 тысяч экземпляров 
консоли — возмутительно низкая цифра для 
крупнейшего в Европе игрового рынка. 

Как сообщили сотрудники Зопу, они еще не 
решили, как именно распределить приставки 
по регионам в конце нынешнего года. Точно 
известно лишь, что к началу продаж будет 
подготовлено около 2 миллионов консолей, 
а кконцу нынешнего финансового года, 

(то есть — к концу марта 2007) общее количе- 
ство сошедших с конвейера PS3 достигнет 
отметки в 6 миллионов. ш 


«MICROSOFT HAC КОПИРУЕТ!» 


=> Представитель Sony обвиняет Microsoft в 


отсутствии стратегии и плагиате идей. 
oka PlayStation 3 и Wii переми- нуть этих ребят с хвоста, — откро- 
наются на старте, одновремен- — венничал господин Хираи, попи- 


но с которым начнется новый ви- вая кофе в обществе журналис- 

ток эпической грызни между тов Official PlayStation Magazine. — = & 
Microsoft, Sony и Nintendo за urpo- Я-то думал, они изобретут нако- he 
вой рынок, у представителей ком- нец хоть что-то свое, но нет — 

паний есть время отпустить пару- Microsoft продолжает в точности 

тройку едких замечаний в адрес повторять каждый наш шаг». 

конкурентов. Чем они, кстати, с Этого Хираи-сану показалось мало, 

удовольствием занимаются. Сов- и он не преминул высказаться о 

сем недавно слово взял глава аме- — внешнем HD-DVD приводе, кото- 

риканского отделения Зопу Каз рый Microsoft собирается выпустить 

Хираи: в своем интервью он клей- для Xbox 360 в нынешнем году: - 

мил позором корпорацию Microsoft. — «Мне вы ведь не станете задавать i = №. 

«Стоит нам выбрать путь, вопросы, вроде: «Сойдет ли этот . i 4 

Microsoft Heu3meHHO прется сле- ваш внешний Blu-ray привод для 


дом — мы просто не можем стрях- — игр или только для фильмов?» Вот 
что бывает, когда запускаешь в 
продажу что-либо слишком рано, 
не успев все довести до ума», — 
безапелляционно заявил Хираи. 
Любопытное заявление, чего уж 
там. А пассаж про «повторяющую 
каждый шаг» Microsoft вообще дос- 
тоин медали за гениальность. Ви- 
димо, господин Хираи забыл, у кого 
Зопу «одолжила» идею онлайново- 
го сервиса для PlayStation 3. = 


SONY 0 ЦИФРОВОЙ 
ДИСТРИБУЦИИ 


Представители компании Sony считают распространение игр через 
Сеть выгодным для индустрии. 


Г] 


ак полагают в компании Зопу, система цифрового распространения игр, 
К которая будет использоваться в PlayStation 3, пойдет на пользу не толь- 
ко игрокам, но и самой индустрии. Возможность поставлять проекты напря- 
мую геймерам наверняка придется по вкусу начинающим разработчикам, 
упростив выход на рынок. Кроме того, распространение игр по Сети позво- 
лит деятелям индустрии пробиться во все регионы и снизит уровень риска 
при выпуске новых продуктов. 
Представители Зопу объявили также, что в ассортимент войдут собственные 
разработки компании. В этом сотрудники японского гиганта видят свое пре- 
имущество перед Microsoft, которая предпочитает привлекать к созданию 
проектов для Xbox Live Arcade третьих лиц. Сообщается, что все предназна- 
ченные для цифровой продажи проекты «первой волны» являются уникаль- 
ными и создаются с учетом особенностей PlayStation 3 — часть их просто не- 
возможно запустить на том же Xbox 360. m 
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ОСОБЕННОСТИ ИГРЫ 
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НОВОСТИ II анонсы ure 
MERCENARIES 2 НА XBOX 360? 


> «Почему бы и нет», — решили представители 


Pandemic Studios 


ercenaries 2: World in Flames ot Pandemic Studios может выйти He только для PlayStation 3, о 
M чем было объявлено на майской выставке E3, но и для Xbox 360. Об этом поведали публике 
сами сотрудники студии. Пока они занимаются версией для PS3, однако о консоли Microsoft 3a- 
бывать не торопятся. Возможно, окончательное решение о платформенной принадлежности иг- 
ры будет объявлено тогда же, когда и имя ее издателя, поисками которого Pandemic сейчас заня- 
та. От себя добавим, что первая часть Mercenaries вышла в версиях для PlayStation 2 u Xbox. = 


5 Создатель Lumines взялся сразу за два проекта для 
портативных систем Sony и Nintendo. 


эцуя Мидзугути, = 

в биографию ко- ь =. 4 Г ка Е 
торого золотыми г ai 
буквами вписана 
работа над Зрасе 
Channel 5, Lumines 
и Meteos, взвалил 
на плечи бремя про- 
дюсирования двух 
новых проектов для 
PlayStation Portable 
и Nintendo DS. 
Игра для PSP назы- 
вается Gunpey-R (сокращенное Gunpey 
Reverse). Геймеры со стажем могут при- 
помнить, что первый Сипреу-проект вы- 
шел еще на Wonderswan и был назван в 
честь Гумпэя Йокой — ныне покойного соз- 
дателя оригинального Game Boy. По сути 
Gunpey-R — музыкальный пазл. В нем, как 
ив Lumines того же Мидзугути, будут ис- 
пользоваться так называемые «скины» — 
комбинации из графических и музыкаль- 
ных тем, которые откроются в процессе 
прохождения. Игровой процесс незамыс- 


ловат: необходимо передвигать по экрану 
квадратные панели, чтобы образовать из 
них линии. В случае успеха панели исчез- 
нут, но если они доберутся до верхней 
части экрана, миссия провалена. 
0$-детище знаменитого разработчика име- 
нуется Oto Wo Tsunagou! Gunpey Reverse 
(Connect the Sounds! Gunpey Reverse) и ни- 
чем He отличается OT Gunpey-R. Единствен- 
ное «но» — для манипуляций с панелями 
придется использовать стилус. 

Обе игры разработает Q Entertainment, а 
на территории Японии их уже осенью вы- 
пустит Namco Bandai. Когда ждать евро- 
пейского издания, пока не сообщается. m 
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КОРОТКО 


TRACK7GAMES оп- 
ровергла все слухи, 
будто версия игры 
Theseis для PlayStation 
3 не увидит свет из-за 
умопомрачительной 
стоимости разработки. 
Представители компа- 
нии сообщают, что ни- 
когда не планировали 
делать игру для консо- 
ли Sony, а потому отка- 
заться от ее создания 
было бы весьма проб- 
лематично. Theseis раз- 
рабатывается в версиях 
для PC и Xbox 360. 


AUDIO4FUN решила 
позаботиться о девуш- 
ках-геймерах, которым 
портят все удоволь- 
ствие от игр в ММО шо- 
винисты-мужчины с их 
пропагандой, что место 
представительниц прек- 
расного пола не в он- 
лайновых мирах, а на 
кухне. Выпущенная ком- 
панией программа AV 
Voice Changer Software 
позволяет изменить 
женский голос на мужс- 
кой, чтобы дама без 
хлопот использовала 
микрофон для общения 
с партнерами по игре. 


СОГЛАСНО СВЕЖЕ- 
МУ ФИНАНСОВО- 
МУ ОТЧЕТУ изда- 
тельства Етрие 
Interactive, гоночно-раз- 
рушительный сериал 
FlatOut доберется и до 
Xbox 360. Какие вкус- 
ности ожидают вла- 
дельцев консоли 
Microsoft и когда игра 
появится в продаже, 
пока неизвестно. 
Скромные британцы со- 
общили лишь название 
проекта — FlatOut: Total 
Carnage. 


ПОДРОБНОСТИ 0 НОВОЙ «ОБИТЕЛИ ЗЛА» 


5 Пол Андерсон рассказал об особенностях мира, в котором развернется 
действие третьей части фильма Resident Evil. 


СИКВЕЛЫ 
«ВЕЧНОЙ ТЬМЫ» 


Представитель студии Зйсоп Knights Дэ- 
нис Дьяк уверил поклонников Eternal 
Darkness (GameCube), что в будущем неп- 
ременно появятся проекты, действие кото- 
рых происходит во вселенной этой игры. 
Тягу к продолжениям господин Дьяк объ- 
яснил так: в мире Eternal Darkness предос- 
таточно места для новых историй. 

Но радоваться фанатам еще рано — Дэнис 
и Silicon Knights думают, прежде всего, как 
сделать успешным другой сериал — Too 
Human. Первая его часть из задуманных 
трех выйдет для Xbox 360 в конце года. ш 


XBOX LIVE ARCADE 
НА ДИСКАХ? 


Корпорация Microsoft не прочь выпустить 
игры, доступные в Xbox Live Arcade, на ма- 
териальных носителях. Сейчас в компании 
размышляют, заинтересованы ли геймеры 
в появлении О\О-версий «аркадных» хи- 
тов, и если да, то каких именно, и по ка- 
кой цене их следует продавать. А пока что 
сыграть в Geometry Wars, Outpost Kaloki X 
или грядущие Street Fighter II да Lumines 
Live удастся только тем, кто скачает их в 
Xbox Live Arcade, уплатив небольшую (5- 
10 евро) сумму в виртуальную кассу. м 


нение Т-вируса (кто-то удив- (что разумно — там зомби который засыпало песком. 
ол Андерсон поведал пуб- лен?), в результате чего го- меньше) и решаются на вы- Несравненная Мила Йовович 
лике, каким станет мир в лодные, страшные и бого- лазки лишь в бронированных все еще в главной роли, а вы- м 
третьей части фильма мерзкие зомби заполонили автомобилях, дабы не стать ход Resident Evil: Extinction 
Resident Evil. Оказывается, все вокруг. Счастливчики, из- ужином ходячего трупа. (именно так называется кар- 
корпорации Umbrella так и не бежавшие заразы, обживают Также Пол сообщил, что в тина) на широкие экраны сос- № 
удалось обуздать распростра- наименее населенные места фильме покажут Лас-Вегас, тоится в следующем году. m ad = |. 
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USN GRAND 


Производительность, на которую можно положиться. USN Grand на базе двухъядерного процессора 
Intel® Pentium® О обеспечивает отличное быстродействие в многозадачных средах. 


USN Computers 


Теперь Baw ПК способен Ha большее! 


Двухъядерный процессор Intel® Pentium® О, реализованный в 
компьютере USN Grand, предоставляет больше вычислительных 
ресурсов, поэтому Вы можете наслаждаться и управлять большим 
количеством цифровых мультимедийных материалов. 


Магазин в ВКЦ "Савеловский" Магазин "На Шаболовке" Магазин в КЦ "Буденовский" Pentium D 
Адрес: Сущевский Ban, д.5, Адрес: М. Калужский пер., — Адрес: пр. Буденного, д.53, inside 
cTp.1A, пав.: A-37, C-14, D-36 д. 15 стр. 16 кор.2, стр.2, пав.: К-3, Д-18 
Метро: Савеловская Метро: Шаболовская Метро: ш. Энтузиастов 

Два ядра. 
Магазин в ТК "Горбушкин Двор" Делай больше. 


Адрес: Багратионовский пр-д, д.7 
Метро: Багратионовская 


Intel, логотип Intel, Intel Inside, логотип Intel Inside, являются товарными знаками 
или зарегистрированными товарными знаками корпорации Intel и ее подразделений 


www.usn.ru в США и других странах. 


НОВОСТИ II анонсы ure 
7 ТЫСЯЧ ИГР ДЛЯ PSP 


> Новые слухи о запуске игр для PS one на 


PlayStation Portable. 


п информации британс- 
кого PSP Magazine, уже 
к концу следующего года 
Зопу предоставит владель- 
цам PlayStation Portable 
доступ к семи тысячам игр 
для консоли Р$ опе с по- 
мощью эмулятора. В пер- 
вый десант войдут седьмая 
и восьмая части Ета! 
Fantasy, Castlevania: 
Symphony of the Night и 
первый Silent Hill. 

Кто сказал PSP Magazine о 
семи тысячах и стартовой 
линейке, остается загад- 
кой. Официально предста- 
вители Sony заявили следу- 
ющее: «Мы рады подтвер- 
дить, что игры для Р$ опе 
действительно будут дос- 


ИГРЫ ACCLAIM БУДУТ ЖИТЬ 


> Студия Throwback приобрела права на несколько игр издательства 
Acclaim и намерена превратить их в процветающие сериалы. 


тупны для скачивания на 
ваши PlayStation Portable, 
как и сообщалось Ha выс- 
тавке ЕЗ. Все подробности 
об эмуляторе и списке дос- 
тупных игр будут обнародо- 
ваны позже». 

Если Sony и впрямь не по- 
ленится дать геймерам 
доступ ко всей библиотеке 
игр для Р$ опе, это станет 
радикальным решением 
проблемы нехватки дос- 
тойных проектов для PSP. 
Единственная оговорка: 
добрая часть антикварного 
ассортимента — самая нас- 
тоящая дрянь, которая и 
даром-то никому не нужна, 
а былые хиты успели по- 
рядком устареть. м 


асположенная в Торонто студия 

Throwback заполучила права на ряд игр 
несчастного и два года назад почившего в 
бозе издательства Acclaim. Как сообщил 
честному народу глава Throwback Томас Ма- 
дури, у приобретенных проектов есть задат- 
ки успешных сериалов, и компания намере- 
на вернуть их к жизни на консолях нового 
поколения. В число кандидатов на воскре- 
шение попали Gladiator: Sword of Vengeance, 
Vexx, Legends of Wrestling, Extreme-G Racing, 
Re-Volt и Summer Heat Volleyball. Kak именно 
распорядятся всем этим богатством новые 


владельцы, пока неизвестно. м 


ДВУХЭКРАННАЯ SETTLERS 


> Ubisoft намерена выпустить знаменитую 


стратегию и для Nintendo DS. 


дохновившись успехом О$-вари- 
В = игры Age of Empires, изда- 
тельство Ubisoft решило перенести 
на двухэкранную консоль Nintendo и 
почтенный стратегический сериал 


Settlers. Разработка игры уже пору- 
чена студии Вше Вуе, которая кля- 
нется представить результат трудов 
на суд геймеров уже в конце года. 
Об особенностях Settlers для DS в 
Ubisoft пока распространяться не 
спешат, сообщая лишь, что нас 
ждут кампании за римлян, викингов, 
нубийцев и азиатов, а также непрес- 
танная работа стилусом вместо 
компьютерной мыши. м 
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КОРОТКО 


СКОТТ ШТАЙНБЕРГ 
из американского отде- 
ления Sega сообщил, 
что к запуску 
PlayStation 3 в регионе 
компания подготовит, 
как минимум, два про- 
екта: Sonic the 
Hedgehog и Full Auto 2: 
Battlelines. Разрабаты- 
вающийся только для 
консоли Sony файтинг 
Virtua Fighter 5 появится 
в продаже не раньше 
марта 2007 года. 


МАМСО BANDAI со- 
бирается выпустить в 
Японии осенью вторую 
часть гоночного симу- 
лятора Ridge Racer для 
PlayStation Portable. 
Разработчики успели 
через журнал Famitsu 
наобещать геймерам 
несколько игровых ре- 
жимов, почти два де- 
сятка гоночных трасс и 
шесть классов автомо- 
билей. Появиться на 
прилавках все это 
счастье должно уже 14 
сентября. 


ОДИН ИЗ САМЫХ 
НЕОБЫЧНЫХ ПРО- 
EKTOB для PlayStation 
Portable — «симулятор 
спасателя» Exit — в сен- 
тябре нынешнего года 
обзаведется полноцен- 
ным продолжением. 
Главного героя первой 
части теперь ожидают 
новые головоломки, 
испытания и способы 
спасения утопающих, 
сгорающих и прочих 
терпящих бедствие 
товарищей. 


СТУДИЯ SANDLOT 
решила, что на плат- 
форме Nintendo DS ка- 
тастрофически не хва- 
тает игр про боевых 
роботов, и анонсиро- 
вала проект под назва- 
нием Chousouju Mecha 
MG, в котором, вы не 
поверите, геймерам 
отводится роль пило- 
тов гигантских всераз- 
рушающих машин. 
Когда именно японцам 
ждать появления этой 
игры в продаже, не со- 
общается, а о нас с ва- 
ми так и вообще не 
стоит говорить. 


РУМЫНЫ 
В КОСМОСЕ! 


В игровой индустрии вспыхнул очередной 
скандал с обвинениями в расизме, диск- 
риминации и курении в неположенном 
месте. Поводом послужила игра с очаро- 
вательным названием Romanians in Space, 
разрабатываемая для PC студией 2 Bad 
Design. По замыслу создателей, в буду- 
щем вся галактика оказалась под властью 
отважных румын. И все бы хорошо, да ги- 
потетические потомки современных венг- 
ров подняли бунт, и румынам предстоит 
покарать неверных огнем и мечом. 

Столь «оригинальная» сюжетная линия 
крайне возмутила обитателей современной 
Венгрии: образ нации в игре обсуждается 
не только в Интернете, но даже и на венге- 
рском телевидении. Разработчиков обвиня- 
ют в расизме и призывают избавиться от 
псевдовенгерских революционеров в игре. 
Поступление Romanians in Space в прода- 
жу запланировано на осень нынешнего го- 
да. Будем надеяться, выпуск проекта не 
приведет к войне между настоящими 
Венгрией и Румынией. м 


КРЭЙВЕН ХОЧЕТ 
ДЕЛАТЬ ИГРЫ 


Автору книг об Xbox и Xbox 360 Дину Та- 
кахаси удалось подкараулить известного 
режиссера фильмов ужасов Уэса Крэйве- 
на и побеседовать с ним об игровой инду- 
стрии. В ходе разговора Уэс добровольно 
сознался, что не прочь сделать какую-ни- 
будь оригинальную, но не особо сложную 
игру. По мнению знаменитого режиссера, 
фильмы и видеоигры во многом похожи 
тем, что позволяют людям «пережить» оп- 
ределенные критические ситуации и по- 
нять, как бы они действовали, оказавшись 
в том же положении, что и герои. 

Никаких намеков, что в деле создания 
собственной игры Уэс Крэйвен пойдет 
дальше разговоров, пока нет. Но ничего 
невозможного не бывает — участвует же 
Джон Ву в создании Stranglehold, так поче- 
му бы и Крэйвену не подарить геймерам 
что-нибудь страшненькое? ш 
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ОЧЕРЕДНОЙ ИСК ПРОТИВ TAKE-TWO 


ИЗДАТЕЛЬСТВО 
UBISOFT открыло 
свое новое отделение в 
Софии. Болгарская сту- 
дия, в штате которой 
пока 21 сотрудник, с 
места в карьер взялась 
клепать потенциальные 
шедевры: сейчас разра- 
ботчики под присталь- 


> Бывший актер обвиняет компанию в незаконном и 
использовании его голоса и внешности в игре The Warriors. 


орой возникает ощущение, что Take-Two и Rockstar 

не просто часто посещают зал суда, а уже разбили 
там палатки и остались жить. Очередной иск против ком- 
паний никак не связан с голыми женщинами и подозри- 
тельными мини-играми: на этот раз на многострадальное 
издательство и его подразделение ополчился актер 


Роджер Хилл, сыгравший главаря бандитов в филь- ным взором Мишеля Компания Games Workshop несказанно 

ме The Warriors. Анселя ваяют PC-Bep- счастлива сообщить, что фэнтезийный аме- 
По мнению Роджера, его образ и голос были неза- сию Rayman Raving риканский футбол Blood Bowl продолжит су- 
конно использованы в игре, которую Take-Two соз- Rabbits, а также созда- ществование не только в настольном вари- 
дала по мотивам картины и выпустила в прошлом ют консольный вариант анте. Разработкой видеоигр о зубодроби- 
году. Объясняя подробности, актер отметил, что Crime Scene Investi- тельных и кровопускательных матчах гобли- 
представители издательства обращались к нему за gation: 3 Dimensions of HOB и прочих монстров займется французс- 
разрешением, но получили кукиш. А после выхода Мигаег. кая компания Cyanide. 


проекта Роджер с удивлением узрел в The Warriors для Само по себе это соглашение между двумя 


PlayStation 2 и Xbox себя любимого. Теперь актер требует 
компенсацию в размере 250 тысяч долларов и введения 
запрета на использование его черт в игре, что в переводе 
на человеческий язык означает отзыв скандального произ- 


ведения из продажи. 


Представители Take-Two сообщают, что все необходимые 
права на голос и внешность Хилла у них есть, а потому Род- 


жеру светит все тот же кукиш. м 


ереход на консоли нового поколения 
приносит неприятности большинству 
издательств, и французская компания 
Ubisoft He стала исключением. Хотя по 
итогам минувшего финансового года до- 
ход издательства даже немного вырос, 
чистая прибыль уменьшилась более чем 
в два раза по сравнению с результатами 
за предыдущий период. Как считают в 
самой Ubisoft, резкое падение вызвано 
не только пресловутыми next-gen трата- 
ми, но и увеличением расходов на рек- 
ламу игр для нынешнего поколения кон- 
солей и выплаты отделу R&D (Research 
& Development). 
Тем не менее, дела у издательства идут 
полным ходом. 30% от общих продаж 
игр Ubisoft составили продукты для Xbox 
360, и компания уже владеет 20% рынка 
этой консоли. Особым успехом в минув- 
шем году пользовалась Peter Jackson’s 
King-Kong, мультиплатформенная игра 
про любвеобильную волосатую обезьяну: 
совокупный тираж всех версий составил 
4.5 миллиона копий. 
В следующем году Ubisoft намерена 
увеличить продажи еще на 5-10% за 
счет пяти новых проектов, среди кото- 
рых Assassin’s Creed (PS3) и Red Steel 
(Wii). Пополнить казну компании должна 
и пятая часть Heroes of Might & Magic, 
разработанная для Ubisoft российской 
компанией Nival и уже появившаяся в 
магазинах. ш 
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UBISOFT ЛЮБИТ ОБЕЗЬЯН 


= Издательство отчиталось об итогах минувшего года и назвало 
Peter Jackson’s King-Kong самым удачным своим проектом. 


К КРЕСТОВОМУ 
ПОХОДУ ИЗДАТЕ- 
ЛЕЙ и геймеров против 
системы защиты дисков 
от копирования 
StarForce присоедини- 
лась компания JoWooD. 
Она объявила на офи- 
циальном форуме роле- 
вой игры Gothic Ill, чей 
выход запланирован на 
сентябрь, что спасать 
свое творение от пира- 
тов намерена с по- 
мощью некой другой, 
«более подходящей» 
системы. 


ЗНАКОМЫЕ HA- 
ШИМ постоянным чи- 
тателям сотрудники 
Зопу Дэвид Ривз и Каз 
Хираи, ранее возглав- 
лявшие европейское и 
американское отделе- 
ния компании, получи- 
ли повышения и теперь 
являются исполнитель- 
ными вице-президента- 
ми SCE. Видимо, таким 
образом Sony готовит- 
ся к скорому запуску 
PlayStation 3, который 
обещает быть крайне 
сложным и потребует 
участия самых опыт- 
ных сотрудников ком- 
пании. 


ТОНУЩЕЕ ИЗДА- 
ТЕЛЬСТВО ATARI 
объявило о продаже 
лицензии на сериал 
Driver издательству 
Ubisoft. Права доста- 
лись французам за 19 
миллионов евро (24 
миллиона долларов), а 
сделка должна быть 
завершена к концу 
сентября. 


компаниями вряд ли бы нас заинтересовало, 
если бы не его любопытная предыстория. Ра- 
нее Cyanide выпустила в свет игру под назва- 
нием Chaos League, которую многие посчита- 
ли плагиатом идеи Blood Bowl. Разумеется, 
никакой лицензии у разработчиков тогда и в 
помине не было, и Games Workshop уже бы- 
ло снарядила в бой адвокатов. 

Но в конце концов компаниям удалось дого- 
вориться полюбовно. Cyanide отдала Games 
Workshop все права Ha Chaos League и He- 
названную сумму в качестве компенсации, а 
в обмен получила права на создание игр по 
лицензии Blood Bowl. Таким образом, и вол- 
ки сыты, и овцы довольны до безумия. Всем 
бы так разрешать конфликты. 


На повестке дня компании Зопу сейчас 
два вопроса: как убедить весь играющий 
мир, что они не крали идею гироскопов в 
геймпаде PlayStation 3 у Nintendo, и как 
приструнить собственный рекламный от- 
дел. Причем вторая задача требует само- 
го пристального внимания: в последние 
месяцы творческий подход компании к де- 
лу продвижения игровой продукции то и 
дело приводит к громким скандалам. 

В июле роль яблока раздора досталась 
рекламному плакату Ceramic White версии 
PlayStation Portable. Ha нем запечатлена 
ослепительно бледнолицая девица, KOTO- 
рая бросает весьма хищный взгляд на 
темнокожего мужчину. Заявления предс- 
тавителей Зопу о том, что это лишь проти- 
вопоставление белой версии Р$Р ее чер- 
ной товарке никого не утешают: борцы с 
расизмом в едином порыве требуют от 
компании публичных извинений и отказа 
от подобной рекламы в будущем. 


ЖАНР — КОСМИЧЕСКИЙ СИМУЛЯТОР 
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НОВОСТИ || РоссийскаЯ ИНДУСТРИЯ 


BO СЛАВУ РИМА 
5 


омпания «Акелла» по- 

лучила права на изда- 
ние в России локализо- 
ванной версии игры Glory 
of the Roman Empire от 
Enlight Software. В отли- 
чие OT большинства игр о 
воинственных римлянах, 
основной упор в ней сде- 
лан не на обмен стрела- 
ми и ударами с варвара- 
ми, а на мирное строи- 
тельство городов и забо- 
Ту о благе граждан. Во 
имя процветания Римской 
Империи игроку придется 
возводить различные 
постройки, заботиться о 
порядке, оберегать обита- 
телей поселения от бо- 
лезней. Помимо удоволь- 
ствия от строительства и 
развития, игроки смогут 
еще и изрядно поднато- 
реть в знании римской 
архитектуры: все здания, 
которые можно построить 
в игре, смоделированы по 
образу и подобию реаль- 
ных построек. Выход 
Glory о the Roman Empire 
намечен на август. ш 


Glory of the Roman Empire. 


«Акелла» издаст в России «мирную» стратегию 


«ПЕТЬКА 007: ЗОЛОТО ПАРТИИ» 


Древнейший российский игровой сериал осенью 
нынешнего года обретет очередное продолжение. 


пециально для тех, кто уже спас галак- 
© тику от инопланетян, побывал на Аляс- 
ке, в джунглях Амазонки, в Гадюкино и на 
Брайтон Бич (а также в прошлом, будущем 
и прочих интересных местах), фирма «1С» 
сообщает о начале разработки игры «Петь- 
ка 007: Золото Партии». Очередная часть 
приключений Василия Ивановича Чапаева 
и Петьки отправит геймеров в путешествие 


сквозь время и пространство на крейсере 
«Очаков». Компанию героям составят Брюс 
Уиллис, Стивен Сигал, а также Хью Хеф- 
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фнер с целым отрядом легкомысленно 
настроенных девиц из «Плейбоя». 

В рамках круизной программы ВИЧ и Петька 
посетят Бермудский треугольник, непонят- 
ный вулканический остров, подводную пира- 
миду, лабиринты атлантов и прочие злачные 
места. Противостоять неутомимым борцам 
со злом и искателям пропавшего золота пар- 
тии будет некий таинственный, но от этого не 
менее злобный злодей, известный в опреде- 
ленных кругах под именем Доктор Да. Выход 
«Петьки 007» запланирован на сентябрь. ш 
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КОРОТКО 


ИЗДАТЕЛЬСТВО 
ATARI стало партнером 
компании Playlogic в 
святой миссии: распро- 
странении на террито- 
рии Европы и Северной 
Америки игры Age of 
Pirates: Caribbean Tales, 
знакомой российским 
геймерам под куда 60- 
лее простым названием 
«Корсары 3». 


КОМПАНИЯ NIVAL 
INTERACTIVE переда- 
ла Stardock Entertain- 
ment права Ha цифро- 
вое распространение 
трех проектов: «Деми- 
урги», «Демиурги 2» и 
«Проклятые земли». 


РОССИЙСКИЕ 
ОМО-ФИЛЬМЫ 


«Первая видеокомпания» отважилась на 
покорение PlayStation Portable, для чего 
уже в середине июля на прилавки магази- 
нов поступят УМО-версии российских 
блокбастеров «Турецкий Гамбит» и «Ноч- 
ной Дозор». Данный шаг наверняка при- 
дется по душе российским киноманам, 
прикупившим по случаю портативную кон- 
соль Зопу. Ведь ранее они могли рассчи- 
тывать в лучшем на русские субтитры в 
выпущенных западными компаниями 
УМО-вариантах фильмов. м 


КТО ЗНАЕТ ПРО СЕКС? 


Компания «Акелла» разъяснит нам, кто точно знает 
что-то про интимную близость. 


конце июля компания «Акелла» намерена подорвать мораль- 
ные устои цивилизованного общества выпуском игры с про- 


вокационным названием «Никто не Знает про Секс... кроме Деда 
Макара». Проект основан на готовящейся к премьере российс- 
кой кинокомедии «Никто не знает про секс» и познакомит гейме- 
ров с импозантным мужчиной в самом расцвете сил, которого в 
сибирской тайге знают под оперативным псевдонимом «Дед Ма- 
кар». По сюжету игры бравый старикан прибывает в столицу на- 
шей Родины на розыски подевавшегося незнамо куда внука и 
тут же попадает в крутой переплет с участием милиции, популяр- 


ной телеведущей, древнекитайских берестяных грамот и подоз- 
рительного шоу под названием «Никто не знает про секс»... ш 
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Final Fantasy ХИ 


Объявлена американская дата релиза 

Компании Square Enix наконец надоело вить из наших нервов 
веревки: объявлена дата выхода англоязычной версии Final 
Fantasy ХИ (PlayStation 2). На прилавках американских магази- 
нов она появится 31 октября. Коварные представители Square 
Enix обещают выпустить не только обычную версию, HO и кол- 
лекционное издание. Оно будет отличаться некой оригиналь- 
ной упаковкой и наличием бонусного DVD с видеороликами, 
иллюстрациями, интервью с разработчиками и прочими 
«плюшками» для фанатов. Правда, купить Final Fantasy ХИ 
Collector's Edition удастся лишь в торговых сетях EBGames и 
GameStop, да и выпущено оно будет ограниченным тиражом. 
Что касается Европы, нам о коллекционных изданиях мечтать 
рановато: Square Enix пока даже не объявила, когда именно в 
регионе появится двенадцатая «Фантазия», но пообещала ос- 
частливить геймеров до конца года. м 


LocoRoco 


В игре отыскали признаки расизма 

Мнительность некоторых товарищей просто не знает пределов, 
что подтверждает мини-скандальчик, разгоревшийся вокруг 
милого и безобидного проекта LocoRoco от компании Sony для 
PlayStation Portable. Это как же упорно надо было думать, что- 
бы найти повод для обвинения данной игрушки в расизме? А 
ведь додумались, и повод нашелся. Некий Алехандро опубли- 
ковал в своем сетевом дневнике воззвание с просьбой изме- 
нить цвет персонажей Moja в LocoRoco. Эти очаровательные 
злодеи черны, как дымоход в преисподней, и подозрительно 
напоминают карикатуры на афроамериканцев, публиковавшие- 
ся несколько десятилетий назад. 

Понимая сомнительность своих претензий, Алехандро счел 
нужным указать, что он лично никого расистом не называл и 
разработчиков ни в чем не обвиняет, но считает необходимым 
сменить окраску Мода, так как их возмутительная чернота ме- 
шает ему и многим другим людям в полной мере насладиться 
замечательной игрой. И смех, и грех, в общем. м 


Heroes of Might & Magic V 


Спам за карты 
Издательство Ubisoft предлага- 
ет геймерам две новые карты 
для недавно выпущенной игры 
Heroes of Might & Magic V, что 
само по себе вряд ли застави- 
ло бы нас сильно удивиться. 
Недоумение вызывает способ, 
которым французская компа- 
ния решила поставлять допол- 
нительный контент геймерам. 
Карты нельзя скачать в Интер- 
нете или купить. Единственный 
способ добраться до вожде- 
ленных уровней: зарегистрироваться на сайте ubi.com и согла- 
ситься на получение рассылки от издательства. Тут Ubisoft 
смилостивится и пришлет желанные карты по электронной 
почте. А потом, видимо, будет до конца жизни бомбардировать 
несчастных геймеров рекламой. м 
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Disgaea 2: Cursed Memories 


Европейский релиз не за горами 

Любезная компания Кое! сообщила, что не намерена оставлять европейских 
геймеров в беде и без игр японской студии Nippon Ichi. Доказательством 
послужил анонс версии Disgaea 2 для нашего региона. Эта пошаговая стра- 
тегия была выпущена в Японии во всероссийский День защитника отечест- 
Ba — 23 февраля нынешнего года, а в Северной Америке появится в августе. 
Нам же с вами придется запастись терпением и подождать до осени — имен- 


но тогда Кое! обещает выпустить игру в Европе. м 


Lost Planet 


Правда о мультиплеере 
Любопытство желающих узнать по- 
больше о многопользовательском 
режиме игры Lost Planet для Xbox 
360 будет удовлетворено в августе 
нынешнего года на Game Convention 
в Лейпциге. Представители Сарсот 
сообщают, что демо-версия игры, 
которую они привезут в Германию, 
поддерживает сетевые сражения на 
восемь персон: по четыре в каждой 
из двух команд. В финальной же 
версии Lost Planet, как обещал пуб- 
лике еще на выставке ЕЗ Кейдзи 
Инафуне, мультиплеером смогут 
наслаждаться одновременно 32 че- 
ловека. 

Впрочем, последнее еще вилами по 
воде писано: сам Инафуне-сан отме- 
Tun, что разработчики предлагали 
ему ограничиться 16 участниками, и 
лишь благодаря железной воле (и, 
полагаем, железным кулакам) руко- 
водителя удалось убедить лентяев 


удвоить эту цифру. Чем закончится 
история с мультиплеером, мы узна- 
ем ближе к выходу игры, который 
запланирован на начало следующе- 
го года. Одно несомненно: Lost 
Planet предложит любителям сетево- 
го мордобоя набор из стандартных 
режимов, в которых игроки будут 
бороться за территорию или просто 
убивать друг дружку. Изобретет ли 
Сарсот для мультиплеера что-то бо- 
лее оригинальное, покажет время. м 


Интерфейс станет лучше | эй ; 

Сотрудники студии Bungie продолжают no крупице скармливать пуб- | 

лике информацию о третьей части шутера На, что разрабатывает- ; эй le ce 
` b 


= 
к 


ся специально для платформы Xbox 360. Согласно последним вес- 
TAM, при создании Halo 3 была пересмотрена система меню. Еще в 
Halo 2 геймеры в определенные моменты не могли менять настрой- 
ки, что не лучшим образом сказывалось на ходе игры. В Halo 3 все будет 
иначе: к примеру, раскладку управления легко сменить когда угодно. 
Также в Bungie не забыли объявить, что широко разрекламированная Иа 
графическая новелла (комикс, если угодно) по мотивам сериала Halo 3 + № J чи. 
уже готова. | ' a ; 


Интерфейс станет лучше 
Благодаря стараниям разносчиков слухов вокруг проекта Assassin’s Creed 
издательства Ubisoft поднялся изрядный шум: поговаривают, что ранее 
анонсированная как эксклюзив для PlayStation 3 игра про средневекового 
наемного убийцу будет выпущена и для РС, и для Xbox 360. Некоторые 
хитрецы даже утверждают, что им рассказали об этом са- 
ми представители Ubisoft. Последние изрядно удиви- 
лись и заверили, что пока Assassin’s Creed разра- 
батывается только для PlayStation 3. 


ВОЙНА ЕЩЕ НЕ ОКОНЧЕНА... «Блицкриг Il: Возмездие» - 


тематическое дополнение к игре «Блицкриг ||», посвященное 
последним крупным событиям на Восточном Фронте - тому 
этапу войны, когда Красная Армия неудержимо стремилась к 
границам Германии, а Вермахт пытался удержать каждый 


клочок захваченной земли... ГРЯДЕТ ВОЗМЕЗДИЕ! 


В Австралии запрещена к распространению 

игра Reservoir Dogs 

Славящаяся своей свирепостью австралийская цензорская служба отказа- 
лась выдавать рейтинг игре Reservoir Dogs, основанной на фильме «Беше- 
ные Псы» Квентина Тарантино. Отсутствие ярлыка на коробках автомати- 
чески означает, что игру нельзя продавать на родине кенгуру и бумеранга. 
Объясняя столь жесткое решение, цензоры привели примеры сцен на- 
силия, которые им довелось увидеть в Reservoir Dogs. Первым делом 
в глаза бросились разнесенные в результате выстрелов на куски го- 
ловы заложников и полицейских (фонтаны кровищи прилагаются), а 
также возможность казнить заложников. Помимо этого не пришлись 
цензорам по душе и сцены пыток. Оказывается, в игре можно тушить 
о тела жертв сигары и отрезать им пальцы. Все это вкупе и привело к 
запрету проекта. 

Стоит отметить, что в Австралии действует очень жесткая система рей- 
тингов на игры, а максимальным является так называемый «МА15+» — 
рейтинг для лиц, достигших возраста пятнадцати лет. Следовательно, не- 
которая часть проектов, которые в Америке отнесли бы к категории «М» 
и выставили на прилавки, в Австралии просто не поступает в продажу. 
Таким образом были запрещены, к примеру, Manhunt и Grand Theft Auto 
Ill. Впрочем, нас все это никак не касается — в Европе Reservoir Dogs бу- 
дет выпущена осенью в версиях для PC, PlayStation 2 и Xbox. 


Два известных исторических сраженияв Две кампании - на стороне Германии и 

главе - не только конец, но и начало CCCP - позволят в полной мере ощутить 

каждой главы отмечены крупным этот переломный момент Второй 

историческим сражением. мировой войны для обеих сторон 
конфликта. 


Более реалистичная игровая механика Новые карты AAA однопользова- 
точнее воссоздает реальные условия тельского и многопользовательского 
Второй мировой и несколько режимов. 
увеличивает среднюю сложность игры. Новые типы вооружений. 

Новые награды. 
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В рамках этой рубрики мы будем публиковать подборки новостей, посвященных какой-то одной узкой, но очень популярной среди наших читателей 
теме. Начать мы решили с URPG, то бишь ролевых игр в «консольном стиле», произведенных в Японии. По мере необходимости мы обогатим рубрику 
новыми темами или будем чередовать их. Ждем ваших отзывов и предложений! 


XENOSAGA EPISODE 11: 
ALSO SPRACH ZARATHUSTRA 


редставители студии Monolith Soft пообеща- 

ли, что Xenosaga Episode Ill: Also sprach 
Zarathustra ответит на все вопросы первых двух 
эпизодов и подведет черту под сагой, начавшей- 
ся четыре года назад. Он также сообщил, что 
компания учла упреки фанатов относительно 
второго эпизода — дескать, его сюжет оказался 
слишком коротким. С третьей частью все долж- 
но быть в порядке. Monolith Soft B очередной раз 
собирается модернизировать систему боя и уп- 
равление — дабы найти идеальную формулу и 
того и другого. Наконец, разработчики обещают 
кардинально сократить время загрузки экранов 
битвы — якобы все будет происходить мгновен- 
но. Xenosaga Episode Ill: Also sprach Zarathustra 
должна выйти в Японии 6 июля. Ha Западе она 
будет локализована к концу года. 


WILD ARMS: 
THE VTH VANGUARD 


журнале «Фамицу» появилась первая подробная ин- 

формация о Wild Arms: The Vth Vanguard (игра была 
анонсирована еще в январе). Оказывается, разработчи- 
ки решили в ней вернуться к миру первой Wild Arms. 
Сценаристы, как и всегда было принято в сериале, вы- 
деляют трех основных персонажей, однако на сей раз не 
заставляют геймера половину игры поочередно знако- 
миться с ними, как в старых частях. В этом они следуют 
3a Wild Arms 4: The Fourth Detonator, где все три героя 
даются на растерзание сразу, а в игровую механику до- 
бавлено немало экшна. Известно также, что игра готова 
наполовину, поступит в продажу зимой и станет послед- 
ней частью Wild Arms для PS2. 


Издатель: Falcom Платформа: PSP 


REMINDELIGHT 


aito анонсировала новую RPG для Nintendo DS под 

названием Remindelight. Пресс-релиз открывает ду- 
шераздирающие подробности о Книге Счастья (The 
Book of Happiness), разорванной на мелкие кусочки и 
рассеянной по многим мирам. Геймеру придется отп- 
равиться в далекое путешествие и найти все ее стра- 
нички. Ему на выбор предлагаются четыре героя — вои- 
ны, маги и прочие гоблины. 
Что любопытно, бои идут от первого лица, причем в 
них то и дело задействуется тач-скрин 0$. Например, 
когда ваш воин защищается, на экране появляется си- 
луэт щита, который нужно быстро обвести стилусом. 
Чтобы ударить врага, необходимо перечеркнуть его на 
экране. Магические заклинания вызываются изобра- 
жениями рун. Такие вот они — JRPG для Nintendo DS! 


Очередное продолжение The Legend of Heroes выйдет в Японии 28 сентября. 


Издатель: SCEJ Платформа: PSP 


Игра готовится по мотивам анимационного фильма Вгаме Story и должна поступить в продажу в июле. 
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СОХЕЙ НИИКАВА, продюсер 
Disgaea 2: Cursed Memories, сообщил, 
что компания Nippon Ichi собирается 
вскорости заняться третьей частью 
Disgaea. Это никоим образом не зави- 
сит от результатов продаж второй 
(напомним, что она вышла в Японии в 
феврале, а до США доберется 29 ав- 
густа). Просто у разработчиков есть 
куча идей, которые им не терпится ре- 
ализовать в продолжении. 


SQUARE ENIX СООБЩИЛА новые 
подробности о Final Fantasy Ш для 
Nintendo DS. Оказывается, геймеры 
смогут посылать друг другу сообщения 
через WiFi. В игре это представлено 
как почтовая служба муглов. Обменяв- 
шись письмами, оба геймера могут 
рассчитывать на некий дополнитель- 
ный квест или иное неожиданное со- 
бытие. 


MICROSOFT ПООБЕЩАЛА показать 
наконец японцам свою консольную 
RPG под названием Blue Dragon. Прои- 
зойдет это в конце июля — начале ав- 
густа в рамках акции Jump Super Tour 
2006. Напомним, что Вше Огадоп на 
пару с Lost Odyssey являются в Япо- 
нии самыми ожидаемыми играми для 
ХБох 360. 


КОМПАНИЯ FALCOM сообщила, что 
MMORPG под названием Ys Online ни- 
куда не делась и ее разработка вовсю 
ведется южнокорейской студией CJ 
Internet. В Стране утренней свежести 
она должна выйти в конце 2006 года, 
платформа — PC. 


Для ччтателе СТРАНА х Иры 


журналов: И Г В Е 


ТУРНУРЫ, КОНКУРСЫ, COTHU ПРИЗОВ! 


Санкт-Петербург MoU = 


on 
октябрь < 


06, 


Екатеринбург 


Самара 
Уркутск 13 мая =a 
POCTOB-Ha-, Alony 7 
oe KpacHoa рск 
Тюмень 3 июня 
Красноярск 17 уюня Новосибирск Иркутск 


Нижний Hosropog | уюля 


Hosocusupck 26 августа 
Ростов-на-Дону 9 сентявря 
Самара 23 сентявря 
Санкт-Петервург 7 октяёря 


Москва 28 октября 


В рамках мероприятия COCTOUTCA турнур по 


Quoke Ill Arena 


Болельщики и просто желающие принять YYGCTUe в конкурсах должны зэрегиустриуроваться как зрители. 
Не упустите свой шанс! 


Подробности и регистрация на cauTe: www.turl О.гу 


ОКЕ ТСК Jetbalance | '--°7 cone | (game) 


: www.ippon.ru ИМ ТОРЫ 
www.jetbalance.ru la sili 
www.oklick.ru 


| ДАТЫ ВЫХОДА ИГР ДЛЯ РС И КОНСОЛЕЙ НА БЛИЖАЙШИЙ МЕСЯЦ | 


Как пользоваться списком релизов? 


В этом разделе мы публикуем официальные даты поступления в продажу игр 
для PC и приставок на ближайшие месяцы. Если в графе «регион» указана 
Европа, это означает, что проект появится в России почти в тот же день — 

в крайнем случае, на неделю-другую позже. Игры, которые выходят только 
в США, можно приобрести с помощью интернет-магазинов (например, 


DUNGEON SIEGE II: BROKEN WORLD PC & 
* _ 01.08 Dungeon Siege Il: Broken World Take 2 США 
ы 01.08 | Mage Knight Apocalypse Namco Bandai США 

04.08 —_ ProStroke Golf - World Tour 2007 _ Охудеп__ Европа 
; 04.08 — Specnaz: Project Wolf GMX Media _ Европа 
* 11.08 _DarkStar One _ 6508 Европа 
11.08 Pony LUV Activision США 
| 12.08 _ оп Acres: Heroes of WWII Take 2 США 
*® 21.08 UFO: Extraterrestials Tri Synergy CLUA 
22.08 _ Madden NFL 07 Electronic Arts CLUA 
22.08 Pac-Man World Rally Namco Bandai CLUA 
* 25.08 El Matador Сепеда _ Европа. 
* _ 25.08 _ ParaWorld __ Оеер Silver Европа 
25.08 Starsky & Hutch 2 Empire _ Европа 
* 25.08 The Entente 2: World War | Battlefields GMX Media _ Европа. 
25.08 _ Те Secret Files: Tunguska DreamCatcher _ Европа. 
| 28.08 Fuel DreamCatcher CLUA 
*® 29.08 _ Joint Task Force Sierra CLUA 
‘* 29.08 Perimeter: Emperor's Testament Paradox Европа. 

DIRGE OF CERBERUS: FINAL FANTASY VII | 
| ) : = 
| sa 

01.08 Barnyard THQ США 
04.08 Апа 1 Streetball Ubisoft. Европа 
04.08 Army Men: Major Malfunction Global Star Европа 
* _ 04.08 Forbidden Siren 2 SCEE__Eppona 
04.08 Рога vs. Chevy 2K Games _Espona 
04.08 — Hummer Badlands 2K батез _ Европа. 
04.08 James Pond: Robocod Play It! Европа 
04.08 Monster House THQ Европа. 
04.08 Real World Golf 2 Mad Catz Европа. 
04.08 SingStar Anthems SCEE _ Европа. 
х 06.08 — Rogue Galaxy SCEE Европа. 
08.08 ___ Васкуага Baseball 2007 Atari США 
08.08 01 Grand Prix SouthPeak США 
* 15.08 Dirge of Cerberus: Final Fantasy VII Square Enix США 
18.08 _ ProStroke Golf - World Tour 2007 Oxygen _ Европа 
22.08 ___Маддеп NFL 07 Electronic Arts США 
22.08 _ Опе Piece: Grand Adventure Namco Bandai США 
22.08 Pac-Man World Rally Namco Bandai США 
22.08 The King of Fighters 2006 SNK Playmore США 
25.08 _ Сие Academy: Snooker, Pool, Billiards Midas Европа. 
25.08 WWI: Aces of the Sky Midas _ Европа, 
25.08 WWII: Air Supremacy Midas Европа 
27.08  Aquanox: The Angels Tears JoWood Европа. 
29.08 ___Тпе Fast and the Furious Namco Bandai США 
ы 29.08 _ Хепозада Episode Ill: Also Sprach Zarathustra Namco Bandai США 
el 
01.08 Barnyard THQ США 
04.08 Monster House ТНО Espona 
08.08 _ Васкуага Baseball 2007 Atari США 
22.08 Madden NFL 07 Electronic Arts США 
22.08 __Опе Piece: Grand Adventure Namco Bandai США 
22.08 Pac-Man World Rally Namco Bandai США 
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Сергей Цилюрик /td@gameland.ru/ | 


http:/Awww.gamepost.ru). Учтите, что на портативных консолях (GBA, PSP, DS), 


а также РС никакой региональной защиты нет, и можно спокойно покупать 
диски и картриджи для них в США. Если вдруг не нашли игру в продаже — 
попробуйте дождаться следующего номера «СИ» и взгляните на новый 
список релизов. Возможно, ее выход был просто перенесен. 


04.08 _ ProStroke Golf - World Tour 2007 Oxygen Европа 
Xbox360 

08.08 Dead Rising Capcom CLUA 

15.08 —_Ninety-Nine Nights Microsoft США 

22.08 Madden NFL 07 Electronic Arts CLUA 

29.08 | Bomberman: Act Zero Hudson США 

29.08 Saint's Row THQ США 


01.08 = Barnyard THQ США 
04.08 Monster House THQ Европа 
08.08 Games Explosion! THQ США 
08.08 Super Robot Taisen Original Generation Atlus США 
08.08 The Cheetah Girls Buena Vista США 
15.08 The Suite Life of Zack & Cody:Tiphon Trouble Buena Vista США 
18.08 — Trick Star Oxygen США 
22.08 Madden NFL 07 Electronic Arts США 
22.08 Phil of the Future Buena Vista США 
Ds <> 
01.08 _ Hardcore Pool UFO США 
04.08 Monster House THQ Европа 
11.08 _ Аде of Empires: The Age of Kings Majesco _ Европа 
15.08 Deep Labyrinth Atlus США 
15.08 Harvest Moon DS Nintendo CLUA 
15.08 The Suite Life of Zack & Cody:Tiphon Trouble Buena Vista США 
18.08 Garfield 2 Game Factory _ Espona 
21.08 _ Tenchu: Dark Secret Game Factory США 
22.08 Madden NFL 07 Electronic Arts США 
25.08 Dig Dug: Digging Strike Atari Европа 
28.08 Star Fox Command Nintendo CLUA 
29.08 _ MechAssault: Phantom War Majesco США 
11.08 Syphon Filter: Dark Mirror SCEE Европа 
15.08 Payout Poker and Casino Namco Bandai США 
22.08 Madden NFL 07 Electronic Arts США 
22.08 Mercury Meltdown Ignition США 
22.08 Pac-Man World Rally Namco Bandai США 
29.08 __ 50 Cent: Bulletproof VU Games США 
29.08 The Fast and the Furious Namco Bandai США 


TBA («То Be Announced») Дата релиза не объявлена. 


СТРАНА ИГР 1 15 || АВГУСТ II 2006 


[| САМЫЕ ПОПУЛЯРНЫЕ ИГРЫ РОССИИ, ЕВРОПЫ И ЯПОНИИ 


Изменения в хит-парадах — наш комментарий 


Главное изменение в нынешнем хит- 
параде касается вовсе не ротации по- 
зиций в нем. С этого номера преобра- 
жается само наполнение данной руб- 
рики: исчезнут хит-парады Великобри- 
тании по каждой отдельной платфор- 
ме. На смену им придет сводный бри- 
танский чарт, где учитываются прода- 
жи на PC и всех консолях сразу. Вмес- 
то хит-парада «Горбушки» мы будем 


публиковать чарты сети магазинов 
GamePark по PS2 и PSP. Японские 
чарты останутся неизменными. Нако- 
нец, хит-парады редакции теперь пе- 
реехали в раздел «Слово команды». 
Что касается новых позиций среди 
лидеров продаж, то лидером в оте- 
чественных Р$2-чартах стал нако- 
нец-то доехавший до наших палес- 
TMH лысый киллер из Hitman: Blood 


Мопеу. Виртуальные похождения 
капитана Джека Воробья от Виепа 
Vista достаточно вяло стартовали в 
Великобритании, что весьма конт- 
растирует с феноменальным успе- 
хом фильма. Еще меньше разош- 
лось копий Chromehounds, команд- 
ного шутера про роботов от Sega. 
Японцы зато оценили путешествие 
валькирии Сильмерии по красивей- 


Хит-парад Японии 


© 6 The King of Fighters XI 


У 10 Digimon Story 


Комментарии: 
Данные о продажах игр в Японии предоставлены издательством Enterbrain. 


Хит-парад России по Р$2 (GamePark) 


о 1 Hitman: Blood Money 

42 Tekken 5 

У 3 Ледниковый период 2: Глобальное потепление 
© 4 FIFA World Cup 2006 

45 Killzone 

У 6 Pro Evolution Soccer 5 

4 7 Grand Theft Auto: San Andreas 

д 8 Soul Calibur Ill 

д 9 Final Fantasy X 

у 10 Resident Evil 4 


Комментарии: 
Хит-парад предоставлен сетью магазинов GamePark. 
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Namco Bandai 


© 1 Valkyrie Profile: Silmeria Square Enix PSP 
У 2 New Super Mario Bros. Nintendo DS 
У 3 Kahashima Ryuuta Kyouju Kanshuu: 

Motto Nouo Kitaeru Otona DS Training Nintendo DS 
У 4 World Soccer Winning Eleven 10 Konami PS2 
© 5 Kahashima Ryuuta Kyouju no 

Nouo Kitaeru Otona DS Training Nintendo DS 


SNK Playmore PS2 


У 7 Animal Crossing: Wild World Nintendo DS 
У 8 Eigo ga Nigate na Otona no DS Training: 

Eigo Zuke Nintendo DS 
© 9 SCS Kenkyuusho Kenmogi Kenichirou 

Hakase Kanshuu — Nou ni Kaikan: Aha Taiken = Sony PSP 


DS 


wemy миру Мидгарда (о нем мы 
вам расскажем в следующем номе- 
ре). Прочно держатся близ верху- 
шек зарубежных чартов New Super 
Mario Bros. и мозговые тренажеры 
профессора Кавасимы, а отечест- 
венный топ РС-игр заполонен все- 
возмождными вариациями The 
Sims 2 — иными словами, все так, 
как и должно быть. 


© 1 Grand Theft Auto: Liberty City Stories 
© 2 New Super Mario Bros 

4 3 Over the Hedge 

У 4 FIFA World Cup Germany 2006 

У 5 Dr. Kawashima's Brain Training 

У 6 Pro Evolution Soccer 5 

У 7 Tomb Raider: Legend 

© 8 Pirates of the Caribbean: Dead Man's Chest 

У 9 Hitman: Blood Money 

© 10 Chromehounds 


Комментарии: 


Данные о продажах игр в Великобритании предоставлены ELSPA (Entertainment & 
Leisure Software Publishers Association). При составлении чарта результаты версий 


одной и той же игры для разных платформ суммировались. 


Хит-парад России no PSP (GamePark) 


Daxter 

Grand Theft Auto: Liberty City Stories 
Pursuit Force 

MediEvil: Resurrection 

Tomb Raider: Legend 

Need for Speed: Most Wanted 5-1-0 
Cars 

Archer Maclean's Mercury 

FIFA World Cup 2006 

Prince of Persia Revelations 


БЕ O ON DO HB OP mt 


oOo 


Комментарии: 
Хит-парад предоставлен сетью магазинов GamePark. 


Инструкция по 
применению 


С помощью наших 
хит-парадов вы смо- 
жете узнать, какие 
игры наиболее по- 
пулярны у геймеров 
в России и за рубе- 


Take 2 жом, а также озна- 
Nintendo комитесь с реко- 
Activision мендациями редак- 

Electronic Arts торов «СИ». Все 
Nintendo указанные здесь 
Konami проекты уже нахо- 
Eidos дятся в продаже в 
Buena Vista нашей стране (если 
Eidos речь идет о рос- 
Sega сийских или евро- 


пейских хит-пара- 
дах), либо могут 
быть куплены в ин- 
тернет-магазинах 
(например, 
http://www. 
gamepost.ru). 


Обозначения 


д игра поднялась в 
хит-параде 


У игра опустилась 
© впервые попала 


© позиция не 
изменилась 


Акелла 


Сергей Цилюрик /td@gameland.ru/ | иди 


Хит-парад сети «Союз» 


д 1 FIFA World Cup 2006 
У 2 Ледниковый период 2: Глобальное потепление 
© 3 Hitman: Blood Money 

У 4 Tekken 5 

© 5 Gran Turismo 4 

4 6 Tomb Raider: Legend 

4 7 Need for Speed: Most Wanted 
д 8 Pro Evolution Soccer 5 

У 9 Killzone 

У 10 Grand Theft Auto: San Andreas 


Хит-парад сети «Союз» РС (Вох) 


д 1 The Sims 2: Каталог — Для дома и семьи 
У 2 The Sims 2: Бизнес 

д 3 The Sims 2 

У 4 FIFA World Cup 2006 

д 5 World of Warcraft 

4 6 The Elder Scrolls №: Oblivion 

У 7 Ледниковый период 2: Глобальное потепление 
У 8 The Sims 2: Ночная жизнь 

У 9 Condemned: Criminal Origins 

У 10 The Sims 2: Университет 


Хит-парад сети «Союз» PC (Jewel) 


д 1 The Elder Scrolls IV: Oblivion 
© 2 FlatOut 2 (DVD) 

У 3 Heroes of Might & Magic 5 

У 4 Half-Life 2: Episode One 

У 5 Hitman: Blood Money 

© 6 Fahrenheit 

д 7 Sniper Elite 

© 8 Rise & Fall: Civilizations at War 

© 9 Казаки Il: Битва за Европу 

© 10 FlatOut 2 (CD) 


4 1 Medievil: Resurrection 
4 2 Ridge Racer 

У 3 Pursuit Force 

У 4 FIFA World Cup 2006 

д 5 James Bond 007: From Russia With Love 
4 6 Wipeout Pure 

У 7 Daxter 


д 8 Crash Tag Team Racing 
© 9 The Sims 2 


СО =-5 


ря ay 


Комментарии: 
Хит-парады предоставлены сетью магазинов «Союз». 


Из огня да в полымя? 4 5 № [ 


Освободившись от гнета ЕЗ, мы сразу же мы собственноручно опробовали God of 
очутились в пасторальном летнем безрыбье. War 2 и спешим поделиться впечатления- 
Игровая индустрия ушла в спячку, пересох ми: разработчики не стали ничего менять, 
ручеек информации, что вызывает, так ска- = это ужасно и прекрасно одновременно! 
зать, «сезонные» изменения в окружающей — Впрочем, сами смотрите соответствующее 
игросреде. И если журнал может стать тонь- превью. В том же разделе не забудьте уде- 
ше (но не стал, вот что здорово!), то диск... = лить время нашумевшей Dark Messiah of 

а вот диск, как был восьмигигабайтным, TaK МОМ and Magic и всем прочим материа- 

и останется на веки вечные. И сегодня нам, лам — они того стоят. А Наталья Одинцова 
как всегда, есть что показать. К примеру, всем советует свежий трейлер Регзопа 3. 


НА ВИДЕОЧАСТИ ЦЕЛЫХ РОВНО ТРАДИЦИОННЫЕ 


ВИДЕООБЗОР 


ВИДЕО- ВИДЕО- РОЛИКА В 
ПРЕВЬЮ ИНТЕРВЬЮ  «БАНЗАЕ!» 


| список 
Metal Gear Solid 2: 
Sons of Liberty 


Кульминация уже совсем близко. Совсем скоро 
вы распутаете хитроумный клубок интриг Кодзи- 
мы. В предпоследней серии игрофильма по са- 
мой замороченной части сериала Metal Gear Solid 
вас ждет множество кровопролитных схваток. 
Сможет ли Райден одолеть двенадцать Метал Ги- 
ров? Выжил ли Солид Снейк в битве с Фортуной? 
Что предпримет Солидус? Ответы ждут вас. 


Интервью с продюсером 

LEGO Star Wars II 

Интервью с разработчиком 
Brothers In Arms: Hell's Highway 
Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty 
GMV: Tomb Raider - Дальше вода 


Dr Kawashima's Brain Training: 
How Old Is Your Brain? (DS) 
Me & My Katamari (PSP) 

Shrek SuperSlam (PC) 

FlatOut 2 (PC) 

Glory of the Roman Empire (PC) 


God of War 2 (PS2) 

-hack//G.U. vol. 1//Rebirth (PS2) 
Warhawk (PS3) 

Saint’s Row (Xbox 360) 

Dark Messiah of Might and Magic (PC) 


2. Разделы 


и ВидеоФакты — выпуск самых горячих видео- 
новостей о наиболее громких проектах. 

и Видеопревью — видео высокого разрешения из 
самых интересных, но еще не вышедших игр. 

и Видеообзоры — лучше один раз увидеть, чем два 
раза прочесть! Информативно и наглядно о 
лучших играх текущего номера. 

и Трейлеры — десятки самых свежих видеороликов 
из грядущих игр. 

и Special — все самое необычное и ценное. Игрофиль- 
мы, интервью, наши специальные видеопроекты. 

и Банзай! - четыре ролика от рубрики «Банзай!». 


Project Sylpheed (Xbox 360) 
Marvel Ultimate Alliance 
Crackdown (Xbox 360) 
Persona 3 (PS2) 


1. Что такое 
Видеочасть? 


Часть диска, записанная в формате 
DVD-video (как обыкновенный диск с 
фильмом). Здесь вы найдете самые ка- 
чественные ролики, видеообзоры и про- 
чие уникальные видеоматериалы от 
«Страны Игр». Чтобы все это посмот- 
реть, достаточно запустить диск на лю- 
бом бытовом DVD-nneepe или консолях 
Р$2 и Xbox. То же самое можно сделать 
и на компьютере, если он оснащен DVD- 
приводом и Windows Media Player 10 
(можно установить с нашего диска). 


‘amisama Kazoku (опенинг) 
Samurai Champloo 
(российский трейлер) 

Last Exile — Running up that hill 
Flow — Remember 


Secret Files: Tunguska (PC) 

Field Ops (PC) 

Project Sylpheed (Xbox 360) 
Destroy All Humans! 2 (PS2, Xbox) 
Resistance: Fall of Men (PS3) 
Senko No Ronde Rev.X (Xbox 360) 
Lumines Live! (Xbox 360) 
Включить их можно через меню проигрывателя he Fast and the Furious: 


i ; okyo Drift (PS2, Xbox) 
(опция «выбор языка») или консоли. iger Woods PGA 07 (Xbox 360) 


Ft tk th i Sk kd tf 


Для некоторых роликов видеочасти (например, 
для Игрофильма) мы создаем русские субтитры. 


Редакция оставляет за собой право без предупреждения изменить содержание диска 
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НЕ ПРОПУС’_ЧТЕ! 


Project Sylpheed 
(Xbox 360, трейлер) 


Наконец-то космосимы добрались и до 
Xbox 360. Буквально на днях разработ- 
чики из GameArts сменили второе сло- 
во в названии с Зур Ha Зурпееч. Уж 
не ждет ли нас продолжение скролл- 
шутера Silpheed 1993-го года? 


ВИДЕОСПЕЦ! 


На каждом диске среди разных видеоматериалов обязательно найдется такой, 
который мы не стесняемся назвать самым-самым лучшим. На сей раз это... 


ДЕМО-ТЕСТ 


GOD OF WAR 2 


Из щедрых рук компании «Софт-Клаб» к нам попала еще теплая демо-версия второй части брутального древ- 
негреческого экшна. Недолго Кратос сидел без дела — он вновь полирует свои мечи горячей кровью врагов, по- 


казывая всем встречным-поперечным, где циклопы зимуют. Единственный уровень демо-версии мы изучили 
вдоль и поперек, и готовы делиться впечатлениями с каждым, кто согласится слушать. И, конечно же, смотреть! 


Marvel Ultimate Alliance 
(трейлер) 


Следом 3a Justice League Heroes спешит 
Marvel Ultimate Alliance. Росомаха, Чело- 

век-Паук, Капитан Америка и множество 
других (известных нам и не очень) супер- 
героев. Мы начинаем совершенно иск- 
ренне сочувствовать вселенскому злу! 


LEGO Star Wars Il: The Original Trilogy 


(интервью) 


В свое время LEGO Star Wars поразила умы игроков — никто не ожидал от LEGO- 
проекта столь веселой и в то же время «взрослой» игры по мотивам первой трило- 
гии «Звездных войн». Прошло время, и появился закономерный анонс: продолже- 
нию быть. На этот раз — в мире классической (второй) трилогии. Смотрите ин- 
тервью с Дэвидом Перкисоном, продюсером будущего хита. 

Да, и запомните раз и навсегда: ни в коем случае не дразните вуки! 


Persona 3 
(PS2, трейлер/геймплей) 


Гробы посреди Токио, распятия, 
школьники, стреляющие себе в голо- 
ву... А ведь многие люди и не подозре- 
вают, что в сутках больше 24 часов! 
Даже интересно, кто отважится изда- 
вать эту игру за пределами Японии. 


Crackdown 
(Xbox 360, геймплей) 


Целых два геймплейных ролика! Вам 
предстоит выступить в роли сверхкруто- 
го правительственного агента, который 
сам себе голова и вообще делает, что 
хочет. Во втором ролике он демон- 
стрирует верх аморального поведения. 


Brothers In Arms: Hell's Highway 


(интервью) 


На прошедшей ЕЗ были показаны первые кадры из Hell’s Highway — третьей игры в се- 
рии Brothers in Arms. В данном интервью президент Gearbox Software — Рэнди Питч- 
форд — рассказывает о новых классах солдат, а также о специальных приемах, при 
помощи которых разработчики заставят каждого из нас сильнее вжиться в роль Мэта 


Бэйкера — главного героя новой игры. 


И напоминаем еще раз: не дразните вуки! 
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Dr Kawashima's Brain Training: How Old Is Your Brain? (DS) Me & My Katamari (PSP) (клип) Shrek SuperSlam (PC) 


Pheotiet sky (hei 
* ef the words 
al ae Biel i 


Забываете таблицу умножения? И даже в чай кладете де- — Несовершенство управления не в силах удержать Игра специально для тех, кто считает, что в оригиналь- 
вять ложечек соли? Спокойно, Nintendo DS вам поможет! Namco от закатамаривания владельцев PSP. Бойтесь! ных мультфильмах было слишком мало мордобоя. 
FlatOut 2 (PC) Glory of the Roman Empire (PC) Rise & Fall: Civilizations At War (РС) (клип) 


Разбитые авто, улетевшие в кусты водители и ведра Как своими руками возвести Римскую империю? Обзор вы можете прочитать на страницах журнала. 
адреналина — FlatOut cHoBa с нами! Смотреть всем! «Страна Игр» научит! И, конечно же, покажет! А в качестве иллюстрации смотрите видеоклип. 


В этом разделе вы узнаете самые свежие новости игроиндустрии всего мира. 


ВИДЕОФАКТЫ Короткие комментарии и яркое видео позволят оставаться в курсе всех значимых анонсов. 


Destroy All Humans! 2 (PS2, Xbox) 
Resistance: Fall of Men (PS3) 
Senko No Ronde Rev.X (Xbox 360) 


Secret Files: Tunguska (PC) Destroy All Humans! 2 rT Е The Fast and the Furious: Tokyo Drift Resistance: Fall of Man ТР = 
Lumines Live! (Xbox 360) 
The Fast and the Furious: 


Field Ops (PC) 
ve , 
и Pa м | 
Tokyo Drift (PS2, Xbox) я = =. 
_ _—— 


Project Sylpheed (Xbox 360) Ш. 
Tiger Woods PGA 07 (Xbox 360) : # a 


-hack//G.U. vol. 1//Rebirth (PS2) © Warhawk (Р$3) 


Превью первой главы полноценного Самолетный боевик, в котором вам Продолжаем традицию публиковать Музыкальный клип на песню из вось- 
продолжения уникальной ролевой иг- предстоит управлять крылатой маши- вступительные ролики свежайших мого опенинга Naruto: история о лы- 
ры .hack — оффлайновой симуляции ной с помощью гироскопов, встроен- аниме-сериалов. В этот раз — опенинг — сых толстяках, поющих рыбах и худо- 
онлайновой РВС. Не запутались? ных в каждый геймпад PlayStation 3. Kamisama Kazoku («Семейка богов»). жественной гимнастике. 
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ИНСТРУКЦИЯ 


Скажите, как вы относитесь к старым играм? 
Впрочем, совсем скоро мы узнаем ответ на 
этот вопрос, ведь именно эта тема была пос- 
тавлена в SMS-6uTBe прошлого номера. Так что 
чуточку переформулируем — как вы относитесь 
к римейкам старых игр? Многие ли из вас пом- 
HAT замечательную игрушку The Settlers? Эх, 
сколько же дней и ночей ушло на протаптыва- 
ние тропинок и возведение деревушек... Уже 


HA РС-ЧАСТИ РОВНО 


10 


ЛЕТ С ВЫХОДА 


десять лет минуло, а любовь к игре и не думает 
увядать. Да еще и разработчики из Blue Byte го- 
товят римейк — аккурат к годовщине. К чему я 
веду? Конечно, к нашему диску, на котором вы 
найдете вожделенную демо-версию! Кроме то- 
го, РС-часть обзавелась рубрикой «Ретро»: все 
лучшие эмуляторы ищите у нас! А на сладкое — 
новейшие дополнения, самые свежие патчи, 
трейлеры к играм и фильмам... Много всего! 


ТРЕЙЛЕРЫ К БОЛЕЕ 


ФИЛЬМАМ — ДОПОЛНЕНИЙ 


Александр Устинов 


ДОПОЛНЕНИЕ 


THE SETTLERS || 


The Settlers II: The Next 
Generation (10th Anniversary) 


На этот раз перед нами возвращение к 
истокам, ведь речь о трехмерном римей- 
ке ко второй части! Каковы же отличия 
от оригинала 1996 года? Во-первых, иг- 
ра стала полностью трехмерной: модели 
куда симпатичнее и камерой можно кру- 
тить во все стороны. Во-вторых, много- 
пользовательский режим теперь поддер- 
живает до 6 игроков одновременно. 

В демо-версии доступна одна карта, где 
игроку необходимо помочь католикам 
обустроить городок на маленьком тихо- 
океанском острове. За работу! 


1. Что такое 
РС-часть? 


Часть диска, предназначенная для 


просмотра на персональных компью- 


терах. Здесь вы найдете все необхо- 


димое для настоящего геймера — де- 


мо-версии, патчи, моды, полезный 
софт. РС-часть оснащена собствен- 


ной оболочкой, упрощающей доступ к 
файлам на диске. Видеочасть с ее по- 
мощью посмотреть невозможно, нуж- 
но воспользоваться любым програм- 
мным 0\/0-проигрывателем. 


2. Разделы 


и Демо-версии — пробуйте 
игру еще до выхода. 

и Патчи - заплатки, устраняю- 
щие ошибки в уже вышед- 
ших играх. 

m Shareware — бесплатные 
(или условно бесплатные) 
игры. 

и Софт — полезные и беспо- 
лезные программы. 

и Моды — всевозможные до- 
полнения, карты и 30-моде- 
ли для популярных компью- 
терных игр. 

и Бонусы — шкурки для 
Winamp’a, старые номера 
«СИ» в формате PDF, скрин- 
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сейверы и многое другое. 

и Юмор — забавные видеоро- 
лики, смешная реклама, 
Нази-мультфильмы и прочее. 

и Галерея — обои для рабоче- 
го стола, скриншоты и иллю- 
страции из игр. 

u Widescreen — трейлеры но- 
вейших кинофильмов. 

и Видео — игровые видеороли- 
ки, не вошедшие в видео- 
часть диска. 

и Киберспорт — демо-записи, 
ролики и реплеи из популяр- 
ных кибер-игр. 

и Драйверы — программы для 
настройки «железа» вашего PC. 


(UnWheel В5) 


О: Где найти ролики, 
указанные в содержании DVD?! 
А: Внимательно посмотрите, на какой части дис- 
ка они размещены. Если это О\О-часть, то вы 
получите к ним доступ, запустив диск на игровой 
приставке, бытовом DVD-nneepe или DVD- 
приводе компьютера. Как это делается, подобно 
рассказано в «Инструкции» к видеочасти. 


©: Не читается диск! Что делать?! 
A: Оцените его состояние: не заляпана ли поверх- 
ность, нет ли видимых физических повреждений. 
Попробуйте положить диск между двумя листами бу- 
маги и придавить сверху книжкой. Если DVD no- 
прежнему не читается, шлите на chirikov@gameland.ru 
письмо, в котором подробно опишите проблему, кон- 
фигурацию компьютера и операционную систему. 


Ste ik i ki а О kk i i hn 


полный список 


Редакция оставляет за собой право без предупреждения изменить содержание диска 


The Settlers Il: The Next 
Generation (10th Anniversary) 


Call of Duty 2 
Counter-Strike: 

Source 

Crashday 

Far Cry 

GTA: San Andreas 
Half-Life 2 

Operation Flashpoint: 
Resistance 

Quake 4 

Racer 

rfactor 

The Elder Scrolls IV: 
Oblivion 

The Lord of the Rings: The 
Battle for Middle-Earth II 
The Sims 2 

The Sims 2: Nightlife 

The Sims 2: University 
Unreal Tournament 2004 
Warhammer 40000: 

Dawn of War - Winter Assault 
Warcraft Ш: The Frozen Throne 


Космические рейнджеры 2: 
Доминаторы (1.6) 

Стальные монстры (1.2) 

The Sims 2: 

Open for Business (1.3.0.351) 


Рокки Бальбоа 


После семнадцатилетнего пе- 

рерыва штурмовать прокат го- 
товится шестая часть фильма 

о Рокки. Несмотря на почтен- 

ный возраст, Сталлоне, оказы- 
вается, пороху не занимать! 


Tom Clancy's Ghost Recon: 
Advanced Warfighter (1.20) 
Warhammer 40.000: 
Dawn of War (1.50) 


Рокки Бальбоа 
Renaissance 

Моя супербывшая 
Ночь в музее 


Zegapain XOR (Xbox 360) 
Virtua Fighter 5 (ARC) 

Dark Messiah of 

Might and Magic (PC) 
Warhammer: 40,000: 

Dawn of War: Dark Crusade (PC) 
Field Ops (PC) 

Wrestle Kingdom (PS2) 

The Ship (PC) 

Tenchu 360 (Xbox 360) 


Старые номера «СИ» 
Скины для плеера WinAmp 
Рубрика «Юмор» 

Рубрика Fighting Video 


Обои для рабочего стола, 
арт и скриншоты к играм 
в номере 

Обои для рабочего стола 
от рубрики «Банзай!» 


Renaissance 


Вновь предлагаем вашему 
вниманию рекламный ролик 
нового полнометражного 
(105 минут) мультфильма 
«Возрождение». На этот раз — 
в превосходном качестве. 


В рамках дисковой рубрики PSP-Zone мы постоянно держим Ha DVD самую свежую версию 
прошивки, необходимый минимум программ-конвертеров (они пригодятся для чтения книг, 
просмотра видео и тысячи прочих полезных дел), а также выкладываем обои для рабочего сто- 
ла, демо-версии новейших игр, а заодно зауе-файлы, add-on’bl и видеоролики — все для вас! 


SHAREWARE 


«Страна Игр», 14(215), 
страница 31 


oR 


Думаете, что нашли ошибку в «СИ»? 

Сообщите об этом на почтовый адрес егтог @дате- 
land.ru. Не забудьте указать номер предательской 
страницы и номер журнала. 
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Call of Duty 2 


Как и Ha предыдущем диске, в этот раз 
раздел Са! of Duty 2 радует разнооб- 
разием карт. Их снова восемь штук, и 
каждая сделана как минимум на уров- 
He «не ниже среднего». Тема малень- 
ких французских городков в среде мо- 
достроителей, похоже, еще не исчер- 
пана: оцените, скажем, такие работы, 
как mp_Last HQ v1 и mp_St Gatien v1.0 
Final. Вместе с Tem, кое-кто уже дога- 
дывается, что поклонники Са! of Duty 2 


Half-Life 2 


Поклонники Half-Life coopa будут до- 
вольны: для них мы приготовили 
Danger 2, свежий мод от российского 
поклонника всеми любимой игры. В 
качестве темы создатель Danger 2 
выбрал одиночную кампанию (похоже, 
это становится модным). Гордона 
Фримена снова ждут толпы Комбай- 
нов, жаждущих его крови, дружелюб- 
ные хэдкрабы и прочие милые зве- 
рушки City 17. Уровни в Danger 2 от- 
личаются угловатостью и внушитель- 


пресытились европейской архитекту- 
рой, и большая часть сегодняшних 
карт отличилась оригинальностью за- 
думки. Авторы mp_Mogadishu Beta и 
mp_Villa фантазировали на тему 
Ближнего Востока, в то время, как 
mp_Nightwolf стилизована под поле 
боя на европейском ТВД. Даже наша 
страна не осталась без внимания — 
карты mp_Panzer Plant W2 1.1 и 
mp_Pavlov VC2 имитируют Россию. 


ными размерами, впрочем, на «инте- 


ресность» некоторая скупость архитек- 


туры никак не влияет. Недостатки с 
лихвой восполняются отличной игра- 
бельностью и разнообразием игрового 
процесса. Тут и по темным закоулкам 
придется побегать, и на катере пока- 
таться, и много чего еще. 

Не обошлось и без «изюминки»: в за- 
ботливых руках Half-Life вдруг обза- 
велся даже такой популярной техно- 
логией, как slo-mo. Взглянуть стоит. 


Раг Сту 


Большинство работ для этой игры ад- 
ресовано ценителям многопользова- 
тельских сетевых побоищ. Но у нас, как 
водится, всегда найдется чем порадо- 
вать тех, кто предпочитает одиночное 
прохождение. В качестве примера 
предлагаем отличную карту Nightshade. 
Джеку и на сей раз не повезло: его по- 
судину утопили ночью, и теперь прихо- 
дится бороться не только в условиях 
численного превосходства противника, 


но еще и в кромешной темноте. Слож- 
ность еще и в том, что маркеров тут 
не предусмотрено и искать цели при- 
дется без подсказок. 

Конечно, мы припасли и карты для се- 
тевых баталий: mp_Island, mp_Phlogi- 
static, mp_Smile Island v2, mp_Team 
Server. Особенно стоит отметить 
mp_Phlogistatic, действие которой про- 
исходит на космическом корабле в НФ- 
антураже. Обязательно попробуйте! 


Operation Flashpoint: Resistance 


Далеко He всех поклонников Operation 
Flashpoint интересуют исключительно 
современные конфликты. В свое вре- 
мя на наших дисках появлялся мод, 
посвященный войне 1812 года, а на 
этот раз вы получили уникальную воз- 
можность взглянуть на работу по мо- 
тивам знаменитого «Безумного Мак- 
са». Как и в фильме, действие Саг 
Wars Mod разворачивается в выжжен- 
ной постапокалиптичной пустоши, где 
остатки человечества ведут бескомп- 


бесплатные (или условно бесплатные) программы 


для всех пользователей персональных компьютеров 


ромиссную борьбу за бензин. Разуме- 
ется, в моде воспроизведено множе- 
ство видов техники — как позаимство- 
ванные из «Безумного Макса», так и 
оригинальные образцы. В отличие от 
авто из кинофильма, здешние авто 
очень неплохо вооружены, так что 
никто не мешает устраивать перест- 
релки в стиле классики гоночного бо- 
евика — Quarantine. Одним словом, pa- 
бота получилась весьма оригинальная 
и очень интересная. 


DoubleSafety 3.4 Online Radio Tuner 1.1.15 


Программа, позволяющая автоматически копи- 
ровать важные данные на жесткий диск или CD. 
Файлы хранятся в зашифрованном 71Р-архиве. 
Имеется встроенный планировщик, с помощью 
которого можно точно настроить время и об- 
ласть данных для автоматического резервного 
копирования. Если вы работаете с важными до- 
кументами, данный софт буквально незаменим. 


Небольшая, но очень полезная программа, глав- 
ной функцией которой является возможность 
записи и воспроизведения интернет-радио. Под- 
держиваются файлы форматов mp3, ogg, wma, 
а также плейлисты вида wax, pls, asx, wmx, whl, 
asx. Встроено несколько полезных инструмен- 
тов (очень полезными оказались закладки). По- 
радовал интерфейс. 
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«Стальные 
монстры» 
(v1.2) 


Добавляет сетевой pe- 
жим игры и вносит 
множество мелких исп- 
равлений. В частности, 
добавлена поддержка 
всех доступных типов 
джойстиков. 


Warhammer 
40.000: Dawn of 
War (v1.50) 


Улучшен сетевой код, 
усилены наносимые 
минами повреждения, 
а также внесен ряд 
изменений в характе- 
ристики некоторых 
IOHMTOB. 


Quake 4 


Лавинообразно нараставшая актив- 
ность @4-сообщества в последнее вре- 
мя как-то затухла. Тем не менее, рабо- 
та продолжается, и у нас есть для вас 
кое-что интересное. В первую очередь, 
советуем обратить внимание на моди- 
фикацию Quake 4 Relief Mapping, но 
предупреждаем: этот мод — для обла- 
дателей мощного компьютера. Специ- 
ально для вас, счастливчики, предназ- 
начен новый графический наворот — 


Unreal Tournament 2004 


Relief Mapping. Суть ero в том, что текс- 
туры становятся объемными, благодаря 
чему детализация (и качество картинки 
в целом) существеннно увеличиваеют- 
ся. Quake 4 и без того выглядел непло- 
хо, а сейчас — и вовсе конфетка! Но за 
все хорошее приходится платить: в на- 
шем случае увеличением системных 
требований. 

Также ищите на диске три карты для ре- 
жимов ОМ и CTF, плюс Lukin's Map Pack. 


С момента выхода Unreal Tournament 
2004 прошло немало времени, но игра 
все еще популярна в кругу модострои- 
телей. В этот раз мы предлагаем вам 
модификацию UnWheel R5 — бесплат- 
ный мод, способный потягаться со мно- 
гими коммерческими играми! Создате- 
ли данной модификации превратили 
шутер от первого лица в настоящую ар- 
кадную гонку, буквально блистающую 
разнообразием. Помимо собственно 
гонки тут есть режим CTF, а также та- 


кое специфичное развлечение, как 
«автобол». Отдельно очень хочется от- 
метить специальный режим, где нужно 
устраивать трюки в стиле Trackmaina, а 
на десерт авторы UnWheel В5 пригото- 
вили гонки на выживание. 

Помимо всего этого великолепия на 
диск попал десяток карт для различных 
режимов оригинального UT2004. 
Обратите внимание на следующие 
работы: dm_Azure2k6, dm_TWMush- 
roomLake u ons_Zerolmpact. 


The Elder Scrolls IV: Oblivion 


Благодаря щадящей политике paspa- 
ботчиков The Elder Scrolls IV: Oblivion 
по-настоящему качественные плагины 
к этой игре начали появлятся очень 
быстро, и их число растет на глазах. А 
чем больше их становится, тем больше 
мы выкладываем на диск — сегодня их 
уже более десятка. Имеются сравни- 
тельно простые работы, вроде Агепа 
Blacksmith v1.0 или Arrow Realism v1.2, 
которые добавляют новых персонажей 


или изменяют характеристики оружия. 
Есть и посложнее: те, что меняют 
ландшафт и объекты (среди них особо 
выделяется The Ancient Redwood Fo- 
rest v1.0, добавляющий в игру по-нас- 
тоящему густой лес). Но наибольший 
интерес представляют плагины, до- 
бавляющие в игры новые территории. 
Из них стоит упомянуть Caldera v1.1, 
позволяющий посетить один из горо- 
дов провинции Morrowind. 


Warhammer 40,000: Dawn of War: Winter Assault 


Поклонники Warhammer 40,000: Dawn 
of War: Winter Assault продолжают 6a- 
ловать нас интересными модифика- 
циями. На сей раз — Space Hulk Il 
v1.01, модификацией, которая фор- 
мально является второй частью мода 
Зрасе НиК Соор. Формально, перед 
нами все тот же Space Hulk Coop, с 
той лишь разницей, что теперь игроку 
доступны исключительно Терминато- 
ры. Стоит напомнить, что создан мод 
по мотивам тактической экшн/страте- 


Обои для рабочего стола 


Скриншоты 


гии Space Hulk: Vengeance of the 
Blood Angels, появившейся в 1995 ro- 
ду на платформе ЗОО. Как и в той 
древней игре, в Space Hulk И v1.01 иг- 
року предоставляется возможность 
управлять командой Терминаторов, 
где каждый из бойцов обладает опре- 
деленной специализацией и набором 
вооружения. 

Также ищите на диске карты La Со- 
runa, Outside Familiar Ground и Thin 
Ridge. Приятно вам повоевать! 
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Heave 


С помощью рыжеволосой красавицы 
Нарико компания Sony надеется показать 
истинную силу PlayStation 3. 
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Ш ПЛАТФОРМА: PlayStation 3 Автор: 

Ш ЖАНР: action Red Cat 

it ВАННЫ ИЗДАТЕЛЬ: SCEE chaosman@yandex.ru 
Ш РОССИЙСКИЙ ДИСТРИБЬЮТОР: «Софт Клаб» ЗИ 
№ РАЗРАБОТЧИК: Ninja Theory 

Ш КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 1 

№ ДАТА ВЫХОДА: Начало 2007 года (Европа) 


отя прошедшая выставка ЕЗ 
ИНК Е принесла сторонникам PS3 мно- 
http://www.ninjatheory.com м 

го разочарований, некоторые 


проекты для новой консоли вызвали 
нешуточный интерес. Среди них и дети- 
ще английской студии Ninja Theory — 
стильный и невероятно красивый бое- 
Buk Heavenly Sword. 


События игры закручены вокруг могу- 
щественного артефакта — Небесного 
меча (Heavenly Sword), некогда принад- 
лежавшего безымянному богу. Сила его 
такова, что ни один смертный не может 
взять божественный клинок в руки — он 
за считанные часы убивает недостой- 
ных, высасывая из них всю жизненную 
силу. Столетиями Heavenly Sword 6e- 
регли отважные варвары, однако покой 
не длился вечно. Коварный король Бо- 
тан (King Botan) неожиданно напал на 
варваров, и после кровавой резни в жи- 
вых осталась лишь Нарико, дочь вождя. 
Желая отомстить, она решила восполь- 
зоваться волшебным мечом — несмотря 
на огромную цену, которую ей придется 
заплатить за свою смелость. 


По замыслу разработчиков, Heavenly 
Sword не просто продолжит дело таких 
известных хитов, Kak God of War, Devil 
May Cry и бесчисленных Dynasty 
Warriors, но и превзойдет собратьев по 
жанру во всем, начиная с игрового про- 
цесса и заканчивая графикой. Что ка- 
сается первого, то здесь, в общем и це- 
лом, пока ничего революционного не 
подмечено. В центре событий, как 
обычно, оказывается одинокий герой, 
точнее, героиня, обладающая сверхъ- 
естественными способностями, но вы- 
нужденная постоянно сражаться в 
меньшинстве. Чтобы дойти до заветной 
цели и схватиться с самим Ботаном, 
Нарико предстоит одолеть несметные 
полчища, среди которых есть и солда- 
ты злобного короля, и, конечно, 
монстры всех мастей и окрасов. 
Боевая система Heavenly Sword обе- 
щает быть гибкой и разносторонней. 
Она рассчитана не только на побоища 
с десятками слабых противников, но и 
позволяет вступать в затяжные пое- 
динки с более сильными врагами, 
предпочитающими нападать в одиноч- 
ку. В этом случае игровой процесс 
многим напомнит Soul Calibur, разве 
что более динамичный и масштабный. 
Даже элементы декораций позволено 
использовать в бою! Никто не запре- 
тит игроку запустить в неприятеля 
камнем или опрокинуть стол, чтобы 
сдержать нападающих. Впрочем, со- 
перники могут и не поддаться на по- 
добные трюки — их пообещали сделать 
невероятно умными. При первой же 
возможности супостаты будут слажен- 
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но атаковать Нарико, стараясь окру- 
жить ее и поразить ударами со всех 
сторон. Едва инициатива окажется в 
наших руках, недруги не постесняются 
обратиться в бегство, рассудив, что в 
бессмысленной гибели славы нет. Или 
же, напротив, разъярятся и нападут на 
героиню с удвоенным азартом, ведь в 
суматохе так просто убить чужого луч- 
шего друга или верного напарника. 
Выяснить, кто кому друг, пока предла- 
гается только экспериментальным пу- 
тем. Жестоко, конечно, но что подела- 
ешь — на войне средства выбирать не 
приходится. Да и времени терзаться 
угрызениями совести нет: неприя- 
тельские отряды только и ждут, когда 
Нарико сдастся. 

Разумеется, одной храбрости и слу- 
чайных бочек не хватит, чтобы одо- 
леть всех. Поэтому добрые разработ- 
чики обучили героиню несметным спе- 
циальным приемам и трюкам — они-то 
и помогут ей добиться победы. Взять 
хоть Небесный меч: питается жизнен- 
ной энергией, аки вампир, зато спосо- 
бен изменять форму по приказу обла- 
дателя. В игре ее еще именуют «по- 
зой» (stance), ведь вместе с видом ме- 
няются характеристики (к примеру, 
длина и вес) клинка, а следовательно, 
и боевой стиль нашей подопечной. В 
Speed Stance меч делится на два лег- 
ких клинка средней длины, которые 
идеально подходят для схваток один 
на один против наиболее искусных 
врагов. Power Stance, напротив, дает 
вам в руки здоровенное оружие, неве- 
роятно тяжелое и мощное. Размахи- 
вать им быстро едва ли получится, но 
в сражениях с громоздкими соперни- 
ками суетиться ни к чему. Меч-гигант 
пригодится и в тех случаях, когда нуж- 
но раскроить тяжелую броню или вы- 
бить щит из рук неприятеля. Наконец, 
Range Stance «забежала» в Heavenly 
Sword прямиком из God of War. В ру- 
ках Нарико оказываются два коротких 
меча. К их рукоятям прикручены цепи, 
чтобы враги не чувствовали себя в бе- 
зопасности даже на почтительном рас- 
стоянии от героини. 

Причем, если верить авторам, перек- 
лючаться с одной формы на другую 
позволят в любой момент, что открыва- 
ет перед нами поистине бескрайние 
возможности по части выполнения кра- 
сочных и смертоносных комбо-атак. 
Помните, как Кратос на одном дыхании 
наносил до нескольких сотен ударов? 
Нам обещают, что в Heavenly Sword 
все рекорды жестокого спартанца бу- 
дут биты! 

Кстати, кроме основного оружия, Нари- 
ко вольна пользоваться и вспомога- 
тельным. Список его будет довольно 
велик — кинжалы, разнообразные мечи, 
лук со стрелами, топоры и копья... и да- 
же базука. Осталось лишь выяснить, 
как она затесалась в этот перечень. Не 
иначе, у кого-то слишком разыгралось 
воображение. 

Впрочем, шут с ней, с базукой. Смуща- 
ет другое. По первоначальным замыс- 
лам, Heavenly Sword должна была noc- 
тупить в продажу одновременно с за- 
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БЕССЛОВЕСНЫЕ И БЕЗМОЗГЛЫЕ ВРАГИ — ПЕРЕЖИТОК ПРОШЛОГО! ПРОТИВНИКИ HA- 
РИКО СПОСОБНЫ И НА ИЗДЕВКИ, И НА МЕСТЬ ЗА ПОГИБШИХ ТОВАРИЩЕЙ. 


ЕСЛИ МЕЧОМ ВОРОЧАТЬ ДОЛГО И 
ЛЕНЬ, РУКИ-НОГИ ТОЖЕ СГОДЯТСЯ. 


Почувствуйте разницу 

Майк Болл, ведущий технолог: 

«Мы намерены опровергнуть расхожее мнение, что хорошие 
экшны от третьего лица создаются только в Японии. Наши 
сотрудники-японцы были приятно удивлены битвами в 
Heavenly Sword и их непохожестью на восточные аналоги». 


ВРАГИ СЫГРАЮТ РОЛЬ МЕТАТЕЛЬ- 
НЫХ СНАРЯДОВ НЕ ХУЖЕ БОЧЕК. 


: 


Предъявите доказательства! = 
Тамим Антониадис, ведущий дизайнер: 
«Нам еще не удалось оставить заметный след в 
игровой индустрии, поэтому неудивительно, что наш 
проект порой воспринимают слегка скептически. Но, 


поверьте, за доказательствами дело не станет». 


it 
Fd 
i р 


a ll 


# 
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Красота по-прежнему в цене 

Чего мы ждем от игр для Р$3? Правильно, невероятной, захваты- 
вающей дух графики. Такой, чтобы в реальность происходящего 
верилось с первого взгляда и до финальной заставки. Создатели 
Heavenly Sword клянутся жизни не пожалеть, но обеспечить нас с 
вами чуть не самым технологически продвинутым проектом для 
данной консоли. Огромные открытые пространства? Легко! Сотни 
персонажей на одном экране? Пожалуйста! 0 таких мелочах, как 
реалистичная анимация и шикарные спецэффекты, и вспоми- 
нать-то не надо — они подразумеваются сами собой. 


В ВОЙСКЕ КОРОЛЯ 
От хаоса к порядку а. 
Коллектив Ninja Theory пока ничем 
выдающимся отметиться не успел. 
Единственный известный проект 
этой студии — сумбурная под стать 
названию игрушка Kung Fu Chaos, 
выпущенная в 2003 году Ha Xbox и 
особого успеха по разным причи- 
нам не добившаяся. Чуть позже 
Ninja Theory (тогда — Just Add 
Monsters) едва не пошла ко дну 
вместе с обанкротившейся компа- 
нией Argonaut, которой принадле- 
жала. Однако с помощью $опу кри- 
зис был преодолен, название из- 
менено, а число сотрудников вы- 
росло с 23 до 80 человек. 


KUNG FU CHAOS 
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пуском новой платформы. Ho на деле 


придется подождать — премьера игры Уверенность в себе р a 

перенесена Ha начало будущего года. Майк Болл, ведущии технолог: Многоликий 

Строго говоря, ничего страшного не «Мы всегда были уверены в собственных силах. Игровой процесс, боевая король Ботан... 

произошло — премьеры сегодня откла- система, графические технологии — мы совершенствуем их давно, но не ИЛИ Энди Серкис? 
дывают сплошь и рядом. Такая уж мо- останавливаемся на достигнутом. К примеру, скриншоты годичной В Ninja Theory не стали экономить 
да. Просто очень хочется надеяться, давности уже заметно устарели». на личности злодея, и на роль ко- 
что проект не превратится в очередной варного Ботана пригласили самого 
долгострой. Ведь PS3 в ожесточенной Энди Серкиса — лучшего Голлума и 
борьбе за лидерство понадобится каж- ] я лучшего Кинг-Конга всех времен и 
дый солдат! и . народов. Актер не только озвучива- 


ет монарха, но и принимает живей- 
шее участие в остальном творчес- 


ДАЛЬНЕВОСТОЧНЫЙ КОНАН? 


ФЭНТЕЗИЙНЫЕ БАН- > 
Мир Heavenly Sword хотят сделать по- ДИТЫ С ВОСТОЧНЫМ ком процессе. Трудолюбивый мис- 
настоящему уникальным — похожим од- КОЛОРИТОМ — тер Серкис вместе с разработчика- 


новременно на средневековую Японию ОНО ми корпит над сценарием Heavenly 


СМЕШИВАЕТ СТИЛИ. 


и героическое фэнтези, вроде романов Sword, подбирает актеров для 03- 
о Конане-варваре. Только так игра за- -. вучки других героев и дает советы 
воюет симпатии и капризных японцев, р " по режиссуре многих ключевых 
частенько игнорирующих старания ев- 7 a. = 5 Е сцен. Кроме того, звезда экрана в 
ропейских и американских студий, и - Le к очередной раз посвятила себя слу- 
менее привередливых владельцев PS3 = i . жению технологии motion capture, 
в СШАи Европе. Е я j помогая создавать трехмерные мо- 
У вымышленного мира, по мнению ра- : | | дели персонажей и снабжать их 
ботников Ninja Theory, есть и еще од- = cs i правдоподобной анимацией. Чем 
но несомненное преимущество. Он — А : р обернется столь активная деятель- 
позволяет не придерживаться каких- ность бывшего любителя колец 

то определенных правил и догм. Мож- всевластья и блондинок, мы наде- 


но фантазировать в свое удоволь- ‘ ги ; емся скоро узнать. 
ствие, создавать «с нуля» персона- Г г 

жей, оружие, боевые стили, и не бо- 
яться, что в действительности все бы- 
ло совсем не так. 


БОГИ ВОЙНЫ 

НАРИКО НЕ КОНКУРЕНТЫ! 

Хотя аналогии с God of War напраши- 
ваются сами собой, на вопрос, с ка- 
ким проектом уместнее сравнить их 
творение, в Ninja Theory, не долго ду- 
мая, отвечают — Resident Evil 4! Срав- 
нение довольно странное, это призна- 
юти авторы. Но тут же поясняют: мол, 
Heavenly Sword похожа на ужастик OT 
Сарсот не особенностями игрового 
процесса, а «кинематографичной» ма- 
нерой общения с пользователем. Не- 
даром собственное детище они име- 
нуют скромно и лаконично — block- 
buster action-movie experience, - а 3a- 
одно рассказывают, что же дает 
Heavenly Sword право так называться. 
С блокбастером все и так ясно: про- 
ект пока числится среди самых много- 
обещающих для консоли нового поко- 
ления. Компания Зопу поставила на 
него немало, и результатов ждет соот- 
ветствующих. Что до action-movie 
experience, то разработчики уверяют: 
играя в Heavenly Sword, мы 
действительно почувствуем себя геро- 
ями кинофильма (ох, сколько же раз 
нам обещали такое). А добиться по- 
добного эффекта, помимо уже хоро- 
шо знакомых методов, поможет не- 
хитрый способ — отказ от видеороли- 
ков. Якобы наши действия вообще не 
будут прерываться столь привычными 
сюжетными сценками. В то же время, 
положение камеры, музыкальное соп- 
ровождение и самый ход событий зас- 
тавит с головой окунуться в происхо- 
дящее и на несколько часов позабыть 


о реальности. Что ж, план грандиоз- СВЕРХЬЕСТЕСТВЕННОЕ ОРУЖИЕ СПОСОБНО НА УДИВИТЕЛЬНЫЕ МЕТАМОРФОЗЫ: ТО ПРЕВРА- 
ный. Посмотрим, удастся ли вопло- ТИТСЯ В ДВА КЛИНКА, ТО В ЛЕЗВИЯ НА ЦЕПЯХ, А ТО И ВОВСЕ ОБЕРНЕТСЯ МЕЧОМ-ГИГАНТОМ. 


тить его в жизнь. м 


May Cry, God of War и Dynasty 
Warriors по всем статьям. 
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Heavenly Sword TEMA HOMEPA 


= 


КТО ЗНАЕТ, ВОЗМОЖНО, НЕБЕСНЫЙ MEY УДОВОЛЬСТВУЕТСЯ А 
ЭНЕРГИЕЙ ПОГИБШИХ ВРАГОВ ВМЕСТО ЖИЗНИ НАРИКО? 4 


ГЕРОИНЯ HEAVENLY SWORD УНАСЛЕДОВАЛА HE ТОЛЬКО ЗАМАШКИ 
КОНАНА-ВАРВАРА, НО И ТАЛАНТЫ ВОСТОЧНЫХ МАСТЕРОВ КЛИНКА. 
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тупных приемов атаки уже банд неп- 
единоборств, бравым спецна- риятелей. В 1986 поклонники игровых 
зовцем или шпионом на особом автоматов получили Renegade 
задании — чем не приключение? Игры (Nekketsu Koha Kunio-Kun), 4 вместе с 
жанра «экшн» раззадорят даже тех, ней невиданную ранее свободу перед 
кто физкультурные упражнения восп- вижений. Бойцы открыли для себя 
ринимает как ненавистную школьную изометрическое пространство — к «ле- 
повинность. ВЗЯТЬ хоть файтинги: сери- Bor M «право» добавились «верх» с 
алы Soul Calibur, Tekken, Virtua Fighter, «низом» — а заодно наловчились Пры- 
Guilty Gear наперебой предлагают про-  Гать- Окончательно же лицо новояв- 
ленного поджанра. экшнового семей- 


верить силушку молодецкую, да не 
е, нои б0ях ства, beat’em UP или «вынеси ИХ всех», 


обывать мастером восточных 


err ome 
ь = 
iil только в OFMHONHOM режим 
а Ват ао чаще всего не везло — много- с другими геймерами. А что если взять определили Double Dragon (аркадная 
пе кш.: численные недостатки ягивали игры ¢ его участием на рукопашные бои и добавить прямо-та- версия 1987 года) и Final Fight, ВКЛЮ- 
nee самое дно ит парадов. Однако Batman Returns OT sousut ки километровые уровни-арены, KOTO- чившаяся в ГОНКУ ужев 1989 году: 
рые разворачиваются во всей красе Поводов для разборок в духе beattem 
экраны пролис- ир нашлось бесчисленное множество. 


асти: ее называли едва ли не луч- постепенно, как будто 

я 3 . t 

шим beat em up om для ee Выпущенная Konami в 1993 тываются («скроллятся») один за APY Вид сбоку, скроллящиеся уровни, бан- 

году, она ето откой даже самых незначи- rum — с каждым истребленным полчи- ды врагов, не пускающие игрока впе- 

апример, если атаковать клоунов” щем врагов? А верным друзьям — буде рев, и особо злобные противники-60с- 
сы в финале некоторых этапов, — зак- 


=o избежала печальной уч 


om тельных мелочей. 
а ия ae ро We захотят присоединиться _ отвести роль 
ряли львину Ao ергии. BP ого, в игре разре” не соперников, HO союзников? васка оказалась настолько удачной, 
у Karateka что свежие проекты расплодились 


ать всяческие приспособления: Бэтман Схожая и дея л еглаво снов 


шалось использов 
то скакал по крышам с гарпуном, то мчался на бэтмоби- Джордана Мехнера (предш ественницы просто 
шей в 1984 го- начали включаться напарники, а cnu- 


ле за главарем бандитов, TO штурмовал канализацию в Prince of Р ersia), вышед 
обзаведшейся сок персонажей разросся до несколь- 


некоем агрегате, отдаленно напоминающем торпеду. ny на Apple | и позднее 
ких воинов на выбор, которые разли- 


набором портов, в том числе на 
а, выбо- чались по скорости, силе, дальности 


г io t,o у Commodore 64 и NES. Правд: 
= к ром героев она не баловала: один ударов и ассортименту специальных 
; персонаж, шесть доступных ударов, атак. Порой игры расщедривались на 


3 никаких напарников. Даи масштаб- более подробные досье; встречались 
ностью сражения не отличались: неп- и уровни без непременного условия 
риятели соблюдали киношный кодекс раскидывать нападающих направо и 
чести, выбегая на битву поодиночке. налево, — однако базовая схема сра- 
Но в том же 1984 году B японских 3а- жений оставалась неизменной. 

лах аркад появился Kung Fu Master (на Восточные единоборства заменяли 
родине Spartan Х). Вид сбоку откры- бойцам первых beat ‘em ир’ов мечи и 
вал взору ландшафты, по которым пу- винтовки. Впрочем, разработчики неп- 
тешествовал все еще единственный ременно вооружали самых злобных 
герой, отражая с помощью пяти дос- боссов пистолетами, подчеркивая 


таки как на дрожжах. В борьбу 


—— el + 


силу человека с ружьем. Постепенно 
оформились а способа «вЫНОСИТЬ 
их всех»: OAH раняли 
верность традициям, др 
что нунчаки и сюрикены необход 
использовать наравне с кулаками. 
Если акцент делается на рукопашных 
схватках, оружие играет в лучшем 
случае вспомогательную роль: его 
можно подобрать или выхватить У 
неприятеля, HO через некоторое время 
(к примеру, при переходе на новый 
ровень или после определенного ко- 
личества применений) оно исчезнет. 
Недолговечные находки добавляют 
игре убедительности и разнообразия: 
так в River City Ransom (NES) герой 
отбивается от бандитов и мусорными 
бачками, 


незадачливых 

стращать бейс 

пИВНЫМИ бутылками. 

Если же арсенал употребляется вместо 
приемов «кемпо», персонажи ВЫХОДЯТ 
на тропу войны BO всеоружии. Порой 
они еще помнят O бросках и захватах, 
хотя полностью полагаться на них не со- 
бираются. Любителей подраться копьЯ- 
ми и кинжалами нашлось не меньше, 
чем фанатов бокса: в аркадной Golden 
Axe 1989 года, положившей начало од: 
ноименному сериалу, герой не выпускал 
из рук верный топор, а Теепаде Mutant 
Ninja Turtles B том же году продемон- 
стрировала завсегдатаям аркад, что 
секреты ниндзя еще не забыты. 

С середины восьмидесятых AO середи- 
ны девяностых годов beat ‘em ир’ы Ky- 
пались В народной любви. Прот 
тоящие недругам смельчаки походили 
на героев американских И восточных 
боевиков, И подросткам, попавшим В 
зал игровых автоматов, было приятно 
представить себя на их месте. Аркад- 
ные хиты перекочевывали на другие 
платформы, обзаводились сиквелами. 
Видеоигры не отставали — У той же 
Streets of Rage вскоре появились и 


Beat’em up в файтингах 
Файтинги продолжают отдавать 
должное некогда популярным с0ро- 
дичам. Элементы beat’em up встреча- 
лись В первой и второй Tobal; в 
Tekken 3 появился выстроенный no 
принципу beat’em up режим Tekken 
Force, который затем был существен- 
но дополнен и улучшен в Tekken 4, а 
в Tekken 5 вдобавок позаимствовал 
черты жанра ativenture. He остался в 
долгу и сериал Guilty Gear: Guilty Gear 
Isuka предлагала испытать Ha проч- 
ность неприятельские орды в 66 
Boost Mode. 


порты, и не менее славные потомки: 
Streets of Rage 2 (MD), вышедшая в 
1993 году, так и вовсе приобрела ста- 
тус образцового beat’em up’a. Однако 
на пятки представительницам «BbIHe- 
си их всех» наступали файтинги, вна- 
чале двухмерные, а затем и 3D. Начи- 
ная с 4995 года, в поджанре наметил- 
ся явный кризис: бурный поток проек- 
тов иссох до ручейка за отсутствием 
свежих идей. Даже переход на 3D-rpa- 
ику не послужил лекарством OT всех 
бед: Fighting Force (PS one) 1997 года, 
несмотря на графические красоты, 
проигрывала Streets of Rage 2 по yB- 
лекательности боев. Не переплюнули 
двухмерных ветеранов и последую- 
щие малочисленные эксперименты: 
некрасивый, HO зажигательный Crisis 
Beat (PS one) 1998 года, Jacky Chan's 
Stuntmaster (PS one) и Gekido (PS one) 
2000 года. На исходе 2000 года по- 
доспела Square Enix co спорной The 
Bouncer (PS one), B которой сюжетным 
роликам отводилось едва ли не боль- 
ше экранного времени, чем дракам. 
Подражания испытанной формуле — 
игры с элементами beat’em up — ВЫХО- 
дили и позднее: порой не слишком 
дачные (взять хоть Bruce Lee: Quest 
of the Dragon (Xbox) 2002 года или 
Rise to Honour (PlayStation 2) 2004 го- 
да), а порой блестящие (Mortal 
Kombat: Shaolin Monks (PlayStation 2, 
Xbox) 2005 года). Bo многом благода- 
ря экспериментам интерес к поджанру 
возрождается (взять хоть Heavenly 
Sword, которую Ninja Theory разраба- 
тывает для PlayStation 3), но путь раз- 
вития лихих разборок в стиле «вынеси 
их всех» пока туманен. 
Пора оглянуться назад и вспомнить 
самые известные, новаторские и 
просто хорошие игры «старой шко- 
лы», по которым до сих пор вздыхают 
поклонники. Ностальгия — He един- 
ственный ПОВОД углубиться в исто- 
puto, ведь хорошо забытое старое — 
ОТЛИЧНЫЙ источник новых идей. 


Guilty Gear Isuka 
я м 


Renegade 


a | er 


yo i 


clit 


Target: Renegade 
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Final Fight 


Capcom просто не могла оставить без внимания страсти 
по heat’em цр’ам, предложив поклонникам собственный 
сериал - Final Fight. 

Самая первая аркадная Final Fight 1989 года противо- 
поставляла конкурентам хорошую графику и музыку. 
Три героя на выбор: сильный, HO медленный, быстрый, 
но слабый, и сбалансированный боец, неплохой набор 
ударов, достаточный уровень сложности, чтобы задер- 
жать игроков в залах игровых автоматов. $МЕ$-порт BbI- 
шел в 1990 году в Японии, на Западе же полюбившийся 
проект увидели лишь в 1991 году. Переработав игру для 
СВАВ 2001 году, Capcom добавила еще и ряд бонусов, 
открывающихся по мере прохождения. 

Во второй части игры — Final Fight 2 (1993, SNES) — поя- 
BuIA кооперативный режим 609 (для ABYX игроков), па- 
ноптикум врагов увеличился, а прохождение преврати- 
лось в настоящее кругосветное путешествие — по сюже- 
ту персонажи преследуют группировку бандитов в нес- 


ми. 

Третья Final Fight (Final Fight Tough B Японии) вышла в 
1995 году на SNES. Замысел многочисленных HOBOBBE- 
дений He всегда принадлежал Capcom - Wy прытких 
конкурентов достойных задумок хватало. В бой с прес- 
тупниками рвались уже четверо героев, обученных пря- 
мо-таки прорве приемов, в том числе и суператакам: 
когда персонаж накопит достаточно энергии, специаль- 
ная комбинация кнопок позволяет применить сверх- 
сильный Уудар- Стоило бойцу подобрать на арене из- 
любленное оружие (вкусы четверки сильно разни- 
лись!), и он мог исполнить комбо-удар, как в Streets of 
Rage 3 (1994, MD). уничтожаемые предметы заполони- 
ли арены - двери разбивались в щепки с полпинка, а 
окна рассыпались брызгами стекла. Главным же 
сюрпризом стала разветвленность уровней: для перед- 
вижения из пункта Ав пункт Б предлагалось несколько 
путей, благодаря чему и сама игра стала разнообраз- 
ней, и время прохождения заметно выросло. Сохранил- 


дился, компьютер охотно занимал его место, принимая 
управление напарником на себя. 
Нельзя не отметить и Mighty Final Fight ДЛЯ NES (1993). 
Or прочих представительний серии ее отличал графи- 

ческий стиль — герои (те же, что и в первой части) 
изображены здесь в стиле Super Deformed, с огромны- 
ми головами и кулаками — и внешняя схожесть с сери- 
алом Double Dragon (в награду за истребление врагов 
полагались очки опыта). 


Final Fight 
сиу . 80002259 TIMEMAS anooo t 
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Взгляд 
на 
один жанр, или «Вынеси их всех! 
1» 


вышенная местами сложность, ине 
обы ах. Впрочем, достоин- 
ства с лихвой окупил маты с игрой поедали монетки 
горстями, а по консолям порть 1 славного рода Golden Axe раз- 
бежались co скоростью ветра. ритные гером, = _ ——— 
приятные новшества, нелинейное прохождение и, самое главное, антураж фэнте- 
лые варвары и пол 0 льницы, проклятые Р\ 5 
an Rita губительные болота и рр ee Beat ети на... лошадях! 
лассических вра- В 1989 году Capcom предложила завсегдатаям аркад 
окунуться B феодальные разборки в средневековой 
их всех» верхом на лошадях! Игра 


зийного романа: мускулис 
r храмы, пещеры, гробницы co ск 
джунгли с опасностями на каждом шагу, а также полный набор к 
зонки). Сюжет - в духе тех же романов — 
ой Аддером артефакта — золотой се- Японии и «вынести 
называлась Dynasty Wars (не путать с 


гов (демоны, армии темных владык, aMa: 
вертелся вокруг украденного темным владык 
киры (собствен Особенно запоминались уровни из Golden Axe Ill, где 
вашим героям прих а спине гигантской птицы, летящей к зам- 
на корабле. 


немало: и за 
и графика не так, чт 


; y Hepoctatkos У сериала Golden Axe 
"В 


лишком отзывчивое 


ыми уровнями: персонажи попада- J ie i 


ли в самую гущу бат | = 
ими плотами!). B 1992 году вышло продолжение под , 
уже не было гран- A \ Г ) py 


a позже 


ку главного злодея, 
Golden Axe И - были выпущены для аркад, 
портированы на Mega Drive (1989-1 991 года). отличались они разве что графикой и х 
версии для домашних консолей проигрывали названием Warriors of Fate, но в нем 
азработана и выпу- диозных сражений — исчезло и чувство сопричастности 
переломному моменту истории- 
a 4 
a- 


ового процесса; 
м. Третья же часть — Golden Axe Ill, была р 


динамичностью игр 
я платформы Mega Drive, 


аркадным собратья 
что положительным 


_ " Golden Axe и ее продолжение — 
4 
Dynasty Wars 


ключительно дл 


щена в 1993 году ис 
” образом сказалось на качестве звука И графике игры. 
онажи beat’em up’a впервые опробовали себя в качестве наездни- 
ми навыками: они 


ными бойцовски 
гнем — словом, заткнут за пояс 


я седлать столь талантливых зверю- 


ет нелинейная схема уровней и сис- 
агается собирать и ко- 


Ton He только из при- 
за кото- 


В сериале пере 
ков. Скакунами служат суще 
ловко перекидывают врагов 
иного воина, Враг 


шек. Кроме того, 
величения мощности 3 


тема магии. Для y 
пить бутылочки с колдовской энергией. А призы 
но и из крош 


вычных Аля уличных потасово 
рыми сначала приходится хорошенько 
Golden Axe: The Revenge of Death Adder (1992) п 
ние, не добравшись до иных платформ. OT ранних 
ная графика, крупные модели персонажей w Bparos, 
«вглубь» экрана в некоторых местах и ряд приятных ме 
ных фонов. Например, He возбранялось ронять на врагов тенты, 


и любоваться суматохой. 


С = | =, р 


ства с собствен 


через себя, плюются 0 


тоже не гнушаютс 
en Axe отлича! 
аклинаний предл 


выбиваю 
ечных гномиков, 


олучила лишь аркадное воплоще- 
«Секир» ее отличала прекрас- 
возможность уходить 

лочей, вроде интерактив- 
обрубив веревки, 


Golden Axe 
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ерепашек-ниндзя есть 
есьма достойных. 

MNT. Помимо приятной 
шалось использ0- 


Среди многочисленных игр проч 


и немало beat’ 
B 1989 году в арка 
графики и интерес! 
вать против врагов 
кии канделябры) геймеро 

вчетвером. Позже Konami портиро 
«домашнюю» версию 


ванием TMNT Il: The Arcade Game. B 

овых уровня (весьма неплохих — один 3а6- 

-Йорк чего стоит). Без недостатков He 

акже завышенная 

сложность. К примеру, дним боссом — 
стойкость. В 1991 


возможность играть 
вала хит на NES под наз- 


Manhattan 
ЛИЧНО спроектированными уровнями — сражаться с непри- 


ловушек не да 
стал одной из лучши 

сурсы восъмибитной платформы на полную катушку. 
Впрочем, успешный рецепт TMNT Ill позаимствовала у 
аркадной TMNT: Turtles in Time, вышедшей чуть ранее в 
том же 1991 году. Правда, та вдобавок пленяла антура- 
жем: путешествия во времени забрасывали героев ив Ты | 
эпоху динозавров, и на Дикий Запад, и кпиратам. T —=== - 
шустро разжилась собственным портом: в версии для 

SNES количество иг ось до двух, зато no 

ровней и даже свер- 


разрешалось выкиды- 


босс. Кроме того, 


вать противника «за экран», прям 
Mega Drive обделили пуще прочих: на консоли вышла 


лишь TMNT: The Hyperstone Heist (если не считать файтин- 
ов). Она сильно походила 


га во вселенной черепах-мутантов). 

на основательно переделанную TMNT: Turtles in Time и OT- 
личалась малым набором уров 
уровне сложности прохождение заним 
После десятилетнего перерь 
водных ниндзя отказал 

любых играх!) Konami вновь ринулась на амбразуру, 
вдохновившись успехом новых комиксов и мультфиль- 


mao Микеланджело, Рафаэле, 
Вот уже четыре новых TMNT вышло для всех соврем 


ных платформ, HO качество проектов оставляет желать 
лучшего и падает от серии к серии. Наиболее удачной 
оказалась Teenage Mutant Ninja Turtles 2003 года B 

версии для GBA. Впрочем, она, скорей, походила на Е 


платформер, чем на beat’em up. 


maniacs 


Battletoads in Вай 


Ae Sengoku 
Для своего времени аркадная Sengoku 4991 года отлича- 
лась редким новаторством. Герои У 
мифических существ, наделенных coed! 


и магией, использовали суперудары, чтобы 
блокировали атаки. Sengoku 2 мало чем 


врагами, и лихо 
отличалась OT пр разве что улучшенной 
графикой и музыкой, й сложностью (прохо- 
дить первую часть было настоящим мучением). 
у Sengoku 3 были все шансы стать замечательной игрой: 
превосходная графика (SNK улучшила начинку игровых 
автоматов) и звук» несколько героев (у каждого — свой не- 
боя) на выбор, новые приемы и комбо- 
овнях. УВЫ, проект заболел самой 
ем. Уже третий уровень 


у 

страшной болезнью — однообрази 

не вызывал безудержного энтузиазма: и враги не радова- 
ались в нескончае- 


ли разнообразие 
мый поток экран! 


Г 


инет ти 


| Невообразимо 
| приключениях «луны B матроске» от 
ие Haoxo Такеути породил не только мульт- 
сериал, нои череду игр в стиле веаРет 
пустила пер- 


up. В 1995 году Bandai вы 
nshi Sailor 


ребляли прис 
левы Берилл. Удивительное дело — де- 
вушки обходились без столь любимых 
поклонниками магических приемов, 
вроде «Цепи Любви Венеры»; суперуда- 
= ры иллюстрировались небоевой анима- 
цией. Как, значит, надвинет Сэйлор 
Меркурий визор на глаза, так враги и 


валятся штабелями. 
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Компания, ни разу He 
допускавшая промахов, 
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ДЫМ, ОГОНЬ И ВСПЫШКИ ВЫСТРЕЛОВ i 
> | ВЫГЛЯДЯТ ТОЧНО ТАК, КАК В ЖИЗНИ. 
т 1 — м 
| | ы 


ИЕ 


ый ie! — Каждая битва в Company of Heroes 
=> - и по-своему неповторима. Благодаря 

О | полностью интерактивному миру, 
сражения на одной и той же карте 
разворачиваются по разным сце- 
нариям — выбор тактики зависит 
от нас. Однако Relic на этом не ус- 
покоилась и ввела в игру так на- 
зываемые специализации, открыв 
тем самым еще три способа прой- 
ти сюжетную кампанию. Мы воль- 
ны сделать ставку на артиллерию, 
пехоту или авиацию. Право выбора 
предоставляется по достижении 
виртуальным командиром первого 
уровня в своем развитии (о да, 
опыт начисляется не только солда- 
там, но и самому игроку). Избрав 
одно из направлений, с каждым 
новым уровнем мы будем полу- 
чать доступ к тем или иным осо- 
бым приемам. Так, отдав предпоч- 
тение танкам, можно овладеть 
уникальным искусством мгновен- 
но «возрождать» уничтоженные 
боевые машины. Разумеется, 
столь выгодное свойство ограни- 
чено по времени, но на хорошую 
баталию его хватит. Представьте, 
угробили вы десяток своих брони- 
рованных монстров на подступах к 
вражеским рубежам, а павшие 
танки уже тут как тут — стоят на 
базе целые и невредимые. 


`` Sea 
me eA 


ТРИ СПОСОБА ПРОИТИ ИГРУ 


но емко изложил главные особен- 
ности грядущего шедевра: «Нас- 
тоящие солдаты, настоящие поля 
сражений, настоящая война!». 
Разработчики выбрали полную 
правдоподобность главным козы- 


сли Microsoft уложится в 

срок, в начале следующего 

года состоится долгождан- 
ный запуск новой операционной 
системы Windows Vista. ОС пози- 
ционируется как идеальная плат- 


которые первыми явят игрокам 
всю мощь Vista. Company of 
Heroes — из их числа. Впрочем, не 
одними графическими красотами 
силен новый проект Вейс 
Entertainment. 


форма для интерактивных разв- 
лечений, а в комплекте с ней пос- 
тавляется десятая версия DirectX 
с поддержкой самых современных 
спецэффектов. На прошедшей ЕЗ 
2006 компания назвала проекты, 


ХИТ?! 


В преддверии выставки продюсер 
игры Джош Москуэйра (Josh 
Mosqueira), демонстрируя рабо- 
чую версию Company of Heroes 
избранным журналистам, кратко, 


ЗА: 


ПРОТИВ: 


и графика, не имеющая равных в 


и нет кампании за CCCP; 


этом жанре; и рынок чрезвычайно насыщен по- 
и небывалая самостоятельность хожими проектами — та же 
бойцов; «В тылу врага 2» выглядит как 
и интерактивность окружения, минимум не хуже. Посмотрим, 
открывающая новые тактические кто кого. 
возможности; 
№ впечатляющий опыт разработчиков 
в деле создания RTS. 


рем. Ставка не то чтобы риско- 
ванная, но уж не оригинальная 
точно: стратегий данной тематики 
ныне в избытке. Тем не менее, 
студия уверена в успехе. Давайте 
разберемся — почему. 
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105 МИЛЛИМЕТРОВ - 
ЭТО СЕРЬЕЗНО 


Company of Heroes содержит ог- 
ромную коллекцию настоящего 
вооружения. Среди всевозможных 
автоматов, гранат и винтовок наш- 
лось место поистине грандиозным 
«игрушкам». Например, таким как 
105-миллиметровая гаубица. Это — 
настоящий монстр от артиллерии: 
бьет на добрую половину игрового 
поля, в щепки разносит любое 
здание, а пехоту просто превраща- 
етв фарш. Правда, орудие чудо- 
вищно неповоротливо, оно даже 
не в состоянии самостоятельно 
передвигаться. Гаубица, как 
конструктор, собирается инжене- 
рами прямо на поле боя, после че- 
Го за ней нужен глаз да глаз. Дело 
в том, что между выстрелами ма- 
хину остужают и, разумеется, пе- 
резаряжают. При этом экипаж не 
может отвлекаться на перестрелки 
с врагами, а потому без должной 
охраны враг быстро захватит ору- 
дие и повернет его против вас. 


ЕСЛИ УБИТЬ СТРЕЛКА И ВОД! 


НО ЗАХВАТИТЬ АВТОМОБИЛЬ. 


НАСТОЯЩИЕ ПОЛЯ СРАЖЕНИИ 
Сценаристы Relic даже за считан- 
ные месяцы до релиза не спешат 
делиться сюжетными подробностя- 
ми: известно, что в кампании мы 
играем за союзников, а немцы 
доступны только в мультиплеере. 
Впрочем, дело ведь не в том, где 
проходят сражения, а насколько 
точно воссозданы улочки и здания 
городов и деревушек. Большин- 
ство RTS не дают игрокам долж- 
ной свободы: хочешь не хочешь, 
нам приходится решать и посту- 
пать так, как задумали дизайнеры 
карты. Доколе? Почему саперы 
должны обходить деревянный за- 
бор, когда у них хватает взрывчат- 
ки для подрыва завода? В 
Company of Heroes подобные нес- 
тыковки невозможны в принципе, 


поскольку игровой мир живет по 
физическим законам мира реаль- 
ного. Следовательно, гранатой 
можно развалить кирпичную стену, 
а точный артиллеристский удар 
сровняет с землей целую улицу. 
Причем дома разрушаются, ис- 
пользуя выражение самого госпо- 
дина Москуэйра, «по-голливудс- 
ки». Нас избавят от зеленых поло- 
сочек, символизирующих запас 
прочности: здание можно уничто- 
жить одним точным взрывом у его 
основания или удачно сброшенной 
в центр крыши бомбой. При этом 
легкое вооружение (автоматы, 
винтовки) не причинит массивной 
конструкции заметного вреда, а 
крупнокалиберный пулемет лишь 
вырвет отдельные кирпичи и куски 
штукатурки. 


COMPANY OF HEROES 


ИТ? ХИТ? ХИТ? ХИТ? ХИТ? ХИТ? ХИТ? ХИТ? ХИТ? ХИТ? ХИТ? ХИТ? ХИТ? ХИТ? ХИТ? ХИТ? ХИТ? ХИТ? 


НАСТОЯЩИЕ СОЛДАТЫ 

Звучит здорово, но такое мы уже 
видели, например, в бесподобной 
«В тылу врага». Ho Relic не кладет 
все яйца в одну корзину, а потому 
обещает в придачу искусственный 
интеллект с невиданной смекалкой. 
Самостоятельность местных бой- 
цов простирается намного дальше 
умелого использования укрытий. 
Воины действуют согласно боевой 
обстановке! Простой пример: взвод 
американских рейнджеров забар- 
рикадировался в старой трехэтаж- 
ке. По улице к дому неторопливо 
ползет немецкий танк, но в здании 
наглухо заколочены окна. Посколь- 
ку команды выскочить на свежий 
воздух не поступает, солдаты без- 
действуют. Тем временем с тыла 
бронемашину настигает второй 


ДЕТАЛИЗАЦИЯ ТЕХНИКИ 
ДАСТ ФОРУ СИМУЛЯТОРАМ. 


E ЛЛИВУДСКИ ЗРЕЛИЩНЫЕ БОИ МОЖНО 
СЫВАТЬ В ФОРМАТЕ ВИДЕОРОЛИКОВ. 


50 СТРАНА ИГР 1 15 | АВГУСТ II 2006 


ТЕХНИКА ДЛЯ 
ПУЩЕГО 

_  ПРАВДОПОДОБИЯ 
= РЖАВАЯ И 
ЗАМЫЗГАННАЯ. 


COMPANY OF HEROES 
T? ХИТ? ХИТ? ХИТ? ХИТ? ХИТ? ХИТ? ХИТ? ХИТ? ХИТ? ХИТ? ХИТ? ХИТ? ХИТ? ХИТ? ХИТ? ХИТ? ХИТ? 


ПУЛИ НЕ ПРИЧИНЯТ МОСТУ ВРЕДА, 
А ВОТ ВЫСТРЕЛ ИЗ ОРУДИЯ ТАНКА... 


i ыы. 


ВМЕСТЕ ЖИЛИ, 
ВМЕСТЕ И УМРЕМ 


Оригинальность решений сотрудни- 
ков Вейс докатилась и до мультипле- 
ера. Сетевой составляющей Сотрапу 
of Heroes есть что предложить иску- 
шенным «стратегам». Разработчики 
сделали ставку на командный ре- 
жим, дуэлей «один на один» и то- 
тальных «мясорубок» из восьми 
участников, где каждый сам за себя, 
не предвидится в принципе. Сотруд- 
ники компании уверяют, что прове- 
денные ими исследования выявили у 
девяноста процентов аудитории по- 
вышенный интерес именно к ко- 
мандным схваткам, поэтому много- 
пользовательский режим представ- 
лен баталиями «два на два», «три на 
три» и «четыре на четыре». Причем 
члены одной команды не могут быть 
«выбиты» из игры поодиночке. 
Вообще, уничтожение врага по час- 
тям — неизлечимый недуг многих 
RTS. Скажем, играете вы с прияте- 
лем против двух товарищей, и одно- 
TO из вас «выносят» в самом начале 
матча, а затем методично добивают 
второго. В Company of Heroes 
действует механизм с оригинальным 
названием «Live together, die togeth- 
ег» («Живите вместе, умрите вмес- 
те), запрещающий поочередное 
уничтожение членов команды. Часть 
дружественных войск будет возрож- 
даться на карте до тех пор, пока всех 
игроков одной стороны не разобьют 
практически одновременно. 


\ 


ЛЮБОЙ ПОДРУЧНЫЙ ХЛАМ ИДЕТ 
НА СТРОИТЕЛЬСТВО БАРРИКАД. 


ВО ВРЕМЯ БОМБАРДИРОВКИ СОЛДАТЫ 
САМОСТОЯТЕЛЬНО ИЩУТ УКРЫТИЕ. 


взвод «звездно-полосатых»: шипе- 
ние ракеты фауст-патрона — мимо! 
Снаряд пролетает чуть выше цели 
и бьет аккурат в стену той самой 
трехэтажки. Кирпичная кладка, ес- 
тественно, не выдерживает и раз- 
летается фонтаном осколков. Без 
дополнительных приказов игрока 
командир первого взвода подгоняет 
своего «базутчика» к образовавше- 
муся пролому. Залп — и объятый 
пламенем танк замирает навеки. 
Обратите внимание, ситуация не 
обещана, а показана разработчика- 
ми на деле во время демонстрации 
на выставке, и бойцы воевали 
«честно», без всяких скриптов. 
Вообще, подчиненные проявляют са- 
мостоятельность практически в лю- 
бой ситуации. Внезапно открыл огонь 
вражеский пулеметчик? Залечь! Ha- 


чалась бомбардировка? Рассредото- 
читься! Отряд несет потери? Отсту- 
natb! По замыслу Relic, мы должны 
сконцентрироваться на глобальных 
тактических решениях, а не водить за 
ручку каждого автоматчика. Учиты- 
вая, что бои намечаются действитель- 
но крупные, с участием большого ко- 
личества пехоты и техники, копание в 
мелочах загубило бы весь геймплей. 
К тому же, в Company of Heroes су- 
ществует такая характеристика, 
как опыт. От ветеранов во время 
сражения больше толку, чем от но- 
вичков, следовательно, стариков 
нужно беречь, но они не пропадут 
и без нашей опеки. 


НАСТОЯЩАЯ ВОЙНА 
Но во имя чего гибнут бойцы? Во 
многих военных RTS солдаты от- 
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дают жизни за сухие строки бри- 
фингов: «Удерживайте мост во что 
бы то ни стало!» — приказывает 
незримое командование, и воины 
послушно идут под пули. Вейс 
предлагает куда более реальные 
стимулы, поскольку Company of 
Heroes, несмотря на продвинутую 
тактическую составляющую, не ли- 
шена экономической части. У нас 
даже есть своя база, куда прибы- 
вает подкрепление и где ведутся 
исследовательские работы. А вот 
традиционной добычи ресурсов не 
предвидится. Оно и понятно: слы- 
ханное ли дело — рубить лес и дро- 
бить камень где-нибудь под Стали- 
нградом, чтобы заказать на заводе 
очередную партию T-34! 

Здешняя экономика держится на 
секторах с разным стратегическим 
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COMPANY OF HEROES 
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Квин Даффи, Relic Entertainment: 
«Вторая мировая — исторический период, 
богатый событиями. Смешными и 
трагическими, великими и героическими: 
0 них и 0 людях, что сражались тогда, 
нельзя забывать». 


Квин Даффи, Relic Entertainment: 

«Вейс всегда обеспечивала игроков 
прекрасными инструментами для 
модификации существующего и создания 
собственного контента. Вместе с Сотрапу 
of Heroes будут поставляться редактор 
World Builder, позволяющий создавать 
собственные карты и сценарии, и утилита. 
Movie Maker, которую мы используем для 
создания сюжетных сцен». 
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ИДЕАЛЬНАЯ КОМАНДА 


Как известно, ничего идеального не 
существует, однако студия Вейс 


ХАРАКТЕР 
> НОРДИЧЕСКИЙ. 


ste о БЕСПОЩАДЕН К значением. Есть три вида регио- ний. Особенно такие налеты выгод- Entertainment вплотную подобралась 
- “he НБА нов, от захвата которых зависит ны, когда ценный район хорошо ук- ктитулу совершенного разработчи- 
= ~*~. — + успешное выполнение миссии. Од-  реплен, а соседние с ним террито- ка. Все без исключения игры компа- 
А * на территория снабжает армию го- рии защищаются посредственно. нии снискали любовь, популярность 
# рючим, другая — боеприпасами, 7 и высокие оценки критиков. Разве 
i третья — живой силой. Все этика  НАСТОЯЩИИ ХИТ что консольный экшн The Outfit, вы- 
tf тегории представлены в виде ус- С таким потенциалом Company of шедший весной сего года, произвел 
| ловных очков. Без горючего нель- Heroes ждет большое будущее, неоднозначное впечатление. А карь- 
зя заказать новую технику, без ведь вкупе с богатыми игровыми еру Вейс начала еще в 1999-м вы- 
r | единиц живой силы -— пехоту, а при возможностями мы получим сногс- пуском космической стратегии 
{ a \ нулевой амуниции ни танки, ни шибательную графику. Описывать Homeworld, изрядно встряхнувшей 
i | солдаты не смогут стрелять. Очки ее словами бесполезно, проще жанр ВТ$. Вышедшее в 2003-м про- 
боеприпасов также расходуются взглянуть на скриншоты. Впрочем, должение — Homeworld 2 — довело 
f на исследования. Понятно, что можем привести одно сравнение. игру до совершенства, и студия ре- 
| у «нахимичить» в лаборатории ла- Помните экшны серии Brothers in шила отвлечься от космоса. В том 
y зерные винтовки и атомную бомбу ~—— Arms и Call of Duty? Tak вот, творе- же году свет увидела весьма ориги- 
ч никто не позволит, а вот изучитьи — ние Relic выдает картинку пример- нальная стратегия Impossible 
поставить на вооружение мины-ли- но того же качества, но принадле- Creatures, в которой игроки создава- 
| пучки вполне по плечу. жит к жанру Real-Time Strategy. ли воинов для своих армий, скрещи- 
Борьба за сектора добавляет це- Для каждого бойца создана лице- вая разнообразных зверюшек. На 
лый стратегический пласт в игро- вая анимация, их форма во время живописные просторы виртуального 
вой процесс. Тут дело вот в чем: боев пачкается и рвется. Разра- мира вышли тигры с крокодильими 
регион считается захваченным, ког- — ботчики даже встроили в игру спе- головами, акулы на львиных лапах и 
да он «состыкован» с основной тер- — циальный видеоредактор. С его прочие химеры. 2004 год ознамено- 
риторией своего хозяина. Если же помощью мы запишем, а затем и вался премьерой бесподобной RTS 
f потеснить врага из стратегически просмотрим с любого ракурса со- Warhammer 40,000: Dawn of М/аг, и 
важной области, но оставить ее в бытия всех миссий. Более того, вот нынешней осенью компания 
окружении чужих земель (сформи- программа позволяет монтировать обещает порадовать нас еще одним 
ровав этакий анклав), никакого до- эффектные ролики из фрагментов потенциальным хитом. 
хода получить не удастся. Так что геймплея — считайте, что вместе с 
на первый план выходят стреми- Company of Heroes получаете сво- 
\ тельные вылазки в тылы противни- еобразную вариацию The Movies. г п м р ANY a 
Г. | р ка с целью отрезать какой-нибудь Relic Entertainment держит марку и Мы H Е ВО Е к 
j ‘a a 


богатый сектор OT основных владе- готовит истинный шедевр! м 
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БЕПАЯ ИП За Гуа 


КРОВОЖАДНЫЙ КРАТОС НА ТРОПЕ МЕСТИ 


ЖЕ ЗВЕРИ, БЕЛОЩАДНЕЕ САМОГО АЕ ; у Когда-то, в отместку богам, 
д. н стал бессмертным. Но на 

- и’ вершине Олимпа победите- 
4 лей встречают He венками и 
гимнами, а ударами в спину. 


54 СТРАНА ИГР | 15 || АВГУСТ || 2006 


№ ПЛАТФОРМА: PlayStation 2 


os у . № ЖАНР: action 
| a “ys № ИЗДАТЕЛЬ: SCEE 
ae Е = ed Cat № РОССИЙСКИЙ ДИСТРИБЬЮТОР: «Софт Клаб» 
* © я : 
УЕ chaosman@yandex.ru № РАЗРАБОТЧИК: SCEA 
26 PLAYSTATION 2 GAMECUBE (XBOX GAMEBOY ADVANCE N-GAGE | z 
cnnenanaaa one № КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 1 
№ ДАТА ВЫХОДА: весна 2007 года 
"ЕСТ ООО 


т 


КРАТОСУ НЕ ОБЯЗАТЕЛЬНО ПОВОРАЧИВАТЬСЯ 
К ВРАГУ ЛИЦОМ, ЧТОБЫ НАНЕСТИ УДАР. 


астроение богов перемен- 

чиво как ветер — сегодня 

они благоволят удачливому 
смертному, а завтра равнодушно 
пожертвуют им ради своих козней. 
Да и люди не уступают покровите- 
лям: в бесконечных междоусоби- 
цах и битвах с чудовищами одина- 
ково способны и на величайшую 
подлость, и на беспримерное бла- 
городство. Ненависть, зависть, 
верность и любовь — древнегречес- 


ХИТ?! 


кие мифы не скупятся на чувства, 
но с годами те тускнеют, и в памя- 
ти остаются лишь обрывки родос- 
ловных, списки подвигов, да кры- 
латые слова. 

Однако стоит легендам и поэмам 
ожить — как в God of War, — и снова 
сияют золотом доспехи, звенят 
клинки, спускаются с небес в баг- 
ряных облаках боги, кровь льется 
рекой, а мужество соседствует с 
беспощадностью. Одна из лучших 


ЗА: 


ПРОТИВ: 


м Многообещающий сюжет, в котором 
древнегреческие мифы тесно переп- 
летаются с фантазиями сценаристов; 

и Доработанная боевая система с хо- 
рошо знакомыми бесконечными 
комбо и разнообразной зрелищной 
магией; 

м Шикарная графика заставляет 3a- 
быть о возрасте PlayStation 2. 


ш Нет значительных изменений по 
сравнению с первой частью; 

m Отсутствие многопользовательского 
режима, как минимум, удручает; 

ш Неясно, как скажется на игровом 
процессе возросшее число голово- 
ломок; 

m Камера по-прежнему неподвластна 
игроку. 


игр для PlayStation 2, главное отк- 
рытие 2005 года, — критики щедрой 
рукой рассыпали похвалы первой 
части. Детище американского под- 
разделения Зопу без особых хло- 
пот оттеснило на второй план куда 
более именитых и «раскрученных» 
соперников, завоевав лидерство в 
жанре «экшн». Спартанец Кратос 
поразил геймеров и виртуозным 
обращением с оружием, и противо- 
речивым характером: отъявленный 


ДРАТЬСЯ НАД ПРОПАСТЬЮ НЕ ОЧЕНЬ УДОБНО. НО 
ВРАГ ИНОГДА ПРОСТО НЕ ОСТАВЛЯЕТ ВЫБОРА. 


http://uk.playstation.com 


Чего действительно He хватало пер- 
вой God of War, так это многополь- 
зовательского режима. Анонс про- 
должения дал повод надеяться, что 
со временем ошибку исправят. Увы, 
сбыться радужным планам не све- 
тит. Во второй части Кратос вновь 
сражается в гордом одиночестве, 
презрительно отвергая любую по- 
мощь. Похоже, второму джойпаду 
придется снова без дела пылиться 
на полке. Так распорядились боги. 


yy 


GOD OF WAR HA PSP? 

Кори Bapnor, режиссер: «Я лично 
думаю, что портативный God of War 
пользовался бы просто феноменальным 
успехом. Но у меня нет времени заняться 
чем-то подобным, так что исправить 
положение — задача Sony. Понятия не 
имею, работают ли они над этим». 


негодяй, который, тем не менее, 
восстал против собственного пок- 
ровителя, беспощадного бога вой- 
ны Ареса. God of War 2 открывает 
новую страницу в истории неисто- 
вого героя — ужиться с небожите- 


лями едва ли не сложней, чем 


прорваться на Олимп. 


КАК УВОЛЬНЯЮТ БОГОВ 
Поклонники первой God of War 
помнят, что в награду за победу 
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НЕКОТОРЫХ ПРОТИВНИКОВ КРАТОС 
И НОГАМИ ЛЕГКО ЗАТОПЧЕТ. 
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God of War 2 
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СКЕЛЕТЫ НА ДЕЛЕ КУДА ПРОЧНЕЕ, 
ЧЕМ КАЖЕТСЯ НА ПЕРВЫЙ ВЗГЛЯД. 


РАДИ ПОКЛОННИКОВ 


КРОВИ НЕ ПОЖАЛЕЮТ 


Оправдывая ожидания поклонни- 
ков (и подтверждая худшие опасе- 
ния критиков), God of War 2 про- 
должает кровавые «традиции» 
предшественницы. Монстров раз- 
рубают напополам, ломают им 
шеи, ослепляют, отрезают головы 
и отрывают конечности. И это 
лишь малая часть выходок Кратоса 
в пылу сражения! Остается лишь 
догадываться, как воспримут тво- 
рение Sony в тех странах, где Be- 
дется упорная борьба с насилием в 
видеоиграх — например, Австралии 
или Германии. 


= ae 


над Аресом Кратос обрел 6ec- 


смертие. Однако щедрый подарок 
обернулся ящиком Пандоры: веч- 
ная жизнь заманчива, а вот веч- 
ных склок и врагу не пожелаешь. 
Оценив безжалостность новояв- 
ленного гения войны, — предшест- 
веннику такое рвение и не сни- 
лось! — божества решили обманом 
лишить опасного коллегу могуще- 
ства и заодно остудить его пыл в 
загробном царстве. Для мести 
предателям Кратос задумал изме- 
нить собственную судьбу, чтобы 
переиграть роковой момент прош- 
лого. Для вмешательства в ход 
времени подойдут исключительно 
проверенные средства: оружие да 
решимость пролить потоки чужой 
крови ради по-настоящему светло- 
го будущего. Что поделать, дипло- 
матия в Спарте ценилась меньше 
воинской доблести. 

Одного жаль — о сюжете пока что 
ничего больше и не известно. 
Сценаристы уверяют, будто исто- 
рия God of War 2 станет настоя- 
щим укором потугам писателей и 
режиссеров отобразить противо- 


речивый древнегреческий мир, по- 


этому не торопятся выкладывать 
карты на стол. Мол, поиграете — 
тогда и поймете, что к чему. В 
американском офисе Зопу пошли 
на одну небольшую уступку — 
подтвердили, что помимо олим- 
пийских богов (прежде всего, вез- 
десущей Афины) значительную 
роль сыграют некие известные по 
мифам герои. Кто знает, быть мо- 
жет, Кратоса ждет поединок с Ге- 
раклом или Ахиллом? Мы бы не 
возражали - надоело, знаете ли, 
резать бессловесных минотавров. 


СВИНЬИ С ТОПОРАМИ 

И КРЫЛАТЫЕ ЛОШАДИ 

Раз уж заговорили о минотаврах, 
пора обратить внимание на лич- 
ный состав неприятельских войск. 
В рядах противников удастся 
встретить и старых знакомых, и 
новобранцев — свежее пополнение 
только-только прибыло из Преис- 
подней древнегреческих мифов, в 
которую разработчики подселили 
и личные кошмары. Специально 
для вас! К привычным зомбиро- 


МЕЧИ КРАТОСА — ШТУКА УНИВЕРСАЛЬНАЯ, 
И ПРИГОДЯТСЯ НЕ ТОЛЬКО В БОЮ. 


гг: МА 
МАГИЯ ОЧЕНЬ ЭФФЕКТИВНА, КОГДА 
ТРЕБУЕТСЯ ВЫРВАТЬСЯ ИЗ ОКРУЖЕНИЯ... | 


ru 


ванным солдатам, коих по-прежне- 
му нужно рубить десятками и сотня- 
ми, прибавились воины-скелеты — 
хрупкие, но неожиданно живучие. 
Ударишь такого разок-другой, и, 
кажется, пора праздновать победу. 
Ан нет, через несколько секунд 
груда костей вновь обретает фор- 
му и лезет на Кратоса, свирепо 
размахивая мечом, — именно когда 
ваше внимание сосредоточено 
совсем на другом. 

Попадаются и более оригиналь- 
ные твари. Среди них — свинопо- 
добные наездники на циклопах. 
Сами по себе они не слишком-то 
выносливы, зато верхом на обезу- 
мевшем от боли одноглазом испо- 
лине (свиньи управляют «скакуна- 
ми» с помощью топоров и крючь- 
ев) представляют нешуточную уг- 
розу. Ну и настоящей экзотике 
нашлось место, вроде грифонов. 
С ними подраться на земле не по- 
лучится: крылатые твари парят 
чересчур высоко. Поняли намек? 
Да-да, в God of War 2 разрешат 
полетать! Жаль, пока не очень яс- 
но, как часто позволено взмывать 


..И КОГДА ПРОСТО ХОЧЕТСЯ 
НЕМНОГО ПОКРАСОВАТЬСЯ. 
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God of War 2 


> ia _ 
ЭТО В МИФАХ ЦЕРБЕР БЫЛ ОДИН. | 
ЗДЕСЬ ИХ ВОДЯТСЯ ЦЕЛЫЕ СТАИ. 


ДАЖЕ БЕЗ ПОГОНЩИКА ЦИКЛОП 
ОТНЮДЬ НЕ БЕЗОБИДЕН. 


КАК ИЗМЕНИТЬ СУДЬБУ - 


РЕЦЕПТ ОТ БОГА ВОЙНЫ 


Итак, прежде чем взяться за вы- 
полнение столь нелегкой задачи, 
не худо бы обзавестись сверхъес- 
тественными умениями, напри- 
мер, научиться колдовать. Далее 
необходимо отыскать трех Сестер 
Судьбы, известных также как 
Мойры. На всякий случай даем 
ориентировку на каждую из них. 
Первая, Клото, самая трудолюби- 
вая — день-деньской прядет нить 
судьбы. Лахесис, почитай, ничего 
не делает: замеряет нить, опреде- 
ляя продолжительность жизни 
смертного. Наконец, Атропос — 
причина всех бед. Кто-то вручил 
ей очень острые ножницы, и те- 
перь она постоянно кромсает 
злосчастную нитку, обрывая чье- 
нибудь земное существование. 
Так или иначе, но дамам не поза- 
видуешь: встреча с Кратосом до 
сих пор мало для кого заканчива- 
лась безболезненно. 


ИСТОРИЯ ДЛЯ ЖИЗНИ 

Кори Барлог, режиссер: «Мы хотим 
вернуть игроков в воссозданный нами 
мир мифов, проследить за судьбой Кра- 
тоса и его борьбой с богами. Мне также 
нравится показывать ход событий и раз- 
витие персонажа через игровой процесс. 
То есть, мы не просто рассказываем ис- 
торию — вы в ней живете». 


к облакам и будем ли мы самос- 
тоятельно определять направле- 
ние полета. По обыкновению, на- 
деемся на лучшее. 

Не забыли и о боссах. В первой 
части они были великолепны, но, 
увы, встречались слишком редко. 
Гидра в начале, гигантский камен- 
ный минотавр в середине, Арес 
собственной персоной в конце — 
куда это годится? Сейчас нам 
обещают регулярные свидания с 
чудищами-предводителями. При- 
кинуть масштабы ключевых схва- 
ток несложно: например, упомяну- 
тый каменный минотавр (с ним 
предстоит познакомиться еще ра- 
зок) нынче понижен в звании; ле- 
гионами Хаоса командуют 
монстры куда злее и могущест- 
веннее. Полный их список, как и 
многое другое, пока держится в 
секрете. Правда, гигантскую Гор- 
гону Медузу разработчики все-та- 
ки показали. Одного взгляда на 
такую редкостную красавицу дос- 
таточно, чтобы окаменеть, — ба- 
рышне даже прославленными гла- 
зами зыркать необязательно. 


ГРУБО ИЛИ КРАСИВО? 

По старинке, большинство против- 
ников можно утихомирить двумя 
способами: очевидным и элегант- 
ным. Выбрав первый, лупим недру- 
га до победного конца, не обращая 
внимания на контрвыпады. Второй 
заставляет вспомнить о контексту- 
ально зависимых спецприемах из 
оригинальной God of War и рассчи- 


тан, главным образом, на хорошую 
реакцию. 

Взять тех же свиней и циклопов. 
Бросаться на них в лоб — занятие 
долгое и довольно болезненное. 
Пока утихомиришь глазастое чуди- 
ще, пока прирежешь хрюшку, рука 
устанет выбивать на джойпаде 
дроби комб... Настоящие боги так 
не поступают. Если вовремя на- 
жать на ключевые кнопки, Кратос 
и свинью ловко стащит на землю, 
и циклопа добьет без лишней суе- 
ты, картинно вскочив ему на загри- 
вок и вырвав единственный глаз. 


БОЖЕСТВЕННЫЙ АРСЕНАЛ 
Основным вооружением Кратосу 
служат два хорошо знакомых 
клинка, прикрученных к длинным 
цепям. Благодаря им наш подопеч- 
ный достойно смотрится и в ближ- 
нем бою, и с выпадами на средние 
дистанции затруднений не испыты- 
вает. А там, где не помогают мечи, 
пригодятся волшебный лук со 
стрелами и магия. Колдовать Кра- 
тос умел и раньше, но теперь спи- 
сок заклинаний расширился, да и 
сами они куда чаще применяются 
в сочетании с ударами холодным 
оружием. 

Ведь отличительная особенность 
боевой системы God of War — про- 
должительные комбы, насчитыва- 
ющие до нескольких сотен и даже 
тысяч ударов — никуда не денутся. 
Мы сможем в свое удовольствие 
жонглировать телами нападаю- 
щих, подбрасывая их в воздух, 
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От God of War 2, как и от почти всякого продолжения 
невероятно успешной игры, не стоит ждать откровений. 


отшвыривая или, наоборот, подтя- 
гивая поближе. И чем продолжи- 
тельней получится в результате 
комбо-атака, тем больше очков 
опыта удастся заработать. А там, 
где опыт, там и новые умения, 
скрытые до поры до времени. 


РАЗУМНЫЙ БОГ 

Пораскинув мозгами, разработчи- 
ки пришли к выводу, что пользова- 
телям не мешает отдыхать от бе- 
зостановочных баталий и разду- 
мий, как прикончить новое чуди- 
ще. Умственные разминки будут 
представлены разнообразными го- 
ловоломками. Разумеется, они бы- 
ли в God of War и раньше, но поч- 
ти терялись на фоне жарких схва- 
ток с ордами кровожадных чудо- 
вищ, — зато во второй части станут 
куда разнообразней. Кроме того, 
их сложность заметно возрастет. 
Но не спешите расстраиваться: за- 
гадки и ребусы отличная припарка 
в кровавой бане. В качестве при- 
мера приведем типичную ситуацию 
с кнопкой и закрытой дверью. 
Кнопку требуется придавить чем- 
нибудь тяжелым, иначе дверь не 
откроется. Кратос для этой цели 
не подходит — ему нужно двигаться 
дальше. Как бы поступил в таком 
случае знаменитый Принц Персии? 
Вероятно, отыскал бы ящик, тяже- 
лый сосуд или, на худой конец, 
увесистую корзину. Как поступит 
Кратос? Очень просто — притащит 
обезображенный труп, лежащий 
неподалеку. 
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УРОВНИ ЗАМЕТНО РАЗРАСТУТСЯ. A 
ЛАЗАТЬ ПО СТЕНАМ ПРИДЕТСЯ ЕЩЕ ЧАЩЕ. 


ХОРОШИЙ ВРАГ - 


УМНЫЙ ВРАГ 


Интеллектом противников в экшнах 
порой жертвуют в угоду зрелищнос- 
ти: главное, чтобы супостаты соби- 
рались большими толпами, прежде 
чем ринуться в сечу. Так было ив 
God of War — прислужники Ареса 
особой сознательностью не отлича- 
лись, полагаясь исключительно на 
численное превосходство. В God of 
War 2 монстров обещают сделать 
несколько умнее. В частности, нау- 
чить взаимодействовать друг с дру- 
гом, окружать Кратоса, нападать из 
засады и отступать, когда того тре- 
бует обстановка. Остается выяснить, 
каким образом подскочивший уро- 
вень «чудовищного» IQ отразится 
на балансе сил. Ум, конечно, хоро- 
шо, но завышенная сложность вряд 
ли кого-то порадует. 


== — r 


-. и 


~ : 


Магия стала He просто 
разнообразней, но и зрелищнее. 


НЕТ ПРЕДЕЛА СОВЕРШЕНСТВУ 
Управление существенно не из- 
менится — пока заметны лишь 
незначительные улучшения. Ска- 
жем, чтобы открыть дверь или 
сундук, не нужно быстро нажи- 
мать Ha В1 — достаточно просто 
удерживать клавишу. Пустяк, но 
приятный. В то же время, если 
судить по доступной демо-вер- 
сии, управлять камерой по-преж- 
нему нельзя. А жаль. 

Графика обещает стать еще кра- 
ше, чем прежде - главным обра- 
зом, за счет заметно возросшей 
детализации уровней и разнооб- 
разия декораций. Кое-что, конеч- 
но, почти не изменится; например, 
модели главного героя и 
монстров (по крайней мере, тех, с 
кем нам уже посчастливилось 
встречаться) не прибавили ни 
единого полигона. Впрочем, учи- 
тывая возможности престарелой 
PlayStation 2, даже незначитель- 
ный прогресс вызывает удивле- 
ние и восхищение — откуда ресур- 
сы нашлись? Особо хочется упо- 
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мянуть спецэффекты, связанные 
с применением заклинаний. Ведь 
магия стала не просто разнооб- 
разнее, но и зрелищнее. Когда на 
экране сверкают молнии и ревет 
пламя, впору вспомнить недавние 
Final Fantasy: право слово, упраж- 
нения Кратоса в колдовстве выг- 
лядят не хуже, чем у Square Enix. 


БОГИ НИКУДА НЕ ТОРОПЯТСЯ 
От God of War 2, как и от почти 
всякого продолжения невероятно 
успешной игры, не стоит ждать 
откровений. Очевидно, ближай- 
шей весной мы получим, в пер- 
вую очередь, незначительную 
доработку однажды опробован- 
ных (и, безусловно, понравив- 
шихся) идей. А как же быть с ре- 
волюционными новшествами? 

С ними, вероятно, придется чуть 
потерпеть — ровно до тех пор, по- 
ка создатели God of War не оста- 
вят в покое непокорного Кратоса 
и не возьмутся за что-нибудь 
оригинальное. Но уже на 
PlayStation 3. м 


God of War 2 


ИВ БЛИСТАЮЩИХ 
ДОСПЕХАХ КРАТОС 
ОСТАЕТСЯ 
РЕДКОСТНЫМ 
МЕРЗАВЦЕМ. 


ПРОСТЫЕ УДОВОЛЬСТВИЯ 
Дерек Дениэлс, дизайнер: «Нам нравит- 
ся, когда игроки создают собственные 
комбо-удары, сочетая приемы таким спо- 
собом, о котором мы даже не думали. 

Мы просто пытаемся сделать настолько 
гибкую боевую систему, чтобы игроки по- 
лучали удовольствие от сражений незави- 
симо от того, какой им попадется против- 
ник или какую магию они применяют». 
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В ВИДЕННОЙ НАМИ ВЕРСИИ СРАЗУ ДОСТУПЕН ОБШИРНЫЙ 
АРСЕНАЛ. В РЕЛИЗЕ ЖЕ ПРИДЕТСЯ ДОБЫВАТЬ ВСЕ В БОЯХ. 


Работа с уже известной сери- 
ей всегда сопряжена с боль- 
шими трудностями. Тути 
ожидания фанатов, и требо- 
вания правообладателей. 
Очень часто менялись требо- 
вания со стороны Strategy 
First: уже утвержденные диз- 
доки неожиданно отбрасыва- 
лись, какие-то идеи резко 
«вписывались» как перво- 
очередные. В определенный 
момент это грозило катаст- 
рофой, потому что не всякий 
сможет множество раз пере- 
делывать то, что уже давно 
считалось выполненным. К 
чести разработчиков, они су- 
мели выдержать напор со 
стороны продюсеров SH и 
довести проект до финала. 


Ш ЖАНР: tactics 
№ РОССИЙСКИЙ ИЗДАТЕЛЬ: GFI/»Pycco6ut-M» 
Ш КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 1 


№ ДАТА ВЫХОДА: Ill квартал 2006 года 


№ ТРЕБОВАНИЯ К КОМПЬЮТЕРУ: 
P4 2 ГГц, 512 Мбайт ВАМ, видеокарта ATI 128 Мбайт 


№ ОНЛАЙН: 
http://mistaames.ru/projects.php?project_id=2 


лагодаря потоку противоре- 
чивой информации и шумихе 
вокруг проекта, мало кто 
толком понимает, что же делают в 
«Мистленде». Время релиза, между 
тем, близится, и мы с радостью 
приняли предложение разработчи- 
ков навестить их в Зеленограде, да- 
бы посмотреть игру живьем. Что 
она собой представляет, мы уже ви- 
дели на КРИ 2006, но прогресс с 
тех пор не стоял на месте. По боль- 
шому счету, основная работа уже 
завершена, члены команды переб- 
рошены на прочие проекты, и сей- 
час идет доводка до ума. 
Изначально задуманная как «про- 
межуточный» этап перед выходом 
полноценной третьей части, Jagged 
Alliance 3D в итоге стала самостоя- 
тельной игрой, которой было уделе- 
но должное внимание создателями 


ВСЕ НАЕМНИКИ - СТАРЫЕ ЗНАКОМЫЕ. 
ВОТ, НАПРИМЕР, «СТРЕЛКА». 


и правообладателями. После мета- 
ний в сторону пошаговости/реаль- 
ного времени принято волевое ре- 
шение: боевая и ролевая механика, 
и даже интерфейс останутся точно 
такими же, как в Jagged Alliance 2. 
Плюс разрушаемое окружение и 
прочие блага трехмерного движка, 
минус свобода перемещения по 
глобальной карте. 

Насчет благ 3D, правда, громко ска- 
зано — камера закреплена в положе- 
нии «вид сверху», ее можно вращать 
и немного приближать, но не более 
того. Поскольку уровни значительно 
расширились и возросла дальнобой- 
ность оружия, во время боя постоян- 
но приходится двигать экран туда- 
сюда, что раздражает. 

Миссии, коих порядка 20, сильно 
разнятся по сложности и задачам. 
Где-то сразу начинается бой на 
открытом пространстве, а вот при 
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предотвращении карательной ak- 
ции на вокзале нам дают время, 
чтобы расставить бойцов на выгод- 
ных позициях. Разнится и слож- 
ность — автобус с заложниками от- 
бивается запросто, а против кара- 
телей пригодятся и гранаты, и пу- 
леметы, и кевларовые бронежиле- 
ты. Серьезное нововведение — 
простреливаемые деревянные сте- 
ны и двери, что позволяет бить 
врагов «на слух». А еще — полно- 
ценные диалоги с МРС и связанная 
с ними нелинейность в прохожде- 
нии заданий. 

Когда смотришь на более-менее за- 
вершенную игру, невольно вспоми- 
наешь слова Виталия Шутова о том, 
что Jagged Alliance 3D будет трех- 
мерным римейком Unfinished 
Business. И это, в общем-то, спра- 
ведливо. Но главное — очень даже 
неплохо. 
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ПОХОЖЕ, ПРЕДСТОИТ ПОБЫВАТЬ И В 

РОССИИ — ПОСМОТРИТЕ ВНИМАТЕЛЬНО 
НА ДОРОЖНЫЙ ЗНАК СПРАВА. 


B УЩЕЛЬЯХ ДАЖЕ ПАРА ТАНКОВ МО- 
ЖЕТ ОКАЗАТЬСЯ УГРОЗОЙ ДЛЯ БОЛЬ- 
ШОЙ КОЛОННЫ БРОНЕТЕХНИКИ. 


PC XBOX 360 PLAYSTATION 3 


азалось бы, игры на тему BO- 

енных конфликтов США и 

России давно вышли из мо- 
ды. Стратегия Red Alert B последней 
серии — Yuri’s Revenge - впала в ма- 
разм, а поклонники Орегайоп: 
Flashpoint уже нашли новые люби- 
мые игры для сетевых побоищ. Ду- 
маете, в Frontlines: Fuel of War вас 
ждет новая Холодная война? Нет, 
война будет самая что ни на есть 
«горячая» — с танками, вертолетами 
и затяжными перестрелками. 
Предшественником Frontlines счита- 
ется Battlefield: 1942, а точнее, люби- 
тельское дополнение Battlefield: 
Desert Combat. Его создателей заме- 
тили и пригласили в студию Каоз, 
где и зародилась идея Fuel of War. 
Да что скрывать, эти два проекта 
схожи во многом. 
Над сюжетом, правда, поработали бо- 
лее тщательно, чем B Digital Illusions. 
В недалеком будущем мир расколется 
на два непримиримых лагеря: «Запад- 
ную Коалицию» (Соединенные Штаты 
и Европа) и «Альянс «Красной Звез- 
ды» (Россия и Китай). На этот раз 
сверхдержавы борются не за идеи 
коммунизма или капитализма, а за ре- 
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сурсы Ha Земле. Повод, конечно же, 
не новый, но для сценария военного 
шутера подходит в самый раз. Разра- 
ботчики обещают, помимо набора 
мультиплеерных карт, нелинейную 
одиночную кампанию с необычным 
сюжетом. Его-то как раз и не хватало 
в Battlefield: 1942 и Battlefield 2. Наде- 
емся, что это были не пустые слова и 
мы не обнаружим себя посреди уны- 
лой потасовки десятка туповатых 60- 
тов. Особенно любопытно, что победа 
в Frontlines: Fuel of War достигается пу- 
тем смещения линии фронта. Kak 
только враг окажется зажат в угол 
карты или попадет в окружение, выиг- 
рыш будет за вами. Таким образом, 
фронт может постоянно изменяться, 

и чтобы чаша весов бесповоротно скло- 
нилась в вашу сторону, волей-неволей 
предстоит плотно работать в команде. 
Выйдет игра не только на РС, но и 
на консолях следующего поколения. 
Поэтому беспокоиться за картинку 
нет нужды. Первые изображения из 
Frontlines красноречиво говорят 

о сложных моделях персонажей и 
очевидном избытке спецэффектов. 
Но маслом, как известно, кашу не 
испортишь. 


№ РАЗРАБОТЧИК: Kaos 


№ ДАТА ВЫХОДА: Осень 2007 года 


Ш ОНЛАЙН: 


«Томпсоны» и ручные гранаты остались в 1942, и такой незамысло- 
ватый арсенал зачастую игроков устраивал. Но когда речь заходит 

о будущем, пускай и не очень отдаленном, то парой модификаций 
АК-47 не отделаешься. Разработчики пообещали более 60 особен- 
ных видов оружия и техники, которые практически не имеют ничего 
общего с современными образцами. Например, помимо стрелкового 
оружия, в Frontlines вам выдадут радиоуправляемых роботов. Инте- 
ресно, смогут ли игроки пользоваться ими так же часто и эффек- 
тивно, как и табельным оружием? 


(>) GarmePark 


Сеть специализированных 
в магазинов видеоигр 
Заходи и выбирай свое! 


ЛУЧШИЕ КОНСОЛИ 


(495) 142-56-65. 
@ (495) 142-55-35. 


Активно развивакицаяся компания приглашает на работу образованных цепеустремленных, инициативных 
пюдей. стремящихся много работать и зарабатывать Звоните: (495) 22-128-22. Пишите jpobiigamepark ги. 


Tura Over | 


=a 


САМОЕ ВРЕМЯ ПОДУТЬ В МИКРОФОН И ПОТРЯСТИ 
СКОВОРОДКУ, ЧТОБ ЖАРКОЕ НЕ ПРИГОРЕЛО. 
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орогой читатель! Если вы — 

читательница, которую не- 

легкая судьбина оторвала от 
видеоигр и намертво приковала к 
кухонной плите, лучше не читайте 
статью. Не надо. Это не для вас. 
Наша статья (как, собственно, и сама 
игра) — для отощавших робинзонов, 
девиц на выданье, которые пролага- 
ют дорогу к сердцу возлюбленного 
через желудок, и для Геннадия Хаза- 
нова — вечного студента кулинарного 
техникума. Ибо Cooking Мата — не 
что иное, как поварской тренажер. 
Игра отхватила две награды на ЕЗ — 
почти что Нобелевская премия. 
Одну за новизну (от IGN), вторую 
(от GameDaily's) 3a то, что разработ- 
чики в кои-то веки нашли, куда су- 
нуть электронное перо (именуемое в 
народе стилусом). 
Итак, открываете вы свою 0$ (у вас 
ведь Lite, признайтесь?!), а внутри 
у ней, хм, два экрана. На верхнем 
изображена мама (которую вполне 
можно принять за младшую сестру 
Дюймовочки). Под ее неусыпным 
оком вы приметесь за стряпню на 
нижнем экране, который в зависи- 
мости от обстоятельств превращает- 
ся то в кастрюлю, то в сковородку, 
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РОО н! 


НЕ ЛЮБИТЕ ТЕННИСНЫЕ МЯЧИКИ С УКРОПОМ И КОРИЧНЕ- 


ВОЙ ГУАШЬЮ? ВЫ ПРОСТО НЕ УМЕЕТЕ ИХ ГОТОВИТЬ! 


-* 


Саша Глаголев 


- #0 169 В 


824 Чадов 


i. 7 


COOKING MAMA НЕ ТОЛЬКО ГОТОВИТЬ 
НАУЧИТ, НО И ВОДУ В РЕШЕТЕ НОСИТЬ! | 
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glagol@gameland.ru 


то в разделочный стол. Стилусом 
(точнее, пером, с вашего позволения) 
вы орудуете как ножом, венчиком для 
взбивания крема, скалкой, вилкой и 
зубочисткой для канапе. Список мож- 
но продолжать очень долго, ибо в иг- 
ре припасено больше семидесяти пя- 
ти настоящих рецептов, и каждое 
блюдо требует особой сноровки. 
Перво-наперво вас обучат яичнице и 
прочим холостяцким изыскам, а по- 
том уж дойдет дело и до молочного 
поросенка с глазурью на пятачке и 
яблоком в самом что ни на есть про- 
тивоположном месте. Есть даже го- 
лубцы (которые дословно по-анг- 
лийски называются «рулон из мяса 
с капустой»). 

Но если вы не набили руку на обыч- 
ных бутербродах, к вершинам кули- 
нарного мастерства вас никто и близ- 
ко не подпустит. Сложные кушанья 
становятся доступны, только когда 
вы освоите первые пятнадцать блюд. 
Кстати, еду можно (и нужно) осту- 
жать, дуя в микрофон консоли. Так 
что если у вас в метро спросят, на 
кой ляд вы втихаря целуете какую- 
то пластмассовую фигню, смело 
отвечайте: «Чтоб рулон из мяса с 
капустой не подгорел»! 


Ш ПЛАТФОРМА: Nintendo DS 
№ ЗАРУБЕЖНЫЙ ИЗДАТЕЛЬ: Majesco 
№ РАЗРАБОТЧИК: Taito 


№ ДАТА ВЫХОДА: IV квартал 2006 года 


№ ОНЛАЙН: 


Разобравшись с 
семью десятками ре- 
цептов (и двумя сот- 
HAMM мини-игр, свя- 
занных с разделкой 
продуктов), можно 
приниматься за созда- 
ние собственных 
съестных шедевров, 
за которые иногда да- 
ют золотую, серебря- 
ную или бронзовую 
медаль. Когда вы са- 
молично придумаете 
какого-нибудь «тунца, 
фаршированного кор- 
нями валерианы», 
«селедочную икру в 
сахарной пудре» или 
«цыпленка под шубой 
с мандаринами и чес- 
ночным соусом», сто- 
ит поделиться твор- 
ческими успехами с другими кулинарами. Делиться можно по 
беспроводному соединению с четырьмя поварятами разом. Вмес- 
те с изобретенными рецептами скидывайте заодно и сохраненную 
игру, чтобы гости даром не мучались. 


BulFlog 


Laser type 
Lock on: 


~~ ‘ Bomb 
Shield 


Boost 
Time bonus 


5 ПОКА НИЖНИЙ ЭКРАН «РАБОТАЕТ» КАРТОЙ, НА ВЕРХНИЙ 
ВЫВОДИТСЯ РАЗНОГО РОДА ПОЛЕЗНАЯ ИНФОРМАЦИЯ. 


ПЕРЕД КАЖДЫМ ЗАДАНИЕМ ПРИДЕТСЯ ВЫСЛУШИВАТЬ НУДНЫЕ НАСТАВЛЕНИЯ 


a 


осле Star Fox 64 звездный 

лис Фокс МакКлауд то прит- 

ворялся поклонником The 
Legend of Zelda в Star Fox Adven- 
tures, TO разъезжал Ha танках в 
Star Fox Assault. Однако теперь от- 
важный пилот решил остепениться 
и вернулся к основному роду заня- 
тий — полетам и участию в воздуш- 
ных сражениях. Отныне в Star Fox 
нет места пешим прогулкам, и уж 
тем более головоломкам! Все это 
осталось в прошлом. 


Раз уж мы говорим о проекте для 
Nintendo DS, следовательно, разра- 
ботчики просто обязаны были найти 
применение нижнему (тактильному) 
экрану консоли. И, представьте се- 
бе, им это удалось. Да еще как! 
Большинство миссий в Star Fox 
Command требуют от нас добраться 
из точки А в точку В за определенное 
количество «ходов». И, прежде чем 
вступать в бой с противником, игрок, 
используя карту уровня, стилусом 
должен обозначить маршрут, по ко- 
торому он двинется к намеченной це- 
ли. При этом надо учитывать сразу 
несколько факторов. Во-первых, на 


at 


STAR FOX COMMAND ОБЕЩАЕТ СТАТЬ ОДНОЙ 
[3 CAMBIX КРАСИВЫХ ИГР ДЛЯ NINTENDO DS. 


Red Cat 


ПОМОЩНИКОВ. НАДЕЕМСЯ, СОРАТНИКОВ НЕ ОБДЕЛЯТ ЧУВСТВОМ ЮМОРА. 


Fox! We havereceived a 
message from 


? 


5 Ш ПЛАТФОРМА: Nintendo DS 


№ ЗАРУБЕЖНЫЙ ИЗДАТЕЛЬ: Nintendo 


chaosman@yandex.ru 


каждый «ход» отведен ограниченный 
запас топлива. Во-вторых, различные 
препятствия, вроде скопления асте- 
роидов, замедлят продвижение, так 
как топливо начинает убывать замет- 
но быстрее (придется лавировать на 
низкой скорости). Наконец, планируя 
очередной ход, мы обязаны просле- 
дить, чтобы вражеские корабли ни в 
коем случае не прорвались к нашей 
базе, иначе — Game Over. В свою 
очередь, противник стремится во что 
бы то ни стало увернуться от лобово- 
го столкновения и напасть на остав- 
шихся без прикрытия союзников. 
Тут-то и стоит напомнить недругу, что 
вы управляете отнюдь не безоружной 
консервной банкой! 

Во время сражений Arwing уже не 
летает по невидимым рельсам, как 
бывало раньше. Нам теперь позво- 
лят не только уклоняться от неприя- 
тельских выстрелов и открывать от- 
ветный огонь, но и выбирать нап- 
равление полета, предоставив пол- 
ную свободу перемещения в грани- 
цах уровня. Как ни крути, но для 
Star Fox такое решение — заметный 
шаг вперед. А вот станет ли новая 
игра шагом вперед для целого се- 
риала, еще предстоит выяснить. 


№ РАЗРАБОТЧИК: Nintendo 


№ ДАТА ВЫХОДА: 


28 августа 2006 года (США) 


Ш ОНЛАЙН: 


Учитывая желание 
Nintendo доказать 
пользу тактильно- 
го экрана DS, неу- 
дивительно, что 
даже во время 
полетов управ- 
ление в SF 
Command осу- 
ществляется 
по большей 
части стилу- 
сом. Каждое 
движение 
корабля 
нужно в буквальном смысле вычерчи- 
> — вать на экране, тогда как крестовина — 
BOT так сюрприз! — отвечает за ведение 
огня и выполнение специальных атак. 
Но на этом необычности не заканчивают- 
ся: следуя последней моде в мире пор- 
тативных игровых платформ, в Star 
Fox Command предусмотрена модель уп- 
равления для левшей. В этом случае функ- 
ции стилуса остаются прежними, а роль 
«гашетки» переходит к четырем лицевым 
кнопкам на правой стороне. 
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ПОКА НЕИЗВЕСТНО, УДАСТСЯ 
ЛИ СЕСТЬ ЗА ШТУРВАЛ САМО- 
ЛЕТА ИЛИ ВЕРТОЛЕТА. 


НАМ ПРЕДСТОИТ УПРАВЛЯТЬ 
НЕ ТОЛЬКО ПЕХОТНЫМИ, НО И 
ТАНКОВЫМИ ВОЙСКАМИ. 


нова и снова издатели отп- 
равляют несчастных игроков 
на борьбу с терроризмом. 
Студия Digital Reality уже выпустила 
стратегию, War on Terror, а теперь 
готовит Field Ops, в которой вашим 
главным врагом вновь станет чело- 
век, обвешанный взрывчаткой. Но- 
вый проект является стратегией 
лишь отчасти, но командовать сол- 
датами с высоты птичьего полета 
все-таки позволит. Авторы наивно 
называют его первым шутером/стра- 
тегией в реальном времени. Видимо, 
они успели позабыть о BattleZone и 
Operation Flashpoint, не говоря уже 
об онлайновом мультижанровом 
проекте Зауаде, где мирно уживают- 
ca RTS и FPS. Но не будем приди- 
раться к словам. 
Переключаться из одного режима 
Field Ops в другой дозволено в лю- 
бое время. Разработчики представ- 
ляют себе ход игры следующим об- 
разом: вы обводите в рамку бойцов 
и ведете их по карте, не забывая 
разделываться с патрулями врага. 
Но как только наступает ответ- 
ственный момент, переключаетесь 
на какого-нибудь бойца и выполня- 
ете всю сложную работу его рука- 
ми. Например, находите подходя- 
щее место и «снимаете» из снайпе- 
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Ш ПЛАТФОРМА: РС 
Александр Краснов é № ЗАРУБЕЖНЫЙ ИЗДАТЕЛЬ: Freeze Interactive 
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Ш РАЗРАБОТЧИК: Digital Reality 

№ ДАТА ВЫХОДА: ноябрь 2006 года 

№ ОНЛАЙН: 


рской винтовки духовного лидера 
террористов. Мы же предвкушаем 
другие тактические решения. Сов- 
сем не обязательно в одиночку 
прокладывать дорогу к главному 
врагу. Достаточно бросить все си- 
лы на штурм базы, а самому, пока 
противник занят вашими бойцами, 
добежать до цели и всадить глава- 
рю нож под ребра! Кроме наземных 
юнитов нас ожидают самолеты и 
корабли. Любопытно заглянуть в 
кабину пилота истребителя и лично 
обрушить град ракет на беспечных 
террористов. 

Но чтобы игра не вызывала отвра- 
щения, когда необходимо переклю- 
читься на одного из солдат, нужен 
очень мощный графический дви- 
жок. И разработчики как раз обе- 
щают нам такой, способный пока- 
зывать карту, наполненную мель- 
чайшими деталями. Картинки из 
игры эти громкие слова, в целом, 
подтверждают и показывают чет- 
кие текстуры, а также высокую 
дальность прорисовки. 

Да что тут говорить, сомнений в ус- 
nexe Field Ops не возникает. Глав- 
ное, чтобы ребята из Digital Reality 
не напортачили с балансом, и одна 
составляющая игры не забивала 
остальные. 1 


Сюжет Field Ops достаточно прост: американское правительство 
посылает элитные войска на борьбу с террором во все уголки ми- 
ра. О том, получили ли они разрешение на ввод армии в другие 
государства, история умалчивает. Но нас пока интересует, в каких 
странах нам доведется побывать. Разработчики обещают экскур- 
сии по Кубе, Афганистану, Украине и, в самом конце, визит на 
остров Манхэттен, в Нью-Йорке. Миссий ожидается немного — 

16 штук, на выполнение одной уйдет примерно час. 


КОМПЬЮТЕРНАЯ НГРА ПО ТРИЛОГИИ АЛЕКСАНДРА ЗОРНЧА. 
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ВДОБАВОК К ГРАФИЧЕСКИМ 
КРАСОТАМ ОБЕЩАНА ПРОД- 
ВИНУТАЯ ФИЗИКА. 


СРАЖАТЬСЯ НА АРЕНАХ РУР СМО- 


ГУТ ТОЛЬКО РАВНОЦЕННЫЕ ПО 
ВОЗМОЖНОСТЯМ ИГРОКИ. 


лагиат — сомнительное заня- 
тие. Не стоит увлекаться им 
сверх меры. Публика этого не 
простит. Бестактное заимствование 
обычно встречается криками негодо- 
вания, а бедные авторы долго пребы- 
вают в опале. Совсем другое дело, ес- 
ли чужие идеи берутся в уместных ко- 
личествах и щедро разбавляются 
собственными задумками. Творцов 
преследуют возгласы «Отличное раз- 
витие идей!», народ ликует. Похоже, 
такой дорожкой к славе решили пойти 
ребята из студии Auran. 
Место действия новой игры — некий 
безымянный мир, разбитый на нес- 
колько осколков, дрейфующих в пус- 
тоте. Мы начинаем путь Избранным 
героем, закаленным в бесчисленных 
сражениях. Цель Избранных — собрать 
достаточное количество универсаль- 
ной энергии для восстановления цело- 
стности Вселенной. Энергия эта — 
Ярость, в избытке источаемая игрока- 
ми во время жарких битв. Игровое 
пространство поделено на 2 типа — 
храмы, где игроки могут общаться, 
торговать, запасаться самым необхо- 
димым, и боевые зоны. 
Так что же насчет заимствований? 
Раз — стремительные сражения на ма- 
нер самых взрывных экшнов совре- 
менности. Мощная и гибкая система 
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СРАЖАЕМСЯ ТОЛЬКО С ПЕРСОНАЖАМИ ДРУГИХ СЕРВЕ- 
РОВ. ГЕРОИ С НАШЕГО СЕРВЕРА - ВЕРНЫЕ СОЮЗНИКИ. 


Ш ПЛАТФОРМА: PC 
Дмитрий «Tommy» Рубанов Ш ЗАРУБЕЖНЫЙ ИЗДАТЕЛЬ: не объявлен 
tommy@ogl.ru ot 

Ш РАЗРАБОТЧИК: Auran 

№ ДАТА ВЫХОДА: 2007 год 

№ ОНЛАЙН: 


развития персонажа на манер WoW — 
два. Сражаясь и побеждая, игрок воз- 
награждается очками опыта и исполь- 
зует их для совершенствования 
собственных характеристик, чтобы 
еще более искусно воевать и зараба- 
тывать опыт. Замкнутый круг (за это 
мы и любим MMORPG)). И, конечно 
же, развитая система РУР (привет, 
Guild Wars!). Пока достоверно извест- 
но о трех типах битв: 1x1, 4х4 и адская 
бойня 32х32. Для каждого вида битв 
будет создано минимум по 5 карт. 
Теперь поговорим о своеобразии. 
Для начала обещается уникальная 
система инкарнаций. Каждый игрок 
обладает только одним персонажем, 
но воплощений у героя может быть 
до 200. Они открываются по ходу, 
каждое со своим оружием и стилем 
игры. Значение такого новшества 
трудно переоценить. Вступая в битву, 
мы выбираем инкарнацию воина и 
рвем супостата на флаги. Одержав 
победу, быстренько снимаем с повер- 
женного сапоги, оборачиваемся лека- 
рем и на месте зализываем получен- 
ные раны. Красота? Не то слово! 
Пока все выглядит радужно. Игра 
впитала лучшие достоинства прош- 
лых хитов и, похоже, собирается 
внести в жанр немало нового. Дер- 
жим руку на пульсе. 


Аигап не новички на поприще игростроения. Фирма существует 
уже более 10 лет. Началось все с выпуска в 1997 году малоизве- 
стной стратегии в реальном времени Dark Reign. Игрушка вышла, 
прямо скажем, средненькая, не способная тягаться с тогдашним 
лидером Warcraft Il, и продавалась из рук вон плохо. Но за ней 
последовал удачный и коммерчески успешный проект Trainz (ту- 
Tyyy!), который принес разработчикам мировую славу. Продолже- 
ния этого железнодорожного симулятора, к слову, клепаются и по 
сей день. Сейчас Аигап — довольно крупная и активно развиваю- 
щаяся компания со штатом в 70 человек. 


ДОЛГОЖДАННОЕ ПРОДОЛЖЕНИЕ ЛУЧШЕЙ ИГРЫ 2004 ГОДА* 
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* По версии Gameland 7 y 2005 oe... =e ь 


КОРЯВЫЕ СТВОЛЫ ПРИБРЕЖНЫХ ДЕРЕВЬЕВ 
ВЫГЛЯДЯТ ВЕСЬМА УБЕДИТЕЛЬНО. ХОТЯ ДО 
CRYSIS ДАЛЕКО, КОНЕЧНО. 


ВПЕРВЫЕ CO ВРЕМЕН DELTA 
FORCE 2 - ВОЗМОЖНОСТЬ 
ПРЯТАТЬСЯ В ТРАВЕ. 


PC XBOX 360 


ерия Chrome начиналась с 

одноименного шутера от пер- 

вого лица, посвященного 
приключениям космического наемни- 
ка Болта Логана. Проект вышел не 
бог весть какой, но и не безнадеж- 
ный, с интересным миром и огром- 
ными уровнями под открытым небом. 
Затем вышло в свет провальное до- 
полнение Chrome: Specforce, детище 
польских разработчиков, зачатое в 
явной спешке. Вероятно, компания 
поспешила нажиться на успехе ори- 
гинала, но результат получился, мяг- 
ко говоря, плачевный. 
Ав 2007 году нас ждет полноценное 
продолжение — Chrome 2. По сравне- 
нию с первой частью направлен- 
ность серии несколько изменилась. 
Вместо выполнения контрактов не- 
чистых на руку корпораций в роли 
волка-одиночки нас бросят в пекло 
сражений. Кибертехнологии и вжив- 
ляемые в тело имплантаты - все это 
подсобит игроку в неравной борьбе 
с гигантскими боевыми машинами, 
которыми уже сейчас можно полю- 
боваться на первых скриншотах. 
Разработчики обещают нам беск- 
райние просторы, полную свободу 
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ГИГАНТОМАНИЯ - НЕ БЕДА. 
ЛИШЬ БЫ ВСЕ КРАСИВО БЫЛО. 


Александр Коровкин 
асша 1 2@тай.ги ) 


действий и нелинейный геймплей. 
Стоит ли верить Techland? Время 
покажет. А чтобы счастье было аб- 
солютным, нам сулят огромный ар- 
сенал (более 200 видов оружия) и 
около десяти типов транспортных 
средств (колесных, ходящих и лета- 
ющих). Особая роль в геймплее от- 
дана развитому искусственному ин- 
теллекту, который позволит союзни- 
кам и врагам стратегически грамот- 
но отвечать на каждое действие 
участников боя. Может, это только 
кажется, или действительно кое-где 
просвечивает Battlefield? 
Разработчики обещают, что сетевые 
арены сравнятся по размерами с ги- 
гантскими картами онлайновых ро- 
левых игр. Мультиплеер, как гово- 
рят, готов принять под свое крыло 
64 игрока. 

Новый движок, который создается 
специально для Chrome 2, обладает 
полным набором графических благ. 
Горы, небо, а также прекрасные зе- 
леные леса покрыты слоем специ- 
альной краски «Хорошол». «Мехи» 
тоже выглядят убедительно. Что ж, 
будем ждать новостей от разработ- 
чиков и грядущих демо-версий. 


№ ПЛАТФОРМА: РС, Xbox 360 


№ ЗАРУБЕЖНЫЙ ИЗДАТЕЛЬ: не объявлен 


№ РАЗРАБОТЧИК: Techland 


№ ДАТА ВЫХОДА: 2007 год 


Ш ОНЛАЙН: 


В мире Chrome 2 смерть не является окончанием жизни, как это 
происходит в реальности. Как и во многих других фантастических 
произведениях, сознание и память мертвых людей здесь можно 
восстановить и поместить в новое тело. Но чтобы купить новую 
жизнь, потребуются немалые деньги для перевоплощения. Глав- 
ный герой как раз и вынужден расплачиваться за «воскрешение» 
пятью годами военной службы. Кроме того, можно «похитить» 
тело оглушенного противника, забрать его знания и умения, хра- 
нящиеся в особых файлах, и получить доступ к более мощному 
вооружению. Отличный способ протянуть несколько дополнитель- 
ных минут на поле боя. 


С ОБМОРОЖЕННЫМИ ПЯТКАМИ НАПЯЛИЛ СТРОИ- 
ТЕЛЬНУЮ КАСКУ, ПОЩУПАЙТЕ ЕГО ЗА ПУЗИКО. 


Сами видите, Deep Labyrinth рисовал не Рафаэль 
Санти и даже не Кузьма Петров-Водкин. Рисовал 
его некто «три-дэ Макс» и, кажется, вовсе без 
участия человека. Хотя ту же самую идею RPG с ви- 
дом от первого лица вполне можно было изящно 
воплотить и в двух измерениях. Вряд ли бы это 
выглядело атавизмом на фоне бесчисленных пере- 
изданий классических игр. Первое, что приходит на 
ум, — Crossed Swords (игра для автомата Neo-Geo). 
Там, правда, использовался вид «как бы от третьего 
лица», но поскольку герой был прозрачным, а видне- 
лись лишь его контуры и хорошо прорисованный 
меч, можно смело говорить о фамильном сходстве. 
Правда, сравнение пока не в пользу новорожденного. 


НАДПИСЬ В ЦЕНТРЕ ЭКРАНА КРАСНОРЕЧИВО 
ГОВОРИТ ОБ АВТОПРИЦЕЛИВАНИИ. ТОЛЬКО 
ВОТ МЕЧ С НЕЙ НЕ СЛИШКОМ СОЧЕТАЕТСЯ. 


№ Саша Глаголев 


glagol@gameland.ru 


ак думаете, что выйдет, ежели 

взять за шкирку какого-нибудь 

Масато Като (Masato Katou) и, ска- 
жем, Ясунори Мицуду (Yasunori Mitsuda) и 
дать им... нет, не по шее — дать им волю 
и, что самое главное, денег? Выйдет что- 
нибудь вроде Deep Labyrinth. (Для тех, 
кто в танке: Масато Като — дизайнер 
FFXI, а Ясунори Мицуда — композитор 
Xenosaga.) 
Как вы уже догадались, двух означенных 
персонажей уже взяли и даже дали им, 
что требовалось. Те слились в творчес- 
ком экстазе и уже почти родили означен- 
ную игру. Это, к вашему сведению, не кот 
чихнул, а первая в мире трехмерная RPG 
для Nintendo DS с видом от первого лица. 
Во как! 
Не могу сказать, чтоб за мной — равно 
как и другими журналистами — стайками 
носились разработчики и осыпали с ног 
до головы сведениями о новом проекте. 
Вообще, судя по капелькам информации, 
которая сцеживается страждущим, изда- 
тели-разработчики пока и сами не в кур- 
се, что у них в конце концов получится. 
Так или иначе, кое-что разузнать уда- 
лось. Есть два героя. Почти половозре- 
лый мальчик и его контуженая собака. 
(Оба они безымянные, и на кой черт им 
сдался волшебный лабиринт, пока за- 
гадка для всех.) Самого лабиринта, 
кстати сказать, толком никто не видал. 
Мальчик с собакой ходят-бродят по де- 
ревням, которые своей трехмерной кра- 
сотой напоминают колхоз-миллионер 
«Заветы Ильича», и сражаются что есть 
силы. (Чего им неймется, пока никто не 
знает, но сражаются они, надо полагать 
за правое дело. Потому что мы за пло- 
хих не играем!) 


ВО ВРЕМЯ СЮЖЕТНЫХ РОЛИКОВ ВЕРХНИЙ ЭКРАН ОТВ- 
ЛЕКАЕТСЯ ОТ ДЕМОНСТРАЦИИ КАРТЫ МЕСТНОСТИ И, 
НЕЗАВИСИМО ОТ НИЖНЕГО, ДЕМОНСТРИРУЕТ СЦЕНКУ. 


№ ПЛАТФОРМА: 


1.) 
ft № ЗАРУБЕЖНЫЙ ИЗДАТЕЛЬ: 


КТО ЭТА МАДЕМУАЗЕЛЬ И ЗАЧЕМ ОНА ЗАЛЕЗЛА В ПО- 
ЛИЭТИЛЕНОВЫЙ МЕШОК, МЫ НЕ ЗНАЕМ, НО ВОЗМОЖ- 
НОСТЬ СОХРАНИТЬ ИГРУ ЕЩЕ НИКОМУ НЕ ПОВРЕДИЛА. 


Nintendo DS 


Atlus 


№ РАЗРАБОТЧИК: — Marvelous Interactive и Interactive Brains 


№ ДАТА ВЫХОДА: 


Ш ОНЛАЙН: 


Нам обещают, что в лабиринте будет 
страшно, что драться доведется много и 
что «трогательный» экран предстоит тро- 
гать до тех пор, пока тот не отвалится: 
именно на нем вы заставите героев ма- 
хать мечом и колдовать. Правда, пока не 
до конца неясно, чем именно будет ма- 
хать и колдовать собака. Но разработчи- 
ки говорят о двух пересекающихся сце- 
нариях, так что барбос никуда не денет- 
ся: сказано колдовать, значит колдуй! 
Конец сомнениям положит конец года. 
Когда разработчики все разработают, 

а издатели издадут. 
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В РАЗРАБОТКЕ 


Metal Gear Solid: Portable Ops 


КТО-НИБУДЬ ЗНАЕТ, ЗА- 
ЧЕМ ОЦЕЛОТУ ШПОРЫ? < 
Е“ Ч, 
<> 
и д 
$ > — 
z - Ls | 
ИВАН РАЙДЕНОВИЧ ВРЕМЯ ЗРЯ НЕ АНТУРАЖ MGS3 УЗНАТЬ МОЖНО, HO 
ТЕРЯЛ, ВЫУЧИЛ ПРИЕМЧИКИ COC. ГРАФИКА НА РЗР СДАЛА СЕРЬЕЗНО. 
р р... Ч ms <a ott Автор: № ПЛАТФОРМА: PlayStation Portable 
ва = <j Ш ЖАНР: action/adventure 
7 у ь <» Игорь Сонин Е . 
а ® | a =" х № ЗАРУБЕЖНЫЙ ИЗДАТЕЛЬ: Konami 
ns zontique@gameland.ru № РОССИЙСКИЙ ИЗДАТЕЛЬ: «Софт Клаб» 
№ РАЗРАБОТЧИК: Kojima Productions 
и КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: не объявлено 
Ш ДАТА ВЫХОДА: 2006 год 


Metal Gear Solid: Portable Ops 


тон вселенский и скрежет 

зубовный — так восприняли 

ценители MGS появление 
Metal Gear Ac!d 2. Карточные игры 
по мотивам известного сериала — 
затея любопытная, привлекшая к 
себе определенное внимание. Без 
смеха невозможно было слушать 
эти истории о Снейке, который сна- 
чала страдал психическими рас- 
стройствами, а потом оказывался 
не Солидом, а клоном, братом, зна- 
комым, другом детства или одно- 
фамильцем. Все, баста. Царствен- 
ный Хидео простер длань со злато- 
го трона. Можно. Третьей попытки 
картежникам не дадут. Ha PSP бу- 
дет подлинный, шпионский и со- 
лидный Metal Gear. 
Сюжет для Portable Ops даже приду- 
мывать не пришлось. В Койта 
Productions ведется подробная хро- 
нология сериала; Синта Нодзири 
(режиссер Portable Ops, в прошлом — 
заведующий двумя частями Ac!d), 
Нориаки Окамура (продюсер 
Portable Ops, в прошлом — режис- 
cep Zone of the Enders) и Хидео 
Кодзима (гений, талантище, сол- 
нышко ясное) взяли в прицел тот 
кусочек истории, который еще не 
был показан ни в одной игре. Со- 
бытия втиснуты между финалом 
Snake Eater и первыми минутами 
оригинального, самого древнего 
Metal Gear, который вышел в 1987 
году). Как известно, в Snake Eater 
Биг Босс — положительный персо- 
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Metal Gear Solid. 


наж и главный герой. В Metal Gear 
он же — злодей, против которого 
борется Солид Снейк. Portable Ops 
поведает «пропавшую» часть исто- 
рии - о том, как Биг Босс разоча- 
ровался в человечестве, проклял 
Соединенные Штаты Америки и ос- 
новал Ощег Неауеп, нацию свобод- 
ных наемников. И никаких психи- 
ческих расстройств: каждая строч- 
ка сценария игры навсегда оста- 
нется в сюжетном полотне MGS и, 
возможно, отзовется в MGS4. Кам- 
пания начинается, когда через 
шесть лет после событий в Целино- 


Стой, стрелять буду! 


Portable Ops — командная игра. Солдаты в отряде — как мушкетеры, 
один за всех и все за одного. А если гвардейцы кардинала все-таки 
побеждают, из печальной ситуации есть два выхода. Первый: драть- 
ся, как лев, и героически умереть, либо вовремя выбросить белый 
флаг и сдаться. Погибшие персонажи надолго выбывают из игры, и 
вы наверняка захотите умирать пореже, чем в Counter-Strike. Вооб- 
ражение сразу рисует батальное полотно человеческой драмы: 
идешь по коридору, и вдруг чувствуешь, как кто-то сзади пристав- 
ляет пистолет к затылку и шепчет «Стоять!». Что выберет храбрый 
юноша: здравый смысл или верность долгу, жизнь или смерть, 
шанс или покорность, гибель или бесчестие? Дын-дын-дын! 


Metal Gear Solid: Portable Ops 


В РАЗРАБОТКЕ 


ПЕРВЫЙ МЕТАЛ ГИР (РОБОТ) БЫЛ ПОСТРОЕН В 
OUTER HEAVEN В ОРИГИНАЛЬНОЙ METAL GEAR 


(ИГРЕ). ЗНАЧИТ, ТУТ ОБОЙДЕТСЯ БЕЗ MEXOB? 


Шеф, а я вас вижу! 


В мультиплеере в углу экрана висит сонар («звуковой» радар), и это неспроста. Создатели напоми- 
нают, что MGS — шпионская игра, а не военный шутер. Поэтому главное в мультиплеере — ловко 
прятаться, а не метко стрелять. Те, кто бегает по уровню сломя голову, отображаются на чужих ра- 
дарах, а те, кто тихо крадутся, становятся «невидимыми». Кроме этого, каждый персонаж таскает с 
собой камушки. Камушки можно бросать, и они «прошумят» по чужому радару, как крадущийся ки- 
берниндзя. Выстрел из оружия без глушителя мгновенно показывает вас всем присутствующим на 
карте, а над головой игрока, который лидирует в deathmatch, появляется зеленый керотан (лягушка, 
то есть), который время от времени предательски квакает, выдавая местоположение лидера. 


ярске весь отряд FOX (и одноглазо- 
го Б.Б. в том числе) обвиняют в го- 
сударственной измене. Теперь Биг 
Босс собирает отряд FOXHOUND 
(«Гончие»), чтобы найти бывших 
союзников, оперативников FOX 
(«Лисы»). В программе: tactical 
stealth action, кинематографичное 
приключение в духе классических 
MGS и большие разборки со знако- 
мыми героями. 

Сингл — прямое продолжение 
MGS3. Реши Кодзима назвать игру 
Snake Eater 2 — никто бы возразить 
не посмел. Движок MGS3 портиро- 
ван на PSP, и хотя ограничения 
«железа» заметны (взгляните на 
чрезмерно упрощенные или отсут- 
ствующие тени), но после двух час- 
тей Acid такая графика все равно 
огромный шаг вперед. Конечно, уп- 
равление пришлось переделать. 
Аналоговая «пуговица» - это бег; 
крестовина управляет камерой. Ле- 
вый «шифт» возвращает камеру в 
исходное положение за плечами, 
правый — переводит игру в режим 
FPS (где, по традиции, ходить нель- 


Царственный Хидео простер 
длань со златого трона: на PSP 
будет подлинный, шпионский и 

солидный Metal Gear. 


Y HAC BCE 3, AHO. «1968 ГОД, EBA БЕССЛЕДНО 
ИСЧЕЗАЕТ В ХАНОЕ». ВОН CO СКРИНШОТОВ! 


Больше говорильни! 


матывать текст. Тем 
более что игры сери- 
ana MGS прослави- 
лись блестящей 03- 
вучкой и первоклас- 


ков. Болтовня по ко- 
деку и длинные текс- 
товые пассажи - это 
и скучно, и тоскливо, 
и палец устает про- 


Кто следит за эволю- 
цией сериала Metal 

Gear Ac!d, знает, как 
там не хватает озвуч- 
ки и сюжетных роли- 


сно поставленными 
скриптовыми застав- 
ками. Пожалуйста: в 
Portable Ops будут и 
озвучка, и заставки. 


зя, можно только стрелять). 
Стрельбу перенесли на «кружок», а 
кнопка «треугольник» — лучший 
друг диверсанта. Зажмешь ее, и 
Биг Босс переходит на шаг, начи- 
нает двигаться медленно и очень 
тихо. Если нажать «треугольник» 
рядом со стеной, герой прильнет к 
камню в знакомой позиции «к лесу 
задом, ко мне передом». 

По ходу пьесы Биг Босс собирает 
отряд союзников, чтобы затем 
вывести их в Сеть, на онлайновый 
простор. Portable Ops поддержива- 
ет мультиплеер как в режиме Ad- 
hoc, так и в Infrastructure — на че- 
ловеческом языке это означает, 
что игроки смогут подключаться 
через Wi-Fi к Интернету и играть 
на серверах с японцами и амери- 
канцами. Многопользовательская 
же часть игры списана с 
Subsistence... и мы были бы рады 
поговорить об этом, HO Subsistence 
до сих пор в глаза не видели. 
Хочется верить, что игра рано или 
поздно все-таки выйдет в Европе. 
Когда-нибудь. Наверное. m 
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MERCURY MELTDOWN 


№ ПЛАТФОРМА: 

Ш ЖАНР: 

№ ЗАРУБЕЖНЫЙ ИЗДАТЕЛЬ: 

№ РОССИЙСКИЙ ДИСТРИБЬЮТОР: 
№ РАЗРАБОТЧИК: 

№ КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 

№ ДАТА ВЫХОДА: 


PlayStation Portable 
puzzle 

Ignition 

не объявлен 
Ignition Banbury 

fo 2 

сентябрь 2006 года 


GARFIELD 2 


№ ПЛАТФОРМА: PC, PlayStation 2, Nintendo DS 
№ ЖАНР: action/platform 


№ ЗАРУБЕЖНЫЙ ИЗДАТЕЛЬ: The Game Factory 


№ РОССИЙСКИЙ ДИСТРИБЬЮТОР: 
№ РАЗРАБОТЧИК: 

№ КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 

№ ДАТА ВЫХОДА: 


не объявлен 

The Game Factory, Two Tribes (DS) 
1 

сентябрь 2006 года 


№ ОНЛАЙН: 


http://www.mercurymeltdown.co.uk 


MERCURY СДЕЛАЛИ ПОДТЯЖКУ ЛИЦА: БОЛЕЕ ЗАМЫСЛОВАТЫЙ ДИЗАЙН, 
CEL-SHADING, ВОЗРОСШЕЕ ЧИСЛО ТЕКСТУР И ОБОГАЩЕННАЯ ПАЛИТРА. 


ригинальная Archer Мас- 

lean’s Mercury, воспетая на- 

мив 196-ом номере журна- 
ла, до сих пор является одной из 
лучших игр для PlayStation Portable. 
Тем не менее, задорный пазл стра- 
дал от ряда пренеприятных неду- 
гов, изрядно подпортивших удо- 
вольствие от катания шарика рту- 
ти. Выслушав многочисленные по- 
желания и упреки, Ignition Banbury 
принялась шлифовать алмаз. 
Наиболее значимая новость — отны- 
не кусочек гидраргиума не только 
запросто распадается на несколько 
частей, но и способен менять свое 
физическое состояние: обычное, 
твердое, упругое и «тянущееся». 
Как следствие, возрастет количест- 
во возможных препятствий и вари- 
антов их преодоления. Это означает, 
что теперь во время поиска решения 
ваш мозг будет плавиться еще ско- 
рее — хотя суть игры и не изменится. 
Второе замечательное новшество — 
осовремененный внешний вид. 
Удачно примененная технология 
cel-shading, внятные бэкграунды и 
бесподобно текстурированные ла- 
биринты вкупе с улучшенной ани- 


Spriggan 


мацией делают Mercury Meltdown 
по-настоящему привлекательной. 
Больше возможностей, больше 
препятствий, уровней тоже должно 
прибавиться: изначально обещано 
свыше 160 конструкций (примерно 
вдвое больше, чем в первой части), 
а впоследствии можно будет скачи- 
вать новые этапы с портала 
http://www.yourpsp.com. Не мень- 
ший подарок — возможность бесп- 
роводной игры вдвоем, которая 
щеголяет пятью специальными ми- 
ни-играми. 

Среди прочих обещаний авторов 
числятся «менее изуверская слож- 
НОСТЬ», «невиданная физическая 
модель перемещения блестящей ка- 
пельки», «режимы Free Look и 
Верау», «супербыстрые загрузки» 
и, с ума сойти, «новый режим 
Tutorial». К сожалению ли, к счастью 
ли, Ignition Banbury не спешит совер- 
шать революции — просто те, кто на- 
игрался в Archer Maclean’s Mercury и 
требует добавки, эту самую добавку 
получат, а еретики, не обратившие 
на творение Арчера Маклина ни ма- 
лейшего внимания, получат шанс 
пристраститься ко второй игре. 


spriggan@gameland.ru 
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августе состоится премьера 

фильма о похождениях само- 

го толстого и ленивого в ми- 
ре кота — «Гарфилд 2». А всего че- 
рез месяц The Game Factory осчаст- 
ливит малышей (и не только!) про- 
должением одноименной игрушки. 
Так что можно сначала сходить в ки- 
но, а затем и самим «попрыгать за 
котика», ведь игра полностью повто- 
ряет сюжет ленты. 
Как сэкономить на билете? Легче 
всего незаметно пробраться в ба- 
гажное отделение и спрятаться в 
чьей-нибудь сумке. А уж если вам 
посчастливилось родиться котом, 
это проще пареной репы! Именно 
так поступил Гарфилд и «зайцем» 
полетел в Лондон. Но, как это часто 
бывает, багаж перепутали, поэтому 
котик обнаружил себя не в аэро- 
порту, а в старинном Замке Карли. 


Елена Бологова 


http://www.gamefactoryaames.com 


Местные животные приняли толстя- 
ка за своего нового хозяина. Прав- 
да, долго наслаждаться бесплатной 
едой не удалось. Гарфилд узнает 
правду. Оказывается, настоящего 
правителя зовут Принц, и он похи- 
щен злобным Лордом Даргисом, ко- 
торый жаждет заполучить власть в 
свои руки. Отважный кот решает 
поднять восстание и вернуть закон- 
ного наследника на трон. 

Мы поиграем за самого Гарфилда, 
а также гуся Кристофа и мышь Кла- 
удиса. Нас ожидают десять уровней, 
в каждом по восемь различных мис- 
сий. Коту и его товарищам предсто- 
ит сражаться с врагами, собирать 
предметы, решать головоломки и 
даже участвовать в скачках. И все 
это сдобрено фирменным юмором. 
Например, будут задания, в которых 
коту придется танцевать. и 


bologova@gameland.ru 


PROSTROKE GOLF — WORLD TOUR 2007 


№ ПЛАТФОРМА: 
Ш ЖАНР: 


№ ЗАРУБЕЖНЫЙ ИЗДАТЕЛЬ: Oxygen Interactive 


№ РОССИЙСКИЙ ДИСТРИБЬЮТОР: 
№ РАЗРАБОТЧИК: 

№ КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 

№ ДАТА ВЫХОДА: 


22 августа 2006 года 


Ш ОНЛАЙН: 


ы уже привыкли к много- 
летнему застою в жанре 
симуляторов гольфа. Из- 

давна все происходит по одному 

сценарию: виртуальные игроки об- 
растают полигонами, пейзаж при- 
бавляет в деталях, лицензируются 

«новые трассы», но геймплей, по 

сути, остается прежним. ProStroke 

Golf — World Tour 2007 всколыхнет 

болотце. Ребята из Gusto Games 

обещают доселе невиданные воз- 
можности контроля над клюшкой. 

«Почти как в жизни». 

Свершилось то, о чем мы так долго 

мечтали, — появилась возможность 

использовать не только ракурс «со 
спины», но И вид прямо на мячик. Ou 
позволяет выбрать движения клюшки, 
правильно поставить ноги и опреде- 
лить центр тяжести. Далее мы перехо- 
дим к удару. Размахивая спортивным 


Дмитрий «Тотту» Рубанов 


PlayStation 2, Xbox, PC, PSP 
sports 


не объявлен 
Gusto Games 
не объявлено 


http://www.oxyaenint.com/wta 


инструментом, стоит быть предельно 
внимательным. Двигая аналоговую 
рукоять геймпада, мы покачиваем 
клюшкой. Резкие и дерганые движе- 
НИЯ «сорвут» удар. Плавные и нес- 
пешные — отправят мяч в нужную CTO- 
рону. Игрок, привыкший к простоте 
подобных забав, поначалу окажется 
не в своей тарелке. Но, благодаря 
системе обучения, уже через пару ча- 
сов превратится в настоящего профи. 
Соревнования пройдут на 18 совер- 
шенно не похожих друг на друга, по- 
лях. Предполагается участие восьми 
всемирно известных гольфистов. В их 
числе засветились Ян Вуснан, Марк 
О’Мара и Колин Монтгомери. Авторы 
создали не только реалистичную гра- 
фику, но и удачно смоделировали по- 
ведение камеры. Сплав хардкора и 
зрелищности — лучший подарок фана- 
ту жанра придумать сложно. ш 


tommy@ogl.ru 


С ЧЕГО 
НАЧИНАЮТСЯ 
ИГРЫ 


РОССИЯ 


www.gamedeveloper.ru 


ГАЛЕРЕЯ 


игРА: GRACKDOWN 


ПЛАТФОРМА: ХВОХ 360 


КОГДА В ЕВРОПЕ: В ДЕКАБРЕ 2006 годл 


ЧТО ЗНАЕМ? ЧЕГО ЖДЕМ? 

На должности штатного «генератора идей» (creative Существенно тюнингованной СТА: более яркой, ин- 
mastermind) над Crackdown трудится Дэйв Джонс, при- тересной и быстрой. Сотни лицензированных музы- 
ложивший некогда руку к созданию GTA и Lemmings. кальных треков и швыряния автомобилей во врагов. 


76 СТРАНА ИГР | 15 | АВГУСТ | 2006 


ГАЛЕРЕЯ 


urea: MOTORSTORM 


ПЛАТФОРМА: P§3 КОГДА: НЕ ОБЪЯВЛЕНО 7Х 
Zoom 
ЧТО ЗНАЕМ? ЧЕГО ЖДЕМ? 
Гоночный эксклюзив для PlayStation 3 от разработчиков Как минимум того, что и в новом поколении Evolution 
сериала WRC. Evolution Studios, ни много ни мало, 3a- и SCEE He уронят планку качества, высоко поднятую 
махнулась на священную войну со стереотипами жанра. за последние пять лет. Ну и войны со стереотипами. 
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ГАЛЕРЕЯ 


urea: EAST INDIA COMPANY 


ПЛАТФОРМА: PG когдд: 2007 год 
ЧТО ЗНАЕМ? ЧЕГО ЖДЕМ? 
Наследница Sid Meier’s Pirates и «Корсаров» от начи- Выбора между карьерой торговца, пирата и солдата, 
нающих финских разработчиков, действие которой обещанных 40 населенных пунктов, красивейших 
происходит не в Карибском бассейне, а в Азии. моделей кораблей и жипописных морских видов. 
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ГАЛЕРЕЯ 


urea: MEDIEVAL 2: TOTAL WAR 


ПЛАТФОРМА: РС КОГДА: У КВАРТАЛ 2006 годл room 1X 
ЧТО ЗНАЕМ? ЧЕГО ЖДЕМ? 
Новая глава прославленной стратегической серии Хитроумных интриг дипломатов, возможности подос- 
Total War перенесет игрока в самый бурный период лать к венценосному врагу наемного убийцу, впечатля- 
европейской истории. ющих осад замков и сражений многотысячных армий. 
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urea: БЛИЦКРИГ И: ВОЗМЕЗДИЕ 


: №1 a > 72 | ; 
Vhong а Уничтожить прупвнрова 
cl к a ad задача = ь НЫ 


«+ и"... 1s + 
. = ‘ 


ПЛАТФОРМА: РС КОГДА: Ш! КВАРТАЛ 2006 ГОДА 


urea: WARFARE 


sw) 


т, 


ПЛАТФОРМА: РС КОГДА: Ш КВАРТАЛ 2006 годл 


ГАЛЕРЕЯ 


игра: ТОВОК 


ПЛАТФОРМЫ: 


PS3, XBOX 360 


когда: 2007 год 


200м 7X 


ЧТО ЗНАЕМ? 


Эта история 06 элитном спецотряде бравых BOAK, вынуж- 
денных выживать на ОЧЕНЬ негостеприимной планете. 
Пригодятся пушки, нож, лук и геймерская смекалка. 


ЧЕГО ЖДЕМ? 


Самых лучших динозавров за всю историю игровой 
индустрии — как технически, так и животными по- 
вадками. Еще очень надеемся на анонс РС-версии. 


82 
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ГАЛЕРЕЯ 


игл: NEED FOR SPEED CARBON 


@> 116,998 PTS 
— | 


' 59% 
= 
_ 


ПЛАТФОРМЫ: 


ЧТО ЗНАЕМ? 


РС, PS3, XBOX 360 


Центральное место в сюжете (да-да! сюжете!) отдано 
на откуп канадской актрисе Эммануэль Borbep, извест- 
ной по фильмам «Пила 2», «40 дней, 40 ночей» ит.д. 


КОГДА В США: НОЯБРЬ 2006 годл 


ЧЕГО ЖДЕМ? 


Хороших городских гонок (ну не сюжета же!), высоких 
скоростей, «нового слова в тюнинге авто» и неизменно 
хорошего геймплея на каждой из десяти (!) платформ. 


ZOOM 7X 


Ae 


I 
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СПЕЦ 


ТЕПЕРЬ КОМПАКТНЕЕ! 


ФАКТЫ 


Вес: 218 г (на 21% меньше оригинала). 
Размеры: 133 x 73.9 x 21.5 мм (Ha 42% меньше 
оригинала). 

5 цветов: в Европе — белый и черный; в 
Америке - только белый; в Японии, помимо 
вышеупомянутых, голубой, темно-синий и 
розовый. 

Увеличенный стилус более удобен в 
использовании. (87.5 х 4.9 мм против 

75.0 x 4.0 мм оригинальной DS) 


* Более прочный и устойчивый к царапинам 


тачекрин. 
D-Pad уменьшился на 16%; клавиши А,В,Х,У 
сохранили размеры, но на ощупь стали более 
выпуклыми. 

Улучшенные экраны с повышенной 
контрастностью и яркостью. Подсветку теперь 
отключить нельзя, можно лишь варьировать ее 
уровни. На самом низком уровне 0$ Ше уже 
ярче оригинальной DS, на самом высоком — 
затыкает за пояс PSP. 

Улучшенный аккумулятор: проживет 15-19 
часов при минимальной яркости, 5-8 часов — 
при максимальной. 

Картриджи для GBA выпирают из второго слота 
консоли на 1 см. Для не использующих сей 
слот в комплекте с 0$ Ше идет заглушка. 
Более прочный шарнир на стыке двух 
половинок консоли. 

Wrist strap более не входит в комплект 
поставки. 

Новый порт для зарядки аккумулятора означает 
несовместимость с 0$ Ше зарядных устройств и 
наушников от Game Boy Advance SP. 


84 
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аконец-то у эстетов, воротящих нос от простой 0$, появился повод приобщиться к сонму 

обладателей двухэкранного детища Nintendo! Гладкая на ощупь, с обтекаемыми форма- 

ми — элегантный аксессуар, а не дешевая игрушка! — DS lite способна и удобно размес- 
титься даже в небольшом кармашке, и радовать глаз как владельца, так и окружающих. 
В целом, дизайн DS lite одновременно напоминает Game Boy Micro и Wii, причем от первой 
преображенная консоль позаимствовала кнопки и не слишком удобный D-Pad. У обычной DS 
все четыре направления четко разделены: центр D-Pad вогнут, и нажать на него невозможно. 
В случае же с DS lite крестовина монолитна; ее предлагается наклонять в том или ином нап- 
равлении «на глазок». Достаточно неудачного движения - и D-Pad перекашивает в ненужную 
сторону. Приятного в таком повороте событий мало, поэтому не исключено, что при переходе 
с обычной 0$ на Ше вам потребуется время на привыкание. 
Во всем остальном, однако, «лайт» только радует. Экран ласкает глаз более глубокими цве- 
тами и оттенками, утолщенный стилус удобнее держать в руке, а яркость настраивается: и в 
темноте глаза резать не будет, и в безоблачный летний день с солнечным светом потягается. 
DS lite - это красивая, удобная, недорогая игровая платформа с приличной библиотекой ин- 
тереснейших, инновационных игр. Чего же вы ждете? 


В ПЕРВУЮ ЖЕ НЕ- 


ДЕЛЮ ПРОДАЖ 
DS LITE В ЯПОНИИ Автор: 
ГЕЙМЕРЫ РАСХВА- Сергей «ТО» Цилюрик 


ТАЛИ БОЛЕЕ 68 
ТЫСЯЧ КОНСОЛЕЙ. td@gameland.ru 


и 


В Великобритании рекламная кампания 0$ Ше нацелена на прогрессивную молодежь. Запечатленные на фотографиях девуш- 
ки и молодые люди явно недавно сошли с подиума и интересуются чем угодно — модой, погодой, друг другом - но никак не 
словно случайно оказавшимися в кадре двухэкранными консолями. 


В Японии планируются к запуску 
два специальных издания 0$ Ше. 
Одно из них посвящено играм 
Pokemon Diamond/Pearl и украшено 
четырьмя мордочками Пикачу; вто- 
poe же, Crystal Edition, будет вы- 
пущено одновременно с римейком 
Final Fantasy Ш, и на лицевой его 
стороне будет красоваться арт от 
Акихико Йосиды. 


КОКЕТЛИВО-РОЗОВАЯ 


DS LITE — ПОКА 
Авиакомпания Japan ТОЛЬКО ДЛЯ ЯПОНИИ. 


Airlines в период с 1 июня 
по 31 августа предлагает 
А своим \ИР-пассажирам и aft a 
пассажирам 1 класса на 
время полета специаль- , 
ные версии 0$ Ше без i 
возможности Wi-Fi связи 
(в целях обеспечения безопасности полета). Игры 
(в числе которых Mario Kart DS) сопровождаются 
руководством на английском языке. 


JAPAN AIRLINES 
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КРОСС-ОБЗОР 
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Dr Kawashima’s Brain Training: 
How Old Is Your Brain? c. 10 


Этот титул достается самой лучшей, по нашему мнению, игре из 
числа отрецензированных в данном номере. Она может попасть 
на обложку журнала или нет - это не так важно. Оценка также 
не имеет решающего значения. Главное, чтобы мы считали ее 
самой-самой. Теперь такая игра дополнительно получает еще и 
личные оценки четырех экспертов, посвятивших немало времени 
изучению ее особенностей. Обратите внимание, что, в отличие от 
оценки в обзоре, это строго субъективные мнения! 


a cues 


Please say the 

of the words 
you are about to 
see. 


| 
| ie eH cose, 


Константин Говорун 
wren @ gameland.ru 


CTATYC: 


и.о. главного редактора 


Answer. 


ГЕЙМПЛЕЙ 


Впервые я познакомился с игрой в рей- 
се «Лос-Анджелес-Москва». Андрей 
«Кранк» Кузьмин хвастался версией, 


В последнее время любит игры, которые приносят не только ЛЮБИМЫЕ ИГРЫ: которую ему выдали на конференции 
удовольствие, но и пользу. Например, знакомят с новыми нет СОС. «Мозготренер» успешно скрасил 
идеями относительно сюжета и геймплея, наводят на интерес- нам несколько часов полета. Так что 
ные мысли. Если чувствует, что его жизнь никак не изменится Brain Training — самая настоящая игра, 
после прохождения некоей новой игры, то сразу ее бросает. а He обучающая программа. 
АРТЕМ “CG” ШОРОХОВ СТАТУС: Вы не поверите: это Nintendogs! 
cg@gameland.ru Редактор Серьезно, «цементирующая идея» 
ЛЮБИМЫЕ ИГРЫ: ровно та же: каждый день мы уделя- 
Любит все качественные видеоигры, вне зависимости от при- — Хопх ем несколько минут своему ненаг- 
надлежности к платформам и жанрам. Считает, что главное в Bubba’n’Stix лядному любимцу. Раньше это был 
игре — игровая ее часть: геймплей и геймдизайн. А ради сю- Battle City симпатичный щеночек. Теперь — до- 
жета и видеоряда нужно читать книги и смотреть кино. Всегда __ Vib Ribbon рогой-любимый мозг. Пропали Уми- 
ищет в игре изюминку и не любит придираться по пустякам. Kula World ление и Графика, появилась Польза. 
Сергей «TD» Цилюрик СТАТУС: К тому, как правильно писать буквы и 


td@gameland.ru 


Энтузиаст Nintendo DS, большой любитель JRPG и музы- 
кальных игр и завсегдатай интернет-форумов, где следит 
за общественным мнением и участвует в дискуссиях. Осо- 
бенно ценит уникальный игровой опыт. Не любит слепую 
приверженность одной платформе или издателю. 


Бильдредактор-рецензент 


ЛЮБИМЫЕ ИГРЫ: 


Metroid Prime 
Final Fantasy VII 


цифры, привык быстро — и тут же воз- 
намерился наставить рекордов. Полу- 
чилось, понравилось. После того как 
ежедневная практика опостылела, пере- 
шел на сложные варианты «Судоку» — 
именно здесь популярная головоломка 
реализована лучше, чем где-либо. 


Редкая забота о геймере: Brain 


Наталья Одинцова СТАТУС: Training вначале осведомляется, 
odintsova @ gameland.ru Редактор удобно ли вам выполнить устное за- 

дание, или лучше ограничиться пись- 
Убеждена, что игры не должны превращаться в интерактив- ЛЮБИМЫЕ ИГРЫ: менным? А то мало ли, окружающие 
ные фильмы, но ценит хорошо рассказанные истории. При Devil May Cry не поймут задушевного общения с 
виде интересной боевой системы теряет волю и самозабвен- _ Vagrant Story консолью. В режиме «без микрофо- 
но тратит часы на прокачку героев. С одинаковым увлечени- Fire Emblem на» ответы приходится писать: увы, 
ем играет в RPG (стратегические и нет), экшны и файтинги. Phoenix Wright игра понимает не всякий почерк! 


Мы выставляем оценку на основании исключительно объективных фактов, 
a He личных пристрастий. Вот что означает каждая из оценок: 


0 — Вообще не игра. Виснет на всех 
компьютерах (консолях) сразу после 
запуска, убивает зрение мешаниной 
цветов на экране и инфразвуком из 
динамиков. Такие игры мы не хотим 
видеть в продаже! 


1 0-1 о — Дешевый проект, кото- 


рый бедные студенты сделали за пару уик- 
эндов. Графика устарела на десять-двад- 
цать лет, сюжет отсутствует, геймплей 
примитивен. Но формально игра работа- 
ет? Работает! 


2 0-2 о — Поначалу может казать- 


ся, что игра неплоха, но иллюзия развеива- 
ется быстро. По всем параметрам отстает 
от конкурентов. Бесплатно поиграть в эту 
диковинку еще можно (от безысходности). 


НАША КОМАНДА 


2222 
РВВ 


ГРАФИКА 


(Строгий стиль идет игре на пользу, 
однако мне кажется, что можно было 
оживить ее ярким артом. Например, 
сделать набор скинов. Для девочек — на 
тему Hello Kitty, для мальчиков — по 
мотивам Soul Calibur. Я ничего не имею 
против кучи цифр и букв, но плохо, что в 
игре есть только они. 


Нету. Ну, то есть, совсем. Продукт су- 
губо интерфейсный — иконочки, стро- 
чечки, буковки... и стр-р-рашная трех- 
мерная голова Кавасимы-сан! Общее 
оформление выдерживает учебную 
строгость (будто тетрадь в клеточку 
с уже прочерченными полями), под- 
черкивает: мы тут делом заняты! 


Ее тут нет. И не нужно: ничего не 
отвлекает от сути Brain Training, не 
нуждающейся в красивой оболоч- 
ке. Впрочем, минимализм оформ- 
ления лишь придает Brain Training 
особый шарм. Жаль только, назой- 
ливую голову профессора Каваси- 
мы отключить нельзя. 


При виде Brain Training сразу вспоми- 
наются тесты на 10: минимальное ко- 
личество пояснений (ровно, чтобы по- 
нять суть вопроса) и само задание. 
Разработчики умудряются обходиться 
цифрами и пиктограммами там, где 
другие непременно вставили бы сим- 
патичный рисунок. Ничто не должно 
отвлекать серые клеточки! 


о . 0-3 45 — Потенциальный серед- 


нячок, отброшенный на обочину праздни- 
ка жизни грубыми ошибками разработчи- 
ков. Надежды на относительно прилич- 
ный геймплей обмануты, даже самые 
скромные обещания не были выполнены. 


4 0-4 $ — Такие игры робко прист- 


раиваются в хвост очереди за лучшей 
жизнью. Объективно они не очень-то хоро- 
ши, но вашего внимания все же достойны. 
Ради парочки интересных особенностей 
иногда можно закрыть глаза на вопиющие 
недостатки. 


5 0-5 . 3) — Крепкий середняк, не 


претендующий на что-либо серьезное. В 
отсутствие более серьезных игр того же 
жанра может быть обласкан геймерами. 


СИСТЕМА ОЦЕНОК Gi? зо ст з 5 i 


Но если конкуренция высока, ярлыка 
«посредственно» не избежать. Развле- 
чение на вечер-другой, персональное 
место на пыльной полке с дисками. 


6 .0-6 в — Хорошая игра, которая 


для кого-то может стать и любимой. Отно- 
шение к ней во многом зависит от перво- 
начальных ожиданий. Разработчики либо 
сотворили что-то достойное при минималь- 
ном бюджете, либо бездарно растратили 
издательские миллионы, не сумев создать 
настоящий хит. 


7.0-7.5 — Журналисты и игроки, в 


целом, довольны. Современная графика, 
небезынтересный геймплей. Все, как и 
было написано в пресс-релизе, — не 
больше, но и не меньше. Играй - не хочу! 
Однако ж звезд с неба проект не хватает. 


8 .0-8.5 — Настоящий хит. Дальний 


резерв претендентов на звание «игры го- 
да». Однако конкуренты не дремлют — 
«восьмерку» заработать способны мно- 
гие. Есть немало сериалов, ежегодно ода- 
ривающих нас играми такого класса. 


9 . 0- 9 . 5 — Флагман рождественс- 


кой линейки издательства. Новое слово в 
жанре. Мы ждали чуда, и оно сверши- 
лось. Пара недочетов — не помеха насто- 
ящему шедевру! 


1 0 . 0 — Уникальная ситуация — у игры 
нет недостатков. Она не обязана нравиться 
абсолютно всем, но свою аудиторию неп- 
ременно повергнет в экстаз. Современно, 
оригинально, именно так, как нужно, и без 
предательских оговорок «а вот если бы...». 


ОБЩЕЕ ВПЕЧАТЛЕНИЕ 


Одна из игр, без которых невозмож- 
но представить себе Nintendo DS. В 
отличие от Nintendogs, не надоедает 
через неделю-две. Пригодна для гей- 
меров, их девушек и дедушек. Если 
же конкретно этот мозготренер ока- 
жется не по душе — ждите новые иг- 
ры из сериала Brain Training. 


Заданий могло быть и побольше, го- 
лова профессора могла быть и по- 
симпатичнее, но в остальном — твер- 
дое «спасибо». За возможность отка- 
заться от микрофонных тестов. За со- 
ревновательный элемент. За пользу. 
За «каждый день необязательно». За 
«Судоку». За азарт. И за низкую цену. 


Не люблю не-игры. Не люблю, ког- 
да нет конкретной цели, к которой 
надо идти. Вместе с тем, Вгат 
Training крайне ненавязчива и весь- 
ма несложна — достаточно, чтобы 
за пару минут быстро одолеть 
ежедневную рутину и забыть о ней. 
А эффект, как говорится, налицо. 


Сложна ли Brain Training? Ровно до 
тех пор, пока не поймешь вопрос, не 
научишься правильно говорить в 
микрофон и разборчиво писать. Ос- 
тальное — дело сноровки и резвости 
серых клеточек. Огорчило, что боль- 
шинство заданий — на тренировку 
памяти да для людей с математичес- 
ким складом ума. 


НАШИ ЗНАКИ ОТЛИЧИЯ 


Обратите 
ВНИМАНИЕ 


Наличие этого знака в статье означает, что рецензи- 
руемая игра участвует в партнерской программе 
NVIDIA и оптимизируется под графические процессоры 
этой компании. То есть, игра гарантированно запус- 
тится на компьютерах, оснащенных видеокартами на 
базе чипов GeForce, и будет выглядеть именно так, 
как задумывали разработчики. 


«Страна Игр» 


Наша награда не привязана к оценкам и может быть 
отдана игре, получившей любой балл: от ноля до де- 
сяти включительно. Это наш редакторский выбор, на- 
ше ЛИЧНОЕ предпочтение. Объективное же мнение вы- 
ражено именно в оценках, после серьезного и деталь- 
ного знакомства с предметом исследований. 


«Серый» IMPORT 
ИМПОРТ REVIEW 


Под таким грифом в «СИ» публикуются рецензии на «им- 
портные» игры, которые официально вышли только в 
США или Японии и не работают на продающихся в России 
версиях консолей. Запускать их можно на «родных» сис- 
темах (покупайте в http:/Avww.gamepost.ru), а также на 
модифицированных специальным образом европейских 
приставках. Это не касается проектов для PC, GBA, PSP и 
0$, так как у них отсутствует региональная защита. 


Гид покупателя 


Зачем нужны эти хит-парады? Рано или поздно 
каждый геймер (особенно новичок) задается 
вопросом: «Какую игру приобрести?» Вроде бы, 
все ожидаемые лично им проекты уже давно 
вышли, а названия остальных ни о чем не гово- 
рят. Конечно, можно изучить подшивку «СИ» за 
несколько номеров, обращая пристальное вни- 
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мание на игры с высокими оценками. Мы реши- 
ли облегчить вам задачу и подготовили список 
игр, которые мы рекомендуем всем купить пря- 
мо сейчас. Вернее, два списка — отдельно для 
компьютера и для консолей. Если, например, 
вы недавно приобрели новую игровую платфор- 
му, с помощью хит-парадов редакции можно 


Название 


Guild Wars: Factions 
Titan Quest 

The Elder Scrolls IV Oblivion 
Dreamfall: The Longest Journey 
Heroes of Might & Magic V 
Hitman: Blood Money 


Tomb Raider: Legend 

Rise of Nations: Rise of Legends 
FlatOut 2 

Half-Life 2: Episode One 


ББ OO AN DODO fF wo PMP + 
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сразу же понять, какие диски или картриджи к 
ней наиболее актуальны. Чтобы не брать кота в 
мешке, лучше все же прочитать нашу рецензию 
на игру. Для вашего удобства мы указываем 
номер, в котором она опубликована. Если же 
вам достаточно взглянуть на скриншоты, то вот 
они, любуйтесь! 


Жанр Номер с обзором 
MMORPG №12(213) 
action/RPG №14(215) 
RPG №09(210) 
adventure №11(212) 
TBS №12(213) 
action №12(213) 
action №10(211) 
RTS №13(214) 
racing №15(216) 
FPS №13(214) 


Название 


Metal Gear Ac!d 2 


Kindgom Hearts 2 


Место 


Loco Roco 

Exit 

Syphon Filter: Dark Mirror 
FlatOut 2 

Onimusha: Dawn of Dreams 
Animal Crossing: Wild World 
Dr Kawashima's Brain Training 
Me & My Katamari 
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Платформа Жанр Номер с обзором 
PSP strategy/card battle №13(214) 
PS2 action/RPG №14(215) 
PSP action/platform №13(214) 
PSP puzzle Not 3(214) 
PSP action №14(215) 
PS2, Xbox racing №15(216) 
PS2 action №09(210) 
DS simulation №14(215) 
DS puzzle №15(216) 
PSP action №15(216) 


Слово команды 
ТРЕП 0 ТОМ 0 СЕМ И 0Б ЭТОМ ПОНЕМНОЖКУ 


Опросы читателей (тестовая группа, встреча в офи- 
се, телефонная линия) показали, что им очень нра- 
вилось наше старое «Слово команды». Заменив- 

шая его рубрика «Кросс-обзор» также пришлась по 
душе всем, но одно другому, как говорится, не ме- 
шает. Так что с этого номера мы, как и раньше, бу- 
дем рассказывать вам, чем живет редакция «Стра- 


КОМАНДА 


ны Игр». Ведь мы не только пишем, редактируем и 
верстаем тексты, но еще и (иногда) культурно от- 
дыхаем, читаем книжки, летаем на самолетах и 
вышиваем крестиком. Если хотите следить за на- 
шей жизнью в реальном времени, читайте блоги 
редакторов (ссылки на них можно найти на глав- 


ной странице http:/Avww.gameland.ru). Эта же руб- 


рика отлично отражает нашу жизнь конкретно в 
день сдачи очередного номера (который вы, 
собственно, держите в руках). Читая ее, вы вирту- 
ально оказываетесь в нашем офисе, слышите 
возгласы редакторов, стоны умирающих ботов из 
Unreal Tournament и ощущаете на себе недоумен- 
ный взгляд нашего издателя. 


Константин Говорун 
wren@gameland.ru 


.. 


На днях начал играть в 
Fallout 2, локализованный 
компанией «1C» . Перевод 
отличный. Игра, правда, 
раза три вылетала, но это 
уже мелочи жизни. 

Решил попытаться пройти 
ее за персонажа женского 
пола с харизмой 10 из 10 и 
интеллектом 10 из 10, с 
перками «миниатюрная» и 
«сексапильная». Пока что 
девочке удается без проб- 
лем выживать в постакопа- 
липтическом мире. 


СТАТУС: 
Злобный главный редактор 


СЕЙЧАС ИГРАЕТ В: 
= Fallout 2 
= Civilization 


Алик «Jmurik» Вайнер 
razum @ gameland.ru 


Только что продал своего 
двухколесного друга. Се- 
годня его подарят кому-то 
на день рождения... 

А я теперь буду ездить 

на работу своим ходом. 
Маршрутки, метро и все 
такое. Зато впереди меня 
ждет мой новый, в этот 
раз, четырехколесный 
друг! Так что знайте, злоб- 
ные бабки в метро, а так- 
же подмосковные «шума- 
херы» на «Газелях» — A K 
вам в гости ненадолго! 


СТАТУС: 
Злобный арт-директор 


СЕЙЧАС ИГРАЕТ В: 
= Сдача номера 216 
= Новый дизайн 2 


Сергей «и т.д.» Цилюрик 
td@gameland.ru * 


Дебютирую в новой долж- 
ности: после двух с поло- 
виной лет в должности 
внештатного автора пере- 
селяюсь в редакцию и 
принимаю новые обязан- 
ности. Что интересно, тут 
и материалы пишутся го- 
раздо легче; главное — He 
поддаваться на уговоры 
коллег присоединиться к 
очередному десматчу в 
Unreal Tournament. Хотя, 
играй они в Quake 2, под- 
дался бы без раздумий. 


СТАТУС: 
Злобный бильдредактор 


СЕЙЧАС ИГРАЕТ В: 
a Valkyrie Profile: Silmeria 
= Field Commander 


Александр Трифонов 
operf1 @gameland.ru 


& 


Для очередного прохожде- 
ния Neverwinter Nights co3- 
дал классического персо- 
нажа-паладиншу. Малость 
недалекая (Интеллект 8), 
зато Харизма 22 и Holy 
Амепдегом рубанет — мало 
не покажется. Словом, хо- 
дячий пример несоверше- 
нства D&D в частности и 
ролевых систем вообще. 
Вот загадка — везде, где 
можно настраивать внеш- 
ность героя, у меня полу- 
чаются блондинки. 


СТАТУС: 
Злобный замглавреда 


СЕЙЧАС ИГРАЕТ В: 
= Neverwinter Nights: 
Hordes of Underdark 


Анатолий Норенко 
spoiler @gameland.ru 


= 


Посмотрите в обязатель- 
ном порядке трейлер игры 
Неаму Ват от французской 
команды разработчиков 
Quantic Dream. Если играли 
в Omikron или Farenheit/ 
Indigo Prhophecy, то пойме- 
те, о чьем творении идет 
речь. Лично для меня — это 
настоящая Игра Нового По- 
коления. Именно так — с 
большой буквы. Не хочу 
рассказывать почему, ина- 
че испорчу все впечатление 
от просмотра. Enjoy! 


СТАТУС: 
Злобный International PR 


СЕЙЧАС ИГРАЕТ В: 
a LocoRoco 


Роман Тарасенко 
polosatiy @ gameland.ru 


fo 


Перепрофилировался на 
автомобильную тематику 
и работаю теперь в жур- 
Hane Maxi Tuning. Пожа- 
луй, все, что у меня оста- 
лось из былой киберспор- 
тивной жизни, — рубрика в 
«Стране Игр» да вечерние 
зарубы в Unreal 
Tournament против игро- 
вой группы. И еще недав- 
но ради забавы поучаст- 
вовал в онлайн-турнире 
по Quake Ill 2х2. Хоть мы 
и слили, было круто. 


СТАТУС: 
Злобный киберспортсмен 


СЕЙЧАС ИГРАЕТ В: 
= Unreal Tournament 


АРТЕМ “CG” ШОРОХОВ 
cg@gameland.ru 


ee 


ОрегИ умеет стрелять 3a- 
дом, невидимый Wrennie 
кемперит со слонобоем, 
babajan караулит респауны, 
razum не расстается с реди- 
мером, Н_Нитег постоянно 
пасется у квада, sem4 па- 
дает на голову, а 4yk4a веч- 
но прикидывается мертвым. 
Ну не идиллия? Нет, считает 
polosatiy, и входит в игру 
под ником Spaceman. И где, 
спрашивается, справедли- 
вость? Уж лучше учить На- 
ташу играть в Tekken... 


СТАТУС: 

Добрый Спаситель Принцесс 
СЕЙЧАС ИГРАЕТ В: 

= Super Princess Peach 

= Tekken: Dark Resurrection 


Наталья Одинцова = 
odintsova @ gameland.ru к 
Несколько недель словно 
одно большое Событие — 
отредактированы несколь- 
ко спецматериалов, Миха- 
ил Разумкин подсажен на 
Generation of Chaos, 
Grandia III почти пройдена, 
а для противников, уже pa- 
зучивших все комбо и 
джагглы в Tekken 5, припа- 
сены два приема: пинок в 
колено и захват за руку. 
Когда-то мне нравилась 
Ксяо Ю, но теперь я осваи- 
ваю айкидо. 


СТАТУС: 
Злобный редактор 


СЕЙЧАС ИГРАЕТ В: 
= Grandia Ill 
= Tekken 5 


Денис Никишин , = 
spaceman@gameland.ru + 
Знаете, о чем больше все- 
го жалеет человек, монти- 
рующий игровое видео? 

0 том, что не во всех жан- 
рах есть повторы со сво- 
бодно вращающейся каме- 
рой, как, например, в гон- 
ках. Я еженощно молю ки- 
бердемона о том, чтобы 
Namco ввела такую воз- 
можность в шестом «Тек- 
кене». Представьте толь- 
ко, какие ролики можно 
было бы создавать с ее 
ПОМОЩЬЮ! 


СТАТУС: 
Злобный монтажер 


СЕЙЧАС ИГРАЕТ В: 
= Tekken 5 
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SMALL GAME 


Для пропустивших предыдущую колонку: речь шла о том, как безвестные соотечественники оконфузились с «инте- 
рактивным романом» «Книга мертвых» — неудачной копией японских рисованных квестов. Само направление мне 
давно кажется перспективным, и я попробовал взять читателя на «слабо» — мол, где ты, молодая шпана? Покажи 
отрасли, как перенимать азиатский опыт! 


Автор: 
Валерий «А.Купер» Корнеев 
valkorn@gameland.ru 


Мнение редакции He обязательно 
совпадает с мнением колумниста. 


пана пока не подает приз- 
наков жизни, а я за эти 
три недели всерьез заго- 
релся идеей «русского японского 
квеста». Жанр идеально подходит 
для игрового самиздата: затрат ми- 
нимум, команда нужна крохотная — 
вменяемые сценарист, художник, 
музыкант, плюс программист (не 
обязательно многоопытный). 
«Японской» в игре, понятно, нужно 
оставить только концепцию: много 
красивых картинок, ряд ярких пер- 
сонажей, неглупые диалоги — все 
складывается в интересное прик- 
лючение с ветвящимся сюжетом, 
на прохождение которого уйдет хо- 
тя бы пара часов. Многие японские 
игры подобного рода имеют явный 
эротический уклон — это неплохой 
«крючок» для пользователя, но ро- 
мантические отношения персона- 
жей вполне могут обходиться и без 
хентайных сцен, если их компенси- 
ровать остросюжетностью, саспен- 
сом. 
Перенося специфический жанр на 
российскую почву, совсем не обя- 
зательно стилизовать картинку под 
аниме и мангу, как это сделали ав- 
торы «Книги...». Такая графика в 
лучшем случае вызовет сдержан- 
ный интерес, восприниматься она 
будет как подражание. А хорошо 
подражать вряд ли получится - в 
России мало художников, способ- 
ных обращаться с этой стилистикой 
на уровне японских мастеров. 
Правда, рисунки можно заказать 
японцам или корейцам, но это до- 
рого и скучно — дискредитируется 
сама идея российского геймерско- 
го самиздата. И мне, при всей люб- 
ви к аниме, приятнее было бы ви- 
деть оформление в духе иллюстра- 
ций Евгения Медведева к крапиви- 
нским вещам, нежели очередные 
«большие глаза напротив». 
Сюжет резонно накручивать вокруг 
знакомых игроку реалий повсед- 
невной жизни. Готические особня- 
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ки и пыльные тропинки далеких 
планет давно освоили зарубежные 
товарищи, и чем тягаться с ними, 
лучше сыграть на узнаваемости 
сеттинга. Полностью исключать 
элементы фантастики или мистики 
не стоит: запросто можно вписать в 
повествование инопланетное втор- 
жение и отражение атаки адского 
осьминога гигантскими чугуниевы- 
ми пограничниками — пусть только 
все происходит не абы где, а «при- 
мерно здесь и примерно сейчас». В 
смысле, в России или странах быв- 
шего СССР в настоящем, недале- 
ком прошлом или ближайшем буду- 
щем. Без проблем можно открыть 
окно в альтернативный мир, пус- 
тить стеклянный лифт в параллель- 
ную вселенную, проколупать пор- 
Tan к черту на рога — но в качестве 
отправной точки лучше принять 
что-то похожее на окружающую нас 
реальность. «Понедельник начина- 
ется в субботу» Стругацких и даль- 
ний его родственник, «Ночной до- 
зор» Лукьяненко — сюжеты фантас- 
тические, но их герои — обычные 
программисты. Эти люди сталкива- 
ются с чудесами и диковинами не 
за штурвалом звездолета или на 
спине дракона, а на лестничной 
клетке, во дворе, в магазине или 
за рулем старенького «москвича». 
И мы пойдем тем же путем. 

Чего уж, разрешите представить: 
проект под предварительным наз- 
ванием Small Game. Предприятие, 
призванное показать, могут ли неп- 
рофессиональные гейм-дизайнеры 
в свободное от основных своих за- 
нятий время создать игровой про- 
ект, который а) не будет халтурой, 
6) понравится русскоговорящей ау- 
дитории, в) продемонстрирует, что 
на нынешнем нашем игровом рын- 
ке есть место как для этого жанра, 
так и для «гаражной» схемы разра- 
ботки и распространения игр. 
Ключевой нюанс: вы можете наб- 
людать за всеми стадиями созда- 


ния Small Game, от развития общей 
концепции и характеров персона- 
жей, до утверждения картинки на 
обложку. В ваших силах влиять на 
ход работы, напрямую общаться с 
авторами, советовать и критико- 
вать. Перед тем, как сесть за этот 
текст, я завел в Живом Журнале 
аккаунт — http://smallgame.livejour- 
nal.com. С момента выхода этого 
номера «Страны» ЖЖ становится 
площадкой для общения с потенци- 
альной аудиторией проекта — теми 
из вас, кому интересна уникальная 
игра, которая будет вынашиваться 
за рамками российской гейм-инду- 
стрии, вне издательского диктата, 
прямо на глазах геймеров. Сразу 
подчеркну, что распространяться 
Small Game будет либо на безвоз- 
мездной основе, либо за символи- 
ческую плату — проект, в первую 
очередь, важен не в качестве ис- 
точника дохода, а как эксперимент. 
Если бы мы взялись за 3D-WyTep, 
стратегию в реальном времени или 
масштабную онлайновую RPG, ис- 
ход был бы предрешен — слишком 
сильна конкуренция со стороны 
полноценных игровых студий. Од- 
нако именно в жанре «интерактив- 
ного романа» видна лазейка для 
крохотных любительских команд — 
и мы этой лазейкой воспользуемся. 
Все рассуждения о несостоятель- 
ности выбранного нами жанра, о 
чуждости его русскому геймеру — 
ерунда. «Это даже не игры», «у нас 
они не приживутся», «эти квесты 
могут оценить только японцы» — 
когда так говорят люди, выросшие 
на диафильмах, остается только 
улыбнуться. Чтобы проторить до- 
рожку, нужна одна-единственная 
хорошая игра. 

И мы должны ее сделать. Малыми 
силами. На мизерном бюджете. У 
вас на глазах. 

Читайте smallgame в LiveJournal. 
Участвуйте в опросах, комменти- 
руйте, смотрите! м 
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Автор: 
Сергей Цилюрик 
td@gameland.ru 


Мнение редакции не обязательно 
совпадает с мнением колумниста. 


ИСПОВЕДЬ МОЛОДОГО СПЕЦИАЛИСТА 


«Диплом по JRPG? Это как?» — такой вопрос мне часто приходилось выслушивать с апреля по июнь. Завидев заго- 
ловок моей работы, одногруппник усмехнулся: «Кого ты пытаешься обмануть?» — «Наверное, всех», — ответил я. Cy- 
дя по всему, это у меня получилось, благо ныне я дипломированный специалист по прикладной математике, а дип- 
ломная работа моя была оценена на «отлично». 


ринцип разработки 
< | | компьютерных ролевых 
игр как элемента обра- 

зовательного процесса» — так назы- 
валась моя работа. Насчет «компью- 
терных» я, конечно, слукавил — речь 
шла не о традиционных компьютер- 
ных ролевках, а о JRPG, жанре, иг- 
ры которого, пожалуй, лучше всего 
уживаются с образовательными эле- 
ментами. Доказательство этого те- 
зиса — как теоретическое, так и 
практическое — и стало моей дип- 
ломной работой. 

С теорией, конечно, можно было 
позволить себе словоблудие. Рас- 
сказать о видеоигровой индустрии, 
обозначить ее как перспективное и 
популярное направление современ- 
ных развлечений; на основе попу- 
лярности сделать вывод об умест- 
ности использования в образова- 
тельных целях. Рассказать о жанре 
JRPG, его эволюции, причинах на- 
родной любви к нему; разложить по 
полочкам все основные составляю- 
щие подобных игр — ввести читателя 
в курс дела. Пнуть мертворожденное 
направление Edutainment, обречен- 
ное на провал по сути своей — никто 
не хочет играть в образовательные 
программы, разбавленные игровыми 
вкраплениями. Подкрепить цитатами 
из Генри Дженкинса (профессора 
Массачусетского технологического 
института, занимающегося исследо- 
ваниями современной медиа-культу- 
ры и по совместительству являю- 
щимся ведущим апологетом видео- 
игр в Штатах — ни дать ни взять, ан- 
типодом Джека Томпсона). Сделать 
акцент на притягательности, обеспе- 
ченной в УАРС особо уважительным 
отношением к персонажам и сюже- 
ту. Сдобрить ехидным замечанием о 
«самой читающей нации». Кто ска- 
зал, что взрослым неинтересно иг- 
рать в ролевушки? А книги вы зачем 
читаете? То-то! 

От утверждений о всеобщей доступ- 
ности жанра перейти к утверждени- 
ям о всеобщей полезности. Дети на 
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квестах учатся формализации, алго- 
ритмизации своих действий; в бо- 
ях — умению принимать наилучшие 
решения; на головоломках - раз- 
вивают память, логику, сообрази- 
тельность. Подростки, целевая ауди- 
тория жанра, развивают в битвах 
стратегические навыки. Взрослые 
же - тут ссылка на профессора Рю- 
ту Кавасиму с ero Brain Training — с 
помощью JRPG, способных отлично 
заменить им более пассивное вре- 
мяпрепровождение (просмотр теле- 
визора, да-да), могут поддерживать 
в тонусе извилины. Но, само собой, 
наибольшую пользу от подобных игр 
получат все же дети - и на них и 
был сделан акцент в работе. 

Как можно добиться интеграции не- 
обходимых конкретным детям обра- 
зовательных элементов в игры, 
спросите? Сделать игру самим. Дети 
неприхотливы — они могут обойтись 
и без реалистичности да зрелищнос- 
ти — поэтому самодельные игры для 
них будут впору. Как создавать иг- 
ры? Легко! Ведь есть популярная се- 
рия ВР@ Макег. 

Расхвалить RPG Maker XP, конеч- 
но же. Указать на крайне удобный 
интерфейс, делающий это, без 
сомнения, крайне мощное сред- 
ство программирования доступным 
практически каждому. Подчерк- 
нуть, что программирование ведет- 
ся изначально на высоком уровне, 
и, оперируя непосредственно эле- 
ментами, присущими конкретному 
жанру, можно добиться впечатляю- 
щих результатов, даже работая 
над игрой в одиночку. Порекомен- 
довать RPG Maker ХР как родите- 
лям и учителям начальной школы 
для создания собственных образо- 
вательных игр, так и учителям 
старших классов и преподавате- 
лям ВУЗов для обучения школьни- 
ков и студентов азам объектно- 
ориентированного программирова- 
ния. Все-таки, как ни крути, ника- 
кие «билдеры» популярных языков 
программирования не имеют такой 


наглядности, которой может пох- 
вастаться ВМХР. 

Практическая часть, собственно, и 
делалась на RPG Maker ХР. Шесть 
игровых ситуаций — от квеста и 
битвы до всевозможных головоло- 
мок — смоделированы и представ- 
лены программным кодом, коммен- 
тариями да скриншотами. Логичес- 
кие головоломки, сокобан, шахма- 
ты — кто усомнится в полезности 
их как элемента игрового процес- 
са; кто скажет, что игроки не захо- 
тят проходить их ради качествен- 
ного сюжета? Опять же, польза 
практической части работы оче- 
видна — это ведь и демонстрация 
интеграции образовательных эле- 
ментов в игру, и ряд комментари- 
ев, на которых вполне можно 
учиться работать с RPG Maker ХР, 
и шесть уже готовых игровых ситу- 
аций, которые после минимальных 
модификаций можно использовать 
в собственных играх! 

Небольшая загвоздка возникла в 
том, как преподносить работу. 
Опытный в программировании пре- 
подаватель посоветовал сделать 
упор на новизну идеи, представив 
практическую часть как ее доказа- 
тельство. Далекий же от програм- 
мирования человек весьма впечат- 
лился программным кодом (неуди- 
вительно — у меня две страницы 
ушло лишь на описание одного хо- 
да шахматного коня) и рекомендо- 
вал хвастаться созданием системы 
готовых модулей для RPG Maker 
ХР. В выступлении я ухитрился 
скрестить оба предложения. Подей- 
ствовало. 

Рецензия на мою дипломную рабо- 
Ty легла на стол аттестационной 
комиссии за подписью преподава- 
теля Натальи Одинцовой. Ни слова 
неправды в ней не было. И, само 
собой, я никому никогда не призна- 
юсь, что взялся за это все лишь по- 
тому, что в играх я разбираюсь го- 
раздо лучше, нежели в программи- 
ровании. м 
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ГИДРА ДОЛЖНА УМЕРЕТЬ 


На днях Александр Трифонов поделился ссылкой на список самых дурацких названий игр — www.gamerevolution. 
com/feature/worst_names. Работа редакции была парализована на полчаса, а представители соседних отделов проси- 
ли снизить громкость нашего здорового смеха. 


искомый список вошли только 

английские названия, что дела 

не меняет — российские гейме- 
ры почти всегда запоминают именно 
их. Что касается конкретных игр, то 
ситуация с ними сложилась прелюбо- 
пытная. Посмеявшись вдоволь над 
неведомыми Princess Tomato in Salad 
Kingdom и Sticky Balls, мы споткну- 
лись на хорошо знакомых Silhouette 
Mirage: Reprogrammed Hope, Divine 
Divinity и Tech Romancer. «Как, и это 
тоже смешно?» — подумалось сразу 
же. Дело в том, что практически лю- 
бое англоязычное название можно 
перевести так, что человек с хорошо 
развитым чувством юмора мигом сог- 
нется пополам от смеха. А можно и 
нормально — все зависит от отноше- 
ния к игре. 
Как рождаются все эти «Tech 
Romancer»? Название игры не берется 
с потолка, поскольку во многом опре- 
деляет ее потенциальную аудиторию. 
Особенно это важно для совершенно 
новых проектов. Но даже свежие час- 
ти зарекомендовавших себя сериалов 
могут выделяться на фоне предшест- 
венников оригинальными или, напро- 
тив, бесконечно банальными подзаго- 
ловками. При этом буквальный смысл 
словосочетания, составляющего заго- 
ловок, ровным счетом никого не инте- 
ресует. Важны ассоциативный ряд, 
форма, отсылки к другим играм или 
культурным явлениям. 
Взять, например, сериал Хепозада. 
«Зада» указывает на эпический ха- 
рактер произведения, «Xeno» — лати- 
нский корень, обозначающий «чужой, 
чужеродный». В контексте игры, 
действие которой происходит в космо- 
Ce, «ксено» — это еще и «инопланет- 
ный», «относящийся к иной расе». У 
всех трех эпизодов игры есть и подза- 
головки на немецком, переводящиеся 
как «По ту сторону добра и зла», «Во- 
ля к власти» и «Так говорил Заратуст- 
ра». Они отсылают к названиям соот- 
ветствующих работ немецкого фило- 
софа Ницше. Одной только обложкой 
игры разработчики предъявляют вы- 
сокие требования к эрудиции возмож- 
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ных покупателей! И, если условия вы- 
полнены, устоять перед покупкой не 
так-то просто — ведь тем самым чело- 
век приобретает входной билет в клуб 
«геймеров, которые предпочитают иг- 
ры с философским сюжетом». И не 
так уж важно, прочитал ли он хоть од- 
ну работу Ницше или просто слышал 
о нем в телепередаче. Пробить по 
«Гуглу» слова «Альбедо» и «Нигре- 
до», «Дюрандаль» и «Сион» не так уж 
сложно. Кого волнует, насколько в са- 
мом деле продуман и «философичен» 
сюжет игры? По сравнению с больши- 
нством других RPG - да, вполне, а 
большего и не требуется. Так разра- 
ботчики Хепозада намеренно отда- 
лились от игроков-казуалов, да и 
обычных заядлых поклонников RPG 
тоже. Они честно дали понять, что в 
игре собственно игры не так много, 
что копаться в «Гугле» придется час- 
то, а без первого эпизода понять 
второй — невозможно. На их призыв 
откликнулось не так много геймеров, 
как предполагалось изначально, но 
проект все же окупился, и третий, 
заключительный эпизод, вскоре пос- 
тупит в продажу. 

Однако далеко не всегда точное пози- 
ционирование игры с помощью назва- 
ния вообще необходимо. Допустим, 
вы делаете непритязательный боевик 
про ниндзя, на обложку намерены на- 
лепить красотку в облегающем трико, 
а целевая ваша аудитория — подрост- 
ки от двенадцати до сорока пяти. Наз- 
вание должно быть таким же простым 
и безликим, что и ваша игра. Приведу 
несколько подходящих примеров: 
Black Ninja, Ninja Wars, Shadow Girl, 
Killer Ninja... Чем понятнее будет соче- 
тание названия и картинки на облож- 
ке случайному посетителю игрового 
магазина, тем выше окажутся прода- 
Жи. «Shadow о the Goblin» проще npo- 
дать, чем «Pattern Recognition». 
Иногда разработчики намеренно да- 
ют игре необычное название — вспом- 
ните хотя бы Metal Gear Ac!d. Тем ca- 


мым игру отделили от всем привыч- 
ного сериала Metal Gear. Впрочем, 
логика людей, придумывающих наз- 


вания играм, далеко не всегда понят- 
на. Зачем Driver 3 был переименован 
в Driv3r, если в этом автомобильном 
боевике не было ровным счетом ни- 
чего примечательного? Почему вслед 
за емким и интригующим названием 
Ico пришло серое (безопасное!) 
Shadow of the Colossus? Бывает и так, 
что дурацкие игры от малоизвестных 
разработчиков пытаются выделиться 
хоть как-то — вспомните Run=Dim as 
BlackSoul или [eM] -eNCHANT а!М-. 
Это уже смахивает на клоунаду, если 
честно. 

Независимо, связано ли название иг- 
ры сее содержанием, удачно оно или 
нет, на русский она может переводить- 
ся смешно. Более того — безликих 
«Black Ninja» перевести куда проще, 
чем «Metal Gear Solid»! «Идиотское» 
Tech Romancer, как ни крути, отлично 
передает атмосферу файтинга про ги- 
гантских роботов. Уверен даже, что 
над Princess Tomato in Salad Kingdom 
смеялся зря — я ведь не видел ориги- 
нальную игру. Так что задумываться 
над буквальным смыслом названия иг- 
ры не нужно и даже вредно. Опять же, 
от работы отвлекает. 

А что с российскими проектами? Мне 
лично удалось припомнить целых две 
забавные истории. В первой речь 
идет о квесте «Яйца соседа Фабер- 
же». Признаюсь честно, я бы купил 
его просто ради того, чтобы поста- 
вить диск на полку и показывать гос- 
тям. К сожалению, в «1С» передума- 
ли (побоялись ассоциаций с эроти- 
ческими играми?), и переименовали 
проект в «Яйца Фаберже». Зато 
«Мелкий Снегирь Солит 2 кг. Шутки 
палачей» (Wild Life Park Tycoon) от 
«Руссобит-М» благополучно добрал- 
ся до покупателей и разошелся неп- 
лохим тиражом. Александр Трифо- 
нов мне подсказывает, что их же 
«Морпех против терроризма. Гидра 
должна умереть» стал одним из хи- 
тов продаж — возможно, как раз бла- 
годаря «гидре». Впрочем, в данном 
случае речь идет о творческом пере- 
осмыслении названия игры, а это 
уже совсем другая история. ш 


ТЕБЕ СУЖДЕНО ИЗМЕНИТЬ МИР 
и ПЕРЕПИСАТЬ МИФЫ 
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Халк говорит: «Smash!», Шрек отвечает: «Slam!» 


первоначальном варианте 

сценария фильма «Шрек 2» 

король, отец принцессы Фи- 
оны, должен был появляться в кад- 
ре исключительно нагишом. Жаль, 
что голый король не попал в муль- 
тик, а из него в игру Shrek Super- 
Slam (SSS). Если уж в продолжении 
Super Smash Bros. Melee (SSBM) 
объявился Солид Снейк, грешно 
оставлять игру про Шрека без сво- 
его Райдена. 
Я сравнил SSS и SSBM неспроста. 
Эти игры объединяют не только две 
общие буквы в аббревиатурах, но и 
эксплуатация популярных персона- 
жей в качестве персонажей фай- 
тинга «4х4». Если вас мутит от нин- 
тендовских игрозвезд и гораздо 
ближе простой постмодернистско- 
туалетный юмор американских 
компьютерных мультиков, непре- 
менно обратите внимание на новые 


Режим Story представляет собой небольшую 
серию З!ат-битв. Словечко «Story», кстати, 
здесь означает не сквозной сюжет, а серию 
по-шрековски дурацких сказок — bedtime sto- 
ries, которые наши герои наперебой расска- 
зывают на ночь дракосликам. Большинство 
сказочек на поверку оказываются пародия- 
ми на популярные телепередачи и фильмы. 
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приключения цифровой труппы, 
снимавшейся в «Шреке 2». 


Разработчикам Shrek SuperSlam 
удалось очень точно передать дух 
оргинальных анимационных лент. 
Все персонажи сражаются, «не вы- 
ходя из роли», даже те, кому на 
большом экране подраться не дове- 
лось. Принцесса Фиона выказывает 
чудеса кунг-фу, пряничный челове- 
чек фехтует карамельной тросточ- 
кой, Красная Шапочка бегает 
вприпрыжку и швыряется яблоками. 
В список, возможно, попали не все 
персонажи мультфильма, но под- 
борка достаточно разнообразная. 
Есть бойцы большие и маленькие, 


двуногие и четвероногие, «руко- 
пашники» и «ногопашники» (Шрек и 
Осел), мастера холодного оружия 


Илья Ченцов 
chen@gameland.ru 


(Кот в сапогах и Прекрасный Принц) 
и даже стрелки (Робин Гуд). 


Арены тоже узнаваемы, будь то 
трактир «Ядовитое яблоко», мост 
над лавой или химзавод крестной 
феи. «Играбельность» декораций 
также на высоте. В самом букваль- 
ном смысле — большинство арен 
многоэтажные, и можно убежать от 
противника на верхний уровень, 
чтобы потом свалиться ему на голо- 
ву. Кроме того, все не прибитые 
гвоздями предметы можно подоб- 
рать (а прибитые — чаще всего — от- 
ломать) и швырнуть во врага. А при 
выполнении «сламов» (местных 
«фаталити») арены разваливаются 
так, что любо-дорого посмотреть. 
Боевая система, возможно, пока- 
жется простой любителям серьез- 
ных файтингов — большинство ком- 
60-aTak выполняются чередовани- 
ем в определенном порядке силь- 
ного и слабого ударов. Но, сравни- 
вая Shrek SuperSlam, например, с 


= Плюсы: 


Минусы: 


Shrek Зирег$ ат 


Ш ПЛАТФОРМА: PG, PlayStation 2, Xbox, GameCube 


№ ЖАНР: fighting 
№ РОССИЙСКИЙ ДИСТРИБЬЮТОР: «Софт Клаб» 
Ш КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ; д04 


№ ТРЕБОВАНИЯ К КОМПЬЮТЕРУ: 
РИ! 800 МГц, 128 Мбайт RAM, 
30-ускоритель (128 Мбайт) 


Ш ОНЛАЙН: 
http://www.softclub.ru/games/game.asp?id=10438 


НАША ОЦЕНКА: 


8.9 


He новая киберспортивная дисциплина, HO 
отличное развлечение для большой 
компании. Девушкам понравятся дракослики! 


Голоса Эдди Мерфи и 
Майка Майерса, озвучив- 
ших в оригинальном 
мультике Шрека и Осла, 

в игре не использовались, 
и имена дублеров вам ни- 
чего не скажут. Песни из 
оригинальных фильмов 
тоже не попали в Shrek 
SuperSlam, но заменив- 
шие их мелодии выдержа- 
ны вполне в духе полю- 
бившегося кино. 


Соответствие духу оригинальных фильмов. Простая, но не тупая боевая система. 
Высокая интерактивность арен. Разнообразие заданий и игровых режимов. 


Для любителей серьезных файтингов все слишком незамысловато. Специфический 
юмор. Сюжетный режим мог бы быть более интересным и связным. 


ЗАНУДА-ОСЕЛ, ТЕМПЕРАМЕНТНЫЙ КОТ В 
САПОГАХ, ЗЛОЙ ЗЕЛЕНЫЙ ВЕЛИКАН ИЛИ 

ПРИНЦ ЧАРМИНГ С ДЛИННОЙ САБЛЕЙ? 
ГОЛОСУЙТЕ ЗА СВОЕГО ЛЮБИМЦА ПО 
ТЕЛЕФОНУ 322-322-322! 


Ее. 


Shrek SuperSlam 


ЭТО ДАЖЕ НЕ РЕЗУЛЬТАТ ДЕЙСТВИЯ ЗЕЛЬЯ, А ПРОСТО ОДИН ИЗ «КОСТЮМОВ» ОСЛА. И, ПОВЕРЬТЕ, ДАЖЕ В ТАКОМ ВИДЕ ОН 
ОТЛИЧНО БЕГАЕТ, ПРЫГАЕТ И СНОСИТ ПРОТИВНИКАМ КРЫШУ В САМОМ ЧТО НИ НА ЕСТЬ БУКВАЛЬНОМ СМЫСЛЕ. УДАРОМ КОПЫТ. 


Фиона показывает чудеса кунг-фу, а пряничный человечек 
чертовски лихо фехтует карамельной тросточкой. 


Tekken 5, мы делаем крупную ошиб- 
ку. В SSS большую роль играет ис- 
пользование особенностей поля боя 
и умение вовремя схватить пука- 
тельную палочку. Как, в Tekken нет 


пукательной палочки? А феемета? 
Ну, хоть говяжья-то дубинка есть? 
Механика основного режима проста — 
избивая противников, заполняем 
эат-линейку. Накопив «сламер- 


Пукает ли Шрек? Да, его суператака называется Green Storm. — Кто родился у Дракони- 
хи и Осла? Стадо дракосликов (dronkeys), за них можно играть, и они тоже пукают. — 
Носит ли Пиноккио дамские трусики? Ответим уклончиво: у него есть альтернативный 
костюм. — Есть ли в игре зелье «Жили долго и счастливо», превращающее осла в коня, 
а Шрека — в человека? Нет, но вы можете поиграть и за Фиону-девушку, и за Фиону- 
огра. — Сможем ли мы увидеть трусики Фионы? Да, но только, когда она будет в об- 
личье огра. — Что будет в Shrek 3? Шрек и Осел отправятся на поиски нового короля и 
набредут на молодого Артура, которого озвучивает Джастин Тимберлейк. 


ЗАРАБОТАННЫЕ НАГРАДЫ МОЖНО 
ПОРАЗГЛЯДЫВАТЬ И ПОРАСШВЫРИ- 
ВАТЬ НА СПЕЦИАЛЬНОЙ АРЕНЕ. 


гию», проводим суператаку. Все, 
кого она задела, теряют по очку — 
в вашу пользу. У кого в конце раун- 
да будет больше очков, тот и побе- 
дил. Вся сопутствующая вакхана- 


ОДНО ИЗ ЗАДАНИЙ РЕЖИМА MEGA-CHALLENGE — НУЖ- 
НО НОСИТЬСЯ ОТ ПИРАТА CO СТАТУЕЙ НА РУКАХ. 


ОБЗОР 


НА УРОВНЕ 


ЛУЧШЕ, ЧЕМ 
|! мы 


TMNT: Mutant Melee 


лия строго подчинена этой главной 
цели. Это, да еще отсутствие тра- 
ДИЦИОННЫХ «линеек жизни», делает 
Shrek SuperSlam больше похожей 
на реслинг, каким его привыкли ви- 
деть поклонники видеоигр. 


За более разнообразными развлече- 
ниями отправляемся прямиком на 
«мега-состязание» — этакое подобие 
Mario Party (или, если угодно, Shrek 
Super Party), но — для одного игрока. 
Здесь мы путешествуем по карте-ла- 
биринту, где каждая клеточка скры- 
вает или мини-турнир, или какое-ни- 
будь интересное задание — напри- 
мер, «за ограниченное время побро- 
сать в печку определенное число 
пряничных человечков» или «не дать 
рыцарям разрушить ледяные статуи 
Шрека». Выполнение этих заданий 
открывает доступ к новым персона- 
жам и аренам — их можно использо- 
вать в мультиплеере, ради которого, 
вы, конечно, и купили эту игру. Что? 
Не купили? Ах! Да вы фанат аниме и 
Nintendo! Тогда поспешите и вы — где 
еще дадут самолично начистить мор- 
ду самодовольному огру-гайдзину? 
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Ме & My Katamari 


От инновации до скуки — один шаг. 


авайте я вам сразу скажу: Ме & 

My Katamari — хорошая игра. 

О’кей? О’кей. Но это как раз 
тот случай, когда хорошая игра вызы- 
вает одну досаду. Все в ней букваль- 
но кричит: «Подделка!» Кейта Такаха- 
си, создатель оригинальной Katamari 
Damacy, покинул Namco, будучи весь- 
ма недоволен намерением компании 
превратить серию в дойную корову — 
ивитоге Ме & My Katamari стала 
лишь жалким подобием своих пред- 
шественниц с PS2. 
Нет, с механикой игропроцесса, слава 
богу, не напортачили. По-прежнему 
целью игры является катание шарика, 
именуемого «катамари», по местам 
весьма будничным — по столам и ком- 
натам, по дворам и рынкам, по ули- 
цам и городам. При этом — «наматы- 
вая» на шарик все, что плохо лежит, 
хорошо лежит, вообще не лежит или 
пытается убежать. По мере прохожде- 
ния шарик растет, а вместе с ним рас- 


тамари вчетвером! 


Единственное, чем Ме & Му Каатай 
превзошла предшественниц (помимо про- 
должительности загрузок), так это чис- 
лом участников многопользовательских 
забегов. Отныне до четырех обладателей 
PSP могут соревноваться в скорости за- 
катамаривания окружающих объектов — 
если у каждого из них есть диск с игрой. 


КНУТ И ПРЯНИК 


= Плюсы: 


ный мультиплеер на четверых. 


Минусы: 


УНОВОЙ «КАТАМАРИ» ТРОПИЧЕСКАЯ ТЕМАТИКА. 
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TYT V наши возможности: чем больше 
шар, тем более крупные предметы им 
МОЖНО «закатамарить». Интересно? 
Да, пока не откроешь для себя одну 
любопытную особенность Ме & Му 
Katamari: на каждом уровне есть огра- 
ничение размеров шарика. 

Приведу пример. Набрав своим ката- 
мари метров этак десять в диаметре, 
вы переноситесь на новый уровень — 

в город. И ландшафт этого города 
всегда одинаков; разве только нахо- 
дящиеся на улицах предметы «тасуют- 
ся» хитрой игрой. Если учесть, что за- 
дания на всех сюжетных уровнях 
(имеется также пяток побочных мис- 
сий, в которых есть хотя бы видимость 
творческого подхода) одинаковы, то 
выйдет, что из этапа в этап приходит- 
ся делать одно и то же на одних и тех 
же декорациях. Что именно? Раз за 
разом нам предлагают скатать шарик 
необходимого размера за отведенное 
время, причем запрашиваемые раз- 


Узнаваемый стиль «Катамари», отличная музыка, любимый всеми геймплей, прилич- 


Ноль нововведений, убогий дизайн, катастрофически малое количество (и постоянное 
повторение) уровней, неудобное управление. 
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№ ПЛАТФОРМА: 


Ме & My Katamari 


PlayStation Portable 


Автор: ш ЖАНР: action/puzzle 
Сергей «ТО» Цилюрик № ЗАРУБЕЖНЫЙ ИЗДАТЕЛЬ: Electronic Arts 
td@gameland.ru 


№ РОССИЙСКИЙ ДИСТРИБЬЮТОР: «Софт Клаб» 
№ РАЗРАБОТЧИК: Namco 
№ КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: до 4 


№ ОБОЗРЕВАЕМАЯ ВЕРСИЯ: 


PlayStation Portable 


Ш ОНЛАЙН: 
http://katamari.namco.com 


ПЕРВОЕ ПОСЕЩЕНИЕ БОЛЬШОГО ГОРОДА ВПЕЧАТЛЯЕТ. ДЕСЯТОЕ — 


ВЫЗЫВАЕТ ЗЕВОТУ. ОДИННАДЦАТОЕ ЗАСТАВИТ РВАТЬ НА СЕБЕ ВОЛОСЫ. 


+ = 


меры зачастую одни и те же. 
PlayStation Portable не может похвас- 
тать наличием двух аналоговых ры- 
чажков, так что в Матсо переиначили 
управление: катамарить приходится 


НАША ОЦЕНКА: 
ooo 


при помощи цифровой крестовины и 
четырех «геометрических» кнопок: иг- 
рать не так удобно, да еще и руки ус- 
тают. Впрочем, владельцам PSP не 
привыкать. Графика сдала в качестве 
и готова радовать нас возникающими 
из ниоткуда объектами (порой можно 
умудриться закатамарить что-нибудь, 
вовсе этого не заметив). Музыка хо- 
роша, но вся позаимствована из пре- 
дыдущих игр серии. 

В общем, как ни крути, а продают 
нам все ту же «Катамари» по треть- 
ему разу. Все хорошее в ней - каль- 
ка, а все новое — не задалось. Me & 
My Katamari — меткий плевок в CTO- 
рону не только Такахаси, но и всех 
ценителей нестандартных, инноваци- 
онных игр. О первой части хотелось 
кричать: «Оригинально!» Падчерица 
позаимствовала геймплей, музыку, 
стиль — но опошлила идею неудоб- 
ным управлением и скучными повто- 
ряющимися уровнями. Шаг назад. ш 


7.0 


Продолжение и повторение в одном лице. 
Для незнакомых с «Катамари» — откровение. 
Для остальных — пустышка. 


АЛЬТЕРНАТИВА 
НЕ ТАК ОРИГИНАЛЬНО, КАК 


LocoRoco 


ХУЖЕ, ЧЕМ 


ПРОСТО СКАЖИ СЕБЕ: 
«ЭТО ВСЕГО ЛИШЬ ИГРА» 
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ОБЗОР 


®. 


PLAYSTATION 2 


Стремление современных игр придать смысл всему, что происходит Ha экране, 
похвально. Но неужели даже три квадратика уже не могут кататься без сюжета? 


сть еще в стане разработчиков 

приверженцы «Ветхого Завета» 

видеоигр. Хлеба и зрелищ — что 
еще нужно геймерам? Ну ладно, лад- 
но, голых девушек и побольше крови! 
Теперь, думаю, все согласны. Вот и 
разработчики бюджетных игр из ком- 
пании Татзой такого мнения. 
Да, это не стеб, перед вами бюджет- 
ный продукт, можно сказать «Share- 
ware по-консольному»: минимум денег 
на разработку, но и минимум денег за 
игру. А чем можно привлечь, если нет 
ни копейки на С@-ролики, сценарис- 
тов, армию программистов, разносчи- 
ков кофе и пиццы? Правильно, тем, 
чего не увидишь в обычных проектах. 
Например, юной девушкой в бикини, 
ковбойской шляпе и развевающемся 
шарфе, которая носится по запружен- 
ному зомби городу и рубит, рубит 
мертвяков на части своей блестящей 
и острой как бритва катаной. Зачем? 
Ну... Погода была плохая, встала не с 
той ноги, плавленый сырок оказался 
просроченным, а папаню убила род- 
ная сестра. Она же вызвала темные 
силы и превратила весь город в запо- 
ведник зомби. Задание ясно? На про- 
тяжении шести длиннющих уровней 
гробить бедных недолюдей десятка- 
ми, сотнями, тысячами! 
Лет пятнадцать назад о такой игре 
можно было только мечтать. Геймплей 
прост и незатейлив, но в течение пер- 


Не подходи! Разорвет! 


Из убитых врагов повсеместно вываливаются разноц- 
ветные шарики. Желтые — это опыт, который тратит- 
ся на прокачку навыков. Их надо кушать! Но бойтесь 
красных — это сильно концентрированная кровь! Нах- 
лебаетесь — иу девчонки сорвет крышу. С гоготом 
будет она рвать монстров напополам одним ударом, 
но вот незадача — до смерти в таком состоянии всего 
несколько секунд, полоска жизни тает на глазах. 


ЧЕМ БОЛЬШЕ НАРУБИТЕ ЗОМБИ, ТЕМ БОЛЬШЕ ПОЛУЧИТЕ ЭКСПЫ. 
А ЭКСПА, САМИ ЗНАЕТЕ, ЛИШНЕЙ НИКОГДА НЕ БЫВАЕТ. 


вых десяти минут приводит в дикий 
восторг. Бежим по улице и бьем посто- 
янно возникающих из-под земли 30M- 
би лихими комбами. Всего-то нужно — 
тискать одну кнопку, а на экране тво- 
рится настоящий праздник мяса! 
Кровь льется реками, в разные сторо- 
ны разлетаются части тел, а зомби все 
прут и прут. Вскоре соблазнительное 
тельце главной героини начинает пок- 
рываться красной жижей, кровь стека- 
ет со щиколоток и оставляет следы на 
земле. А заодно и верная катана тоже 
потихоньку окровавливается, кусочки 
мяса, кожи и костей намертво прили- 
пают к лезвию. Даже индикатор есть 
специальный, показывающий, нас- 
колько меч перепачкан! И когда он за- 
полнится целиком, обязательно нужно 
смачно взмахнуть мечом, забрызгав 
ближайшие пять метров улицы кро- 
вушкой. Если же вы вовремя не успе- 
ете очистить орудие возмездия с по- 
мощью шифта, при следующем ударе 
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Автор: 
Юрий «\огоп» Левандовский 
voron@gameland.ru 


OHO обязательно застрянет BO вражьей 
тушке и наша хрупкая героиня не сра- 
зу сумеет выдернуть клинок. Выглядит 
весьма забавно, советуем хоть разок 
посмотреть на сие зрелище. 

Чем еще знаменательна эта игра? Ну, 
например, построением уровней, где 
интерактивные двери непросто отли- 
чить от обычных текстур. (Искать их 
приходится по принципу «бегу по левой 
стороне и тычусь во все подряд, а по- 
TOM то же самое — по правой».) Еще 
примечательны боссы, которые сбива- 
ют с толку ассортиментом от огромно- 
го жирного червя до маленькой девоч- 
ки с грустными глазами. Причем самое 
главное, каждого босса надо не только 
убить, сократив его линейку жизни до 
нуля, но и порубить в обязательном по- 
рядке на куски! Иначе злыдень снова 
накачает себя здоровьем. А ведь тут 
еще и режим Berserk имеется! 

В общем, интересная, с нездоровой 
сумасшедшинкой забава для истинных 
ценителей игрового трэша. А вот неж- 
ному юноше, с младых ногтей избало- 
ванному дорогими блокбастерами, 
обязательно встанет поперек горла. ш 


КНУТ И ПРЯНИК 


Плюсы: 


Минусы: 


ДВАЖДЫ (ОЧЕНЬ БЫСТРО) ВВЕДИТЕ УКАЗАННЫЙ КОД НА СТАР- 
ТОВОМ ЭКРАНЕ, ЧТОБЫ ПО-БЫСТРОМУ ВКЛЮЧИТЬ ВСЕ И СРАЗУ. 


Zombie Zone 


№ ПЛАТФОРМА: PlayStation 2 


Ш ЖАНР: action 
№ РОССИЙСКИЙ ДИСТРИБЬЮТОР: нет 
Ш КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 1 
Ш ОНЛАЙН: 


http://www.505qamestreet.com 


НАГРАДОЙ ЗА MHO- 
ГОЧИСЛЕННЫЕ 
ПРОХОЖДЕНИЯ 
ВАМ СТАНУТ НО- 
ВЫЕ КОСТЮМЫ 
ГЛАВНОЙ ГЕРОИНИ. 


НАША ОЦЕНКА: 
жжжхжх 
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Вам нравятся мамзельки в бикини, с ног до 
головы залитые кровью и убивающие сотни 
монстров в минуту? Вы полюбите эту игру! 


АЛЬТЕРНАТИВА 


КРОВАВЕЕ, ЧЕМ 
И — 


Devil Kings 


ХУЖЕ, ЧЕМ 


God of War 


Девушка, полчища врагов и мясо! Много мяса! 
Есть идея, есть задор, есть даже геймплей и кое-какая графика. На вечер хватит. 


Через два часа игры зомби все-таки берут верх. 
А тутеще текстуры некрасивые, враги однотипные, уровни повторяются... 


ПОКАЗАТЕЛЬ ОКРОВАВЛЕННОСТИ КЛИНКА 
ЗАШКАЛИВАЕТ! СРОЧНО ОТРЯХИВАЙТЕ МЕЧ! 


Tom Clancy’s 


и 


Стремительные, 
бесшумные, 
смертоносные... 


ОБЗОР 


MIPA 


HOMEPA 
ai 
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Автор: 
Сергей «ТО» Цилюрик 
td@gameland.ru 


Dr Kawashima’s Brain Training: 
How Old Is Your Brain? 


«Шесть минус два! Девятью семь! Восемь плюс три! 
Сорок восемь разделить Ha шесть!.. O нет, ваш мозг слишком стар!» 


ы, конечно, слышали про 
Brain Training. Уже не первый 
месяц «тренажер для моз- 

гов» от профессора Рюты Каваси- 

мы (при поддержке маркетингового 
отдела Nintendo) лидирует по npo- 
дажам в Японии. Феноменальный 
успех Brain Training символизирует 
успех Nintendo в ее политике рас- 
ширения своего потребительского 
рынка. Наверняка вы задавались 
вопросом: «Почему?». 

Дело в том, что Brain Training — не 

игра. И в этом, пожалуй, заключа- 

ется самое очевидное ее достоин- 
ство и вместе с тем самый крупный 
недостаток. Так, людям, которым 
игры, прямо скажем, до лампочки, 

Brain Training полюбится куда силь- 

нее всех электронных развлечений 

вместе взятых — доступность и оче- 
видная полезность сделают свое 
дело. С другой стороны, Вгат 

Training подразумевает рутинную 

ежедневную мозговую разминку, а 


Вкратце о Судо 


«Судоку» в переводе с японского значит 
«простые числа». Цель игры — заполнить 
поле 9 на 9 цифрами так, чтобы в каж- 
дом ряду, столбце и квадрате 3х3 цифры 
не повторялись. В японской версии Brain 
Training Судоку не было — оные голово- 
ломки были добавлены ввиду их колос- 
сальной популярности на Западе. 


никак не привычный игровой про- 
цесс — что может заставить гейме- 
ров отвернуться от нее. Моей при- 
лежности - так же, как и в случае с 
нинтендособаками - хватило на ме- 
сяц, после чего всячески хорошая 
«не-игра» оказалась успешно забы- 
та. Ирония, правда, в том, что как 
раз по завершении этого месяца 
мне поразительно легко стало да- 
ваться написание статей. Кажется, 
тренинг все-таки дал плоды. 
Профессор Кавасима задаст нам в 
общей сложности девять типов уп- 
ражнений для извилин. Первые два — 
Calculations x20 и х100 — являют co- 
бой обычные задачки из таблицы 
умножения - на скорость. Reading 
Aloud подсчитает, за какое время 
вы прочтете отрывок из произведе- 
ния, и оценит скорость в слогах в 
секунду. Low to High предложит за 
пару секунд запомнить расположе- 
ние цифр на экране, а затем ука- 
зать их последовательность от 


Аи 


ed ee 


меньшей к большей. Syllable Count 
заставит считать слоги в произ- 
вольно выбираемых предложениях, 
а Head Count — человечков, быстро 
входящих и выходящих из домика. 
Triangle Math поднатаскает вас в 
арифметике в несколько действий, 
когда промежуточные результаты 
необходимо держать в уме. Time 
Lapse покажет обычные часы с ци- 
ферблатом и спросит, сколько вре- 
мени прошло с предыдущего поло- 
жения стрелок, также отображае- 
мого на экране. Наконец, Voice 
Calculation вновь вернет нас к 
арифметике — только отвечать 
здесь предлагается вслух. В раз- 
ных составах эти упражнения нуж- 
но выполнять ежедневно. 

Время от времени также стоит про- 
верять и возраст своего мозга. Для 
этого используются три случайным 
образом выбранных теста из шести 
возможных. \\/ога Memory сродни 
тому, что часто предлагают нам 
психологи, — запомнить 30 слов за 
2 минуты, а затем за 3 минуты на- 
писать как можно больше по памя- 
ти. Stroop Test, как и следует из 


КНУТ И ПРЯНИК 


$ 


Плюсы: 


Реальная польза для извилин. 


Минусы: 


простота с точки зрения игрока. 


Dr Kawashima’s Brain Training: How Old Is Your Brain? 


Ш ПЛАТФОРМА: Nintendo DS 
№ ЖАНР: puzzle 
№ РОССИЙСКИЙ ДИСТРИБЬЮТОР: «Новый Диск» 
Ш КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: до 16 
Ш ОНЛАЙН: 


http://www. brainage.com 


Редакция благодарит Мтепао-магазин 
«Хит-Зона на Фрунзенской» 
за помощь в подготовке материала. 
т. (495) 580-35-23 


ВЕРДИКТ 


НАША ОЦЕНКА: 
FIIIA AAA 


10 


He суперхит, HO оригинальный и интересный 

продукт, который направит ваш досуг в более 
плодотворное русло, нежели бессмысленное 

прожигание чужих жизней в видеоиграх. 


АЛЬТЕРНАТИВА 


ОТДАЛЕННО НАПОМИНАЕТ 


ео 


Nintendogs 


ОТЛИЧНО РАБОТАЕТ В ПАРЕ С 


EyeToy Kinetic 


Максимальная доступность и простота освоения. Дисциплинирует. 


Недостаточно мотивации продолжать упражнения; чрезмерная 


ЗНАМЕНИТАЯ ЯПОНСКАЯ ГОЛОВОЛОМКА СУДОКУ - CAMA 
ПО СЕБЕ ОТЛИЧНЫЙ ПОВОД КУПИТЬ BRAIN TRAINING. 
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ГРАФИКИ НАГЛЯДНО ДЕМОНСТРИРУЮТ ВАШ ПРОГРЕСС И СРАВНИ- 
ВАЮТ ЕГО С ДРУГИМИ ПОЛЬЗОВАТЕЛЯМИ ВАШЕГО КАРТРИДЖА. 


Dr Kawashima’s Brain Training: How Old Is Your Brain? ОБЗОР 


ПОЖАЛУЙ, САМАЯ СЛОЖНАЯ ИЗ ЗАДАЧЕК 
BRAIN TRAINING: ЗАПОМНИТЬ ВСЕ 30 СЛОВ. 


Lain tw 


Measure your brain age 


1 min.59 sec. 


city claw nail heap 


ween mule tall zoom Your brain age 


is 


jaws hair roof hold 


fans heat wait band 
lime card poof hump 
tail girl tags card 


face this inch 


See how larger 

portions of these 
brains are being 
put to work? 


руйте мозг, запоминая название 


Оригинальное название Brain Training по праву может 
считаться самым длинным из всех виданных нами. 
«Tohoku Daigaku Mirai Kagaku Gijutsu Kyoudou Kenkyu 
Senta Kawashima Ryuta-kyouju Kanshuu: Nou wo Kitaeru 
Otona no DS Toreningu», — гласит коробка с японской 
версией игры. Примерный перевод звучит так: «Профес- 
сор Центра совместных исследований технологий буду- 
щего при университете Тохоку Рюта Кавасима представ- 
ляет: Тренируйте свой мозг — О5-тренинг для взрослых». 


РАСПОЗНАВАНИЕ БУКВ И ЦИФР В ИГРЕ РЕАЛИЗОВАНО ВПОЛНЕ ДОСТОЙНО. ХОТЯ | 


К ЧЕТВЕРКАМ, ВОСЬМЕРКАМ И ДЕВЯТКАМ BCE ЖЕ ПРИДЕТСЯ ПОПРИВЫКНУТЬ. 


«ПЛОХАЯ НОВОСТЬ В ТОМ, ЧТО ВАШЕМУ МОЗГУ 48 ЛЕТ. ХОРОШАЯ — ВЫ MO- 
ЖЕТЕ ОМОЛОДИТЬ ЕГО С ПОМОЩЬЮ НАШЕЙ УНИКАЛЬНОЙ МЕТОДИКИ...». 


названия, попросит вас быстро на- 
зывать цвет букв в отображаемом 
слове (не обращая внимания на то, 
что само слово может обозначать 
совсем другой цвет). Speed 
Counting понадеется на вашу чест- 
ность в счете вслух до 120, по за- 
вершении которого от вас требует- 
ся остановить таймер. Connect 
Maze представит 26 кружочков с 
числами от 1 до 13 и буквами от А 
до М, которые необходимо соеди- 
нить линией по порядку (А-1-В-2-...- 
М-13). Number Cruncher рассыплет 
по экрану множество цифр разного 
цвета и поведения и попросит сос- 
читать число цифр конкретного ви- 
да (например, «только красные» 
или «только движущиеся»). Пос- 
ледней же из проверок на моло- 
дость извилин являются традицион- 
ные Calculations x20. На основании 
результатов виртуальный Рюта Ka- 
васима вынесет вердикт о возрасте 
вашего мозга. И даже подумать не 
могите, что на раз выполните все 
задания и забросите картридж. Как 
бы не так! 

То и geno Brain Training станет под- 
кидывать вам и задачки на разви- 
тие памяти. Вспомнить, к примеру, 
что вы ели на завтрак три дня на- 
зад, или нарисовать по памяти кен- 


Third, every 9 хз 
bex must contain 
ony one of each 


number from 1 to 9. 


Нейрохирурги рекомендуют 
Регулярный тренинг может предотв- 
ратить предстарческое слабоумие, 
уверен профессор Майкл Вудленд, 
специалист по болезни Альцгеймера 
и директор отдела заботы о престаре- 
лых группы частных клиник в Мель- 
бурне. Вот вам и авторитетное мнение 
независимого профессионала. 


гуру — слабо? Для тех, кому просто- 
го мозгового моциона мало, Brain 
Training предлагает целых 120 го- 
ловоломок Судоку разного уровня 
сложности. Ну а если в вашем 
картридже появятся профили дру- 
гих игроков (брата? сестры? мамы? 
дедушки? симпатичной одногруп- 
пницы?), то ежедневную мозговую 
разминку и наставления личного 
«извилистого» доктора подогреет 
состязательный пыл. 

Brain Training отлично справляется 
с главной своей задачей - заста- 
вляет извилины людей работать. 
Но не предоставляет достаточной 
мотивации, чтобы продолжительно 
заниматься тренингом (почаще 
встречаться с симпатичной одног- 
руппницей?). Впрочем, следующие 
части на подходе. Да и от клонов 
уже сейчас не продохнуть. м 
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ОБЗОР 


Автор: 
Александр Краснов 
orcy@gameland.ru 


Glory of the Roman Empire 


У нас есть прекрасная возможность заложить фундамент 
главных городов Римской Империи. 


аньше игровые компании 

просто бредили играми о 

Второй мировой войне. А 
последнее время у разработчиков 
появилась новая любимая тема — 
история Римской Империи. Многие, 
должно быть, еще помнят триум- 
фальный выход Rome: Total War. 
Теперь нам предлагают не беско- 
нечные сражения римских легионе- 
ров с варварами, а обустройство 
провинции или того самого города, 
куда ведут все дороги. 


ЗА ТЫСЯЧУ ЛЕТ 

ДО НЕБОСКРЕБОВ 

Поначалу кажется, что построить 
процветающий античный город лег- 


Лучший подарок для Цезаря 


Если вам все-таки удалось создать го- 
род, в котором жители счастливы (что 
не так уж просто), то без награды вы 
не останетесь. В благодарность под- 
данные построят статую в вашу честь! 
Впрочем, вы тоже сможете украсить 
свою провинцию садами, деревьями и 
виноградниками. 


КНУТ И ПРЯНИК 


Плюсы: 


Минусы: 


скучная музыка. 


че легкого. Все-таки, это не огром- 
ный мегаполис из стекла и бетона, 
как в SimCity. Но вскоре выясняет- 
ся, что запросы у жителей захолуст- 
ного селения в Римской империи 
ничуть не ниже, чем у современных 
горожан. К счастью, Glory of the 
Roman Empire устроена так, что пот- 
ребности ваших подданных растут 
постепенно, вместе с кварталами и 
рабочими зонами. 

Как обычно, игру вы начинаете с 
горсткой рабочих, которые сами для 
себя строят дома, фермы и магази- 
ны. При возведении здания важно 
учитывать, в каких пределах «рабо- 
тают» его возможности. Например, 
чтобы накормить людей, необходи- 


Доступная система обучения, простое и понятное управление, смена времени суток, 
опрятная картинка, разнообразные строения. 


Недоработанная «военная» часть, ограниченные возможности при строительстве, 


БТ =. & 


ПЕРЕСКОЧИТЬ ИЗ ОДНОГО ГОРОДА В | 
ДРУГОЙ ВЫ МОЖЕТЕ В ЛЮБОЕ ВРЕМЯ. 
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ма лавка мясника. Но без мяса кот- 
лет не сделаешь, поэтому неподале- 
ку от магазинчика постройте свино- 
ферму, и только тогда жителям пе- 
репадет пища посытнее. Ну а чтобы 
получить хлеб, придется засеять 
пшеницей участок земли, а также 
соорудить мельницу, пекарню и ма- 
газин, и расположить все это как 
можно ближе друг к другу. Похожая 
схема производства еды была в 
Stronghold от FiryFly, которая, по 
иронии судьбы, как раз сейчас заня- 
та отладкой градостроительного си- 
мулятора СмСйу: Rome. 

Из-за того, что здания жестко огра- 
ничены полем действия, приходится 
рачительно использовать городское 
пространство. Магазины, больницы 
и пожарные станции лучше всего 
возводить в центре селения, и уже 
вокруг них размещать жилые дома. 
Строительством зданий в Древнем 
Риме занимались рабы. И Glory of 
the Roman Empire не стесняется на- 
зывать строителей, разносчиков и 
многих других чернорабочих раба- 
ми. Постройте слишком много жи- 
лых домов — резко вырастет населе- 
НИЕ. И если у вас заметная нехватка 
магазинов и ферм, то готовьтесь по- 
давлять восстание голодных. 

А ведь помимо основных потребностей 
в крове и еде, у ваших людей появятся 
мечты о развлечениях и о духовной 
жизни. У каждого типа жителей (а их 
целых 50) есть свои представления о 
том, как следует отдыхать. Люди низ- 
ших слоев останутся довольны, если 
неподалеку от их дома найдется пив- 


Glory of the Roman Empire 


Ш ПЛАТФОРМА: РС 
Ш ЖАНР: management 
№ ЗАРУБЕЖНЫЙ ИЗДАТЕЛЬ: CDV 
Ш РОССИЙСКИЙ ИЗДАТЕЛЬ: «Акелла» 
№ РАЗРАБОТЧИК: Haemimont 
Ш КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ; 1 
№ ОБОЗРЕВАЕМАЯ ВЕРСИЯ: РС 


№ ТРЕБОВАНИЯ К КОМПЬЮТЕРУ: 
Р-4 1,2 ГГц, 256 Мбайт ВАМ, 
видеокарта 32 Мбайт 


№ ОНЛАЙН: 
http://www.akella.com/ru/games/romelegions/ 


ВЕРДИКТ 


НАША ОЦЕНКА: 


7.0 


После городского смога и грязных кварталов 
в SimCity, Glory of the Roman Empire кажется 
свежим, необычным и при этом 
качественным симулятором города. 


Под прямым углом 
Неудобства при планиро- 
вании города усугубляют- 
ся тем, что дома повора- 
чиваются только под yr- 
лом 45 градусов. В ре- 
зультате улицы кажутся 
неестественно прямыми 
для античной провинции. 
Так что не приходится 
мечтать о тесных улочках, 
сплетающихся в узлы и 
разворачивающихся в 
площади. 


чей 


—— 


—- 


ЕСЛИ РЯДОМ НАХОДИТСЯ ОЗЕРО, ОБЯЗА- 
ъ ТЕЛЬНО ПОСТРОЙТЕ РЫБАЦКУЮ ХИЖИНУ. |: 
т 


Glory of the Roman Empire 


а ТОЛКУ ОТ ЭТИХ ПОСТРОЕК НЕМНОГО, ЗАТО ГОРОД 
Е БОЛЬШЕ НЕ КАЖЕТСЯ ЗАБЫТОЙ ВСЕМИ ДЕРЕВУШКОЙ. 


oe Е 


ная. Верхи общества, соответственно, 
предпочитают париться в банях и хо- 
дить в театры. Конечно же, не обой- 
дется без возведения «визитной кар- 
точки» Вечного города — Колизея. 


НА ПОЛЕ БИТВЫ 
Поклонники SimCity непременно 
удивятся, когда в вариантах пост- 


Империя против варваров 


Одним Римом игра не ограничивается. Для вашего руководства приготовлены еще десять 


ОБЗОР 


АЛЬТЕРНАТИВА 


ХУЖЕ, ЧЕМ 


City Life 
ПОХОЖЕ HA 


Если у вас заметная нехватка магазинов и ферм, 
готовьтесь подавлять восстание голодных горожан. 


ройки отыщут страшное слово — 
«бараки». Помимо мирного освое- 
ния животноводства и строитель- 
ства новых кварталов, вы займетесь 
укреплением обороны. Племена 


городов, включая Лондиниум (древний дохристианский Лондон) и Сиракузы. Причем, иг- 
рок переключается между селениями в любое время. Это пригодится в том случае, когда у 
одного города не хватает запасов, которые есть у соседей. Вы обмениваетесь на рынке не- 
достающими товарами, и все остаются довольны. Кроме того, у каждой провинции есть 
свои достоинства и недостатки. Земля города в пустыне не так богата полезными ресурса- 
ми, зато защищена от нападок варваров. Северные поселки же, наоборот, могут похвас- 
таться густым лесом, но к ним гораздо чаще наведываются в гости вражеские племена. 


ВРЕМЯ СУТОК В ИГРЕ ПЛАВНО ИЗМЕНЯ- 
ЕТСЯ, ЧТО РЕДКО ВСТРЕТИШЬ В ГРАДО- 
СТРОИТЕЛЬНЫХ СИМУЛЯТОРАХ. 


варваров время от времени совер- 
шают набеги на развивающиеся го- 
рода, жгут дома и вырезают мирных 
жителей. Чтобы этому помешать, 
достаточно держать в черте города 
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5% Ty 


BAM НЕ КАЖЕТСЯ, ЧТО УЛИЦЫ В ГОРОДЕ ПОЛУ- \ 
ЧАЮТСЯ ИЗЛИШНЕ ПРЯМЫЕ И ПРАВИЛЬНЫЕ? 
__ Ч 


небольшой гарнизон. Но если вы хо- 
тите навсегда избавиться от немы- 
тых дикарей, то придется затянуть 
пояс потуже и собрать большую ар- 
мию. Дело в том, что глубокой так- 
тики в Glory of the Roman Empire нет 
и в помине, и игрок одолевает врага 
не умением, а числом. 

В заключение осталось сказать, что 
игра выглядит достаточно привле- 
кательно. Радуют глаз детальные 
модели домов, которые, судя по 
клятвам разработчиков, честно 
срисованы из учебников по истории 
архитектуры. Да и текстуры даже 
при максимальном увеличении поч- 
ти не расплываются и остаются на 
среднем уровне. м 


я 
С 
я 


Pe, oP 
2 


р. = |: 
— Bem = 
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Герои античных мифов и учебников по истории в одиночку 


расправляются с целыми армиями. 


#4 вонкий ручеек стратегий нын- 
7 => ue превратился в бурлящую 
=” реку, в которой водится са- 
мая разнообразная живность. Кто-то 
до сих пор не выберется из чрева 
чудо-юдо рыбы Heroes of Might & 
Magic V. А кто-то разрывается меж- 
ду полуголыми темными эльфийка- 
ми из SpellForce 2 и завораживаю- 
щими стеклянными драконами из 
Rise of Nations: Rise of Legends. Но в 
сети стратега просится совсем дру- 
гая рыба — Rise & Fall: Civilizations at 
War. Стоит ли эта диковина вашего 
внимания, или лучше отпустить ее 
обратно в воду? 


БОЛЬШАЯ ПЕРЕМЕНА 
Есть одно древнее китайское прок- 
лятие: «чтоб вам жить в эпоху пере- 
мен». И, похоже, Rise & Fall как раз 
пала его жертвой. Сначала проект 
выстругивали в стенах Stainless 
Steel, люди там свое дело знают. Ho 
время на разработку, отпущенное 
издателем, истекло, а проект по- 
прежнему оставался сырым. Студия 
оказалась в долгах у Midway, и вско- 
ре ветераны сошли с дистанции, а 
наработки no Rise & Fall передали 
некой Pacific Beach. 

Изначально игру прочили в преемники 
Age of Empires Ш и Rome: Total War. 


Морские сражения хоть как-то скраши- 
вают однообразные и скучные назем- 
ные битвы. Особенно когда кораблей 
несколько. Если повезет, полюбуетесь 
на абордаж галер. Но для этого необхо- 
димо иметь пару отрядов на борту и 
ухитриться подплыть к врагу вплотную. 
Победите — корабль станет вашим. 


Плюсы: 


напряжении этнические мелодии. 


Минусы: 


на друга как две капли воды. 


108 


Возможность переключаться на одного героя, миловидная картинка, держащие в 


Недалекий искусственный интеллект, однообразные сражения и расы, похожие друг 
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Rise & Fall: Civilizations at War 


Александр Краснов 
orcy@gameland.ru 


Новоявленные мастера особо упирали 
на четыре оригинальные расы (Рим, 
Египет, Персия и Греция), водные сра- 
жения и битвы героев. Но, увы, доп- 
рыгнуть до стратегических гигантов 
оказалась кишка тонка. 

Во время первых миссий игрок не за- 
мечает обещанных изысков. По при- 
вычному образцу строится база, в ба- 
раках выводят солдат, а дровосеки 
методично вырубают местные лес- 
ные угодья. Слегка развеивает скуку 
параметр glory (слава), который рас- 
тет в бою. Разработчики, правда, и 
здесь все решили упростить. Вместо 
того чтобы покрывать себя славой на 
полях сражений, достаточно понаста- 
вить статуй по всей базе — и готово 
дело. Забывать о статуях не стоит. 
Ведь от репутации зависит, сколько 
вы наймете помощников, какие сде- 
лаете апгрейды и насколько сильным 
станет ваш герой. 


Помимо пушечного мяса, у вас есть 
особый воин — герой, который не схо- 
дит с поля брани. Его мощь достойна, 
без преувеличений, небольшой ар- 
мии. К тому же он бессмертен и вся- 
кий раз после гибели возрождается 
на базе. Самостоятельно восстано- 
вить силы герой не в состоянии, ему 
во что бы то ни стало надо прило- 
житься к спиртному, которое скупо 
разбросано по карте. Возможно, ав- 
торы хотели намекнуть, что «пьяному 
море по колено». Кстати, когда пове- 


Ш ПЛАТФОРМА: РС 
№ ЖАНР: RTS/action 
№ ЗАРУБЕЖНЫЙ ИЗДАТЕЛЬ: Midway 
№ РОССИЙСКИЙ ИЗДАТЕЛЬ: «Новый Диск» 
Ш КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ; д08 
№ ОБОЗРЕВАЕМАЯ ВЕРСИЯ: РС 


№ ТРЕБОВАНИЯ К КОМПЬЮТЕРУ: 
Р-4 1,8 ГГц, 512 Мбайт ВАМ, 
видеокарта 64 Мбайт 


№ ОНЛАЙН: 
http://www.riseandfallgame.com 


НАША ОЦЕНКА: 
FOI II 


6.5 


Стратегия с необычными и стоящими идеями 
так и не показала, на что способна, из-за ка- 
тавасии с разработчиками и сжатых сроков. 


Как бы отчаянно ни заявляли разра- 
ботчики об уникальности каждой ра- 
сы, на деле все получилось иначе. 
Солдаты всех четырех националь- 
ностей отличаются друг от друга 
разве что костюмами и оружием. По 
характеристикам греческие лучники 
ничем не лучше египетских, а египе- 
тские конники так же быстры, каки 
персидские. Отличить одну сторону 
от другой позволяют только цвета 
стягов да физиономии героев в ле- 
вом верхнем углу. 


НА ЭТОТ РАЗ ГРЕКАМ НЕ ПОВЕЗЛО. ОТ ТОЛПЫ 
КОПЕЙЩИКОВ НЕ СПАСАЮТ ДАЖЕ ЗАЩИТНЫЕ БАШНИ. 


=| 
a 


il dds 


Rise & Fall: Civilizations at War 


а ler oS 


ВАШ ГЕРОЙ БЕЗ ПОСТОРОННЕЙ ПОМОЩИ 
ЗАВАЛИТ ДЮЖИНУ ЕГИПЕТСКИХ ВОИНОВ. 


Очень весело наблюдать, как Клеопатра одним взмахом меча 
отправляет в свободный полет конного воина. 


дете хмельного полубога в бой, поп- 
робуйте переключить игру на вид от 
третьего лица — Rise & Fall тут же 
превратится в довольно занудный 
слэшер. Поначалу весело наблюдать, 


как Клеопатра одним взмахом меча 
отправляет в свободный полет конно- 
го воина. Но через какое-то время 
резня беспомощных врагов переста- 
ет тешить заскучавшего стратега. 


Снискав достаточно славы, наймите помощников-советников. Благодаря им есть 
возможность пополнить казну, повысив скорость добычи золота, или улучшить 
мораль войск. Но есть среди них и такие, которые погреют руки на ваших победах 


в схватках. 


Нам очень понравился помощник, который чинил поврежденные базы. Враг посто- 


янно посылает на вашу базу небольшие отряды, успевающие повредить строения. 
А отвлекаться на такую рутину, как ремонт здания, ни у кого обычно желания не 


возникает. 


С ПОДДЕРЖКОЙ ГЕРОЯ ДАЖЕ 
ТАКОЙ АРМИИ С ЛИХВОЙ ХВАТИТ, 
ЧТОБЫ ВЗЯТЬ ГОРОД ШТУРМОМ. 


Традиционные сражения, с видом 
из-под облаков, ни на какую глубо- 
кую тактику не претендуют. В кото- 
рый раз исход битвы зависит от чис- 
ла воинов (и, конечно же, запасов 


Серые кардиналы древности 


ОБЗОР 


АЛЬТЕРНАТИВА 


ЛУЧШЕ, ЧЕМ 


Empire Earth 2 


ХУЖЕ, ЧЕМ 
в. 


алкоголя для героя), а не от умений 
полководца. Искусственный интел- 
лект способен только гнать солдат в 
лобовую атаку, да объединять юни- 
ты схожих типов в один отряд. 

Но чего у Rise & Fall не отнять, так 
это внешнего лоска. Персонажи про- 
рисованы до мелочей, пейзажи раз- 
нообразны, а вода и тонущие в ней 
корабли очаровательны. Впечатле- 
ние немного портит вид из-за спины: 
вблизи текстуры кажутся мутными, а 
римские солдаты больше напомина- 
ют роботов. 


НЕУДАЧНЫЙ ВЗЛЕТ 

Но какой бы нескладной Civilizations 
at War ни казалась, зачатки достой- 
ной RTS у нее были. Только они так 
и остались зачатками. Мы-то дума- 
ли, из малька щука вымахает, а ока- 
залось — уклейка. Эх... ш 


В ЭТОЙ МИССИИ МЫ ДОЛЖНЫ СДЕРЖАТЬ НА АРЕ- 
НЕ ЧЕТЫРЕ ВОЛНЫ ВРАГОВ. ПУБЛИКА В ВОСТОРГЕ. 


РИ 
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PLAYSTATION 2 


Выход только через лобовое стекло. 


остаточно сложно придумать 

что-то новое в игровом про- 

цессе симуляторов гонок. Ав- 
томобиль всегда был в них центром 
вселенной. Но в Bugbear 
Entertainment решили разрушить сте- 
реотипы и уже в первой части игры 
честно поделили главные роли меж- 
ду автомобилем и его водителем. 
Больше всего радости у игроков вы- 
зывал водитель, который вылетал из 
машины при каждом удобном слу- 
чае. Если вам это кажется неваж- 
ным, и FlatOut He ночевала у вас на 
жестком диске, попробуйте выкинуть 
водителя из любого другого вирту- 
ального авто. Скорее всего, вы сами 
в конце концов выброситесь в окош- 
ко со злости. 
Кроме того, создатели разбавили 
обычные гонки по кругу мини-игра- 
ми, суть которых заключалась в раз- 
личных издевательствах над водите- 
лем: например, сыграть телом нес- 
частного в дартс. Вторая часть не 
сильно отличается от первой, за иск- 
лючением пары нововведений. Но 
оно и к лучшему. 


После того как все чемпионаты будут прой- 
дены, можно попробовать свои силы в ми- 
ни-играх, которых теперь более десяти. 
Несмотря на то что все они представляют 
из себя вариации на тему «как метко и 
быстро летает водитель», эти забавы не на- 
доедают очень долгое время. И не забывай- 
те, все они доступны еще и в мультиплеере! 


хвох 


В FlatOut 2 нас встречают старые 
друзья: нахальные противники, небе- 
зынтересное управление, древний 
гараж, милые бамперу деревья и 
захватывающий игровой процесс. 
Но прежде чем рассмотреть проект 
подробнее, давайте выясним, что вы 
за фрукт. Допустим — отличный во- 
дила, на виртуальном спидометре 
которого не одна тысяча километ- 
ров. Вы с пеленок играете в различ- 
ные симуляторы Formula 1 и гоняете 
на виртуальных внедорожниках с тех 
пор, как только они появились в при- 
роде. Конечно, вы еще на старте вы- 
рываетесь вперед и приходите на 
финиш победителем. 

В FlatOut 2 можно играть и так, но 
зачем? Во-первых, теряется львиная 
доля удовольствия: пока, смахивая 
пот со лба, вы мчитесь по дороге, 
противники от души развлекаются. 
Во-вторых, на призовых местах, ко- 
нечно, заработать можно, но основ- 
ной мешок денег унесет именно тот, 
кто будет портить жизнь оппонен- 
там. Как минимум, стоит иногда пи- 
хать их в бок. Как максимум, уве- 


ЕСЛИ УПРАВЛЯЕМОСТЬ МАШИНЫ МЕНЬШЕ 5 ЕДИНИЦ, НЕ СТОИТ РИСКОВАТЬ 
И ЕЗДИТЬ НА НЕЙ ПО ПРОСЕЛОЧНЫМ ДОРОГАМ — СЕБЕ ДОРОЖЕ БУДЕТ. 


такыгт азита 
АМ CE APTA 


ИБО = BS 


J ROAD 


Pe Peach 


KING 
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ренно направлять в стены, перево- 
рачивать или вовсе уничтожать. 
Подобные злодейства не проходят 
даром как для вас, так и для против- 
ника. Вы и ваши недруги получаете 
за это запас nitro — ускорение, без 
помощи которого попросту сложно 
выиграть. Однако не одними против- 
никами жива полоска пйго — разру- 
шая окружающую вас идиллию, вы 
также даете возможность ускориться 
вашему авто. Исключениями являют- 
ся особо прочные сараи, деревья, ну 
и железобетонные стены, конечно. 
Кстати, верно, вы не ослышались: 
противники тоже способны набирать 
себе nitro. Задумайтесь, ведь инте- 
ресно: оппоненты догоняют вас не 
благодаря жульническому Catch-up’y, 
а силами заработанного на других 
участниках ускорения. Все честно. 
Противники вообще ведут себя дос- 
тойно: при каждом удобном случае 
они ненавязчиво готовы запустить 
вас в дальний полет или хотя бы 


FlatOut 2 


№ ПЛАТФОРМА: РС, PlayStation2, Xbox 


№ ЖАНР: racing 
№ РОССИЙСКИЙ ИЗДАТЕЛЬ: «Бука» 
Ш КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ; д08 
№ ОБОЗРЕВАЕМАЯ ВЕРСИЯ: РС 


№ ТРЕБОВАНИЯ К КОМПЬЮТЕРУ: 
Р4 1.4 Ггц, 256 Мбайт ВАМ, 
видеокарта 32 Мбайт 


Ш ОНЛАЙН: 
http://www. flatoutgame.com 


НАША ОЦЕНКА: 


8.0 
Наше резюме: 


Подарок всем фанатам зубодробительных 
гонок и тем, кто жалеет, что Burnout не 
выходит на РС. 


Оппоненты догоняют вас не благодаря 
жульническому Catch-up’y, а с помощью 


заработанного nitro. 


Е Плюсы: 


Минусы: 
Слабые противники. 


Ставшие еще лучше графика и модель разрушений. Великолепная подборка 
«тяжелой» музыки. Большое количество мини-игр. 


Малое количество серьезных новшеств. 


ИМЕННО НА ТАКИХ «КРАСАВИЦАХ» ВАМ И 
ПРЕДСТОИТ НАЧИНАТЬ СОБСТВЕННУЮ КАРЬЕРУ. 


р. мы 1 в. - 8 


— 


FlatOut 2 


ЧЕРЕЗ НЕСКОЛЬКО МГНОВЕНИЙ ПРОТИВНИК ВРЕЖЕТСЯ В 
СТЕНУ, А МЫ ПОЛУЧИМ НАГРАДУ В ДЕНЕЖНОМ ЭКВИВАЛЕНТЕ. 


у С. ры. 
к es 


of 


нежно подтолкнуть в кусты Ha обочи- 
не. Но и сами то и дело совершают 
ошибки и врезаются в препятствия: 
в общем, позволяют игроку выиг- 
рать, тем не менее, создав види- 
мость жесткой борьбы. Смена лиди- 
рующей позиции на место в самом 
хвосте несколько раз за гонку здесь 
вполне обычное дело. 


В игре присутствует три класса: 
Derby, Racing, Streets. Различия 
между ними в автомобилях, а BOT 
трассы для всех одинаковые. Можно 
было бы вывести это в минус, но не 
стоит. На протяжении всех чемпио- 
натов вам представится возмож- 
ность промчаться по 6 ландшафтам, 
причем на каждом из них существу- 


Лучше всего сразу сходить к соседям и подсыпать им немного снотворного, потому 
что звук во время игры вы будете прибавлять автоматически. И тому есть одна- 
единственная, но вполне серьезная причина: авторы подкопили финансов и заказали 
для вас такой саундтрек, что мало никому не покажется. Здесь и Audioslave, и Papa 
Roach, и Rob Zombie, и Fall Out Boy, и Nickelback, и даже такие монстры, Kak Megadeth 
с Motley Crue. И это далеко не полный список. Ничего эксклюзивного, правда — все 
эти треки были изданы ранее. Но это мелочи, ведь недовольные вряд ли найдутся. К 
сожалению, нельзя составлять список воспроизведения песен. 


ДО УДАРА 


38 us 


ПРИВЕТ, | : . So. . "О аш 


‘(6 tet 
Г. 


ет несколько уникальных уровней, и 
ни на одном вы не заскучаете. Да- 
вайте считать причины: 1) большое 
количество коротких путей; 2) воз- 
можность разрушить максимальное 
количество видимых объектов на 
трассе; 3) агрессия ваших противни- 
ков; 4) самое главное — находчи- 
вость разработчиков, постаравшихся 


“ . - hi aa et = = “| = * = 
DESTRUCTION |= ЕЕ Е ЗИК, а ее бы $3 | ПОВТОРЫ СМОТРЕТЬ НЕИНТЕРЕСНО ТОЛЬКО ПО ОДНОЙ } . 
DERBY 2! i ‘al 4% J <a =| 1 ПРИЧИНЕ - ХОЧЕТСЯ ПРИСТУПИТЬ К СЛЕДУЮЩЕЙ ГОНКЕ. Е 
= - bi & die ae -: |. = _ = „ =, 
ho ПЕ fa FT PEE ET Ee гы =. 


ОБЗОР 


НА УРОВНЕ 


FlatOut 


ЛУЧШЕ, ЧЕМ 


=" 


Crashday 


создать каждую гонку по-настояще- 
му захватывающей. Прибавьте к 
этому мини-игры, и вы поймете, что 
разработчики действительно поста- 
рались на славу. 

Наверняка вы терзаетесь вопросом — 
где существенные отличия от пер- 
вой части? А их, помимо возмож- 
ности держать в гараже больше од- 
ной машины, и нет. Не надо ждать 
от FlatOut 2 каких-то сверхъестест- 
венных открытий — это лишнее. 
Больше трасс, больше автомобилей, 
больше мини-игр, больше драйва, 
больше музыки, больше всего. Но 
на этот раз вам наливают не просто 
двойную порцию щей - вместо од- 
ной тарелки BugBear Entertainment 
предлагают целую кастрюлю. И ее 
вам хватит, как минимум, на нес- 
колько наполненных безумными 
разрушениями дней. 
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City Life 


Автор: 
Роман «ShaD» Епишин 
shad@gameland.ru 


Можно ли скоротать месяцы ожидания SimCity 5 за другой градостроительной игрой? 
Оказалось — можно и еще как! 


е нужно быть знатоком игро- 

вой индустрии, чтобы при пер- 

вом взгляде на первые скрин- 
шоты из City Ш определить в ней 
преемницу легендарной SimCity. Иг- 
ры, так точно копирующие геймплей 
признанных шедевров, обычно назы- 
вают обидным словом «клон». Одна- 
ко оно звучит как оскорбление, если 
разработчики дополнили свое создан- 
ное «по мотивам» творение набором 
действительно оригинальных идей. 
City Life как раз такой случай. 


ПО СТОПАМ SIMCITY 

Впрочем, начинается все до боли 
знакомо, ведь современные «менед- 
жеры», то есть проекты, в которых 


В интерфейсе City Ш нет ничего сверх- 
сложного или трудного для понимания, од- 
нако, как и любой «менеджер», игра требу- 
ет вводного курса. К сожалению, разработ- 
чики предпочли заменить практическую 
тренировку дурацкими картинками с пояс- 
нениями. Разобраться в них, конечно, мож- 
но, но раздражает прилично! 


КНУТ И ПРЯНИК 


= Плюсы: 


группы, высокая детализация, крас 


Минусы: 


Отсутствует обучающий режим. 


i 


De ДОРОГА НЕ ДОСТРОЕНА, ПОЭТОМУ ИЗ ДЕЛОВОЙ В ПРО- 
jf $ МЫШЛЕННУЮ ЧАСТЬ ПРИДЕТСЯ ДОБИРАТЬСЯ В ОБЪЕЗД. 


нужно что-либо строить и развивать, 
придерживаются общих правил. 
Итак, мы выбираем климатическую 
зону для будущего мегаполиса. Все- 
го представлено пять типов ланд- 
шафта, но изначально доступны 
лишь два из них — остальные откры- 
ваются по мере выполнения сюжет- 
ных заданий. То же самое касается 
карт: в каждом регионе их несколь- 
ко, но большинство лежит «под зам- 
ком». К слову, полная застройка 
лишь одной карты займет не один 
десяток часов, ведь вы получаете не 
просто клочок суши, а тысячи акров 
пересеченной местности с лесами, 
реками, озерами, даже морями и 
островами, которые впоследствии 


Тяжелое начало 


Захватывающий игровой процесс, оригинальная находка с делением общества на 


ивая работа со светом, разнообразные режимы. 


Временами игра перестает развлекать и превращается в трудную работу мэра. 
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приходится связывать с «большой 
землей» мостами. 

Определившись с местоположением 
будущего Константинополя или Урю- 
пинска, приступаем к освоению вы- 
деленных на градостроительные ра- 
боты средств. Пройдет немало вре- 
мени, прежде чем населенный пункт 
выйдет на самоокупаемость, а пото- 
му на первых порах необходимо эко- 
номить. Благо, в City Life довольно 
толковая справочная система: вам 
подскажут, какие здания необходи- 
мы в первую очередь, и обязательно 
предупредят о надвигающихся неп- 
риятностях. 

Таковых в жизни любого мэра пре- 
достаточно. Из бережливости уреза- 
ли финансирование дорожных ра- 
бот? Разбирайтесь с пробками! Сэ- 
кономили на полицейском департа- 
менте? Вот вам запредельный уро- 
вень преступности! Не построили ме- 
дицинский центр вместо старенькой 
больницы, которой хватало лишь для 
крохотного поселка? Боритесь с эпи- 
демией! Все перечисленные и мно- 
гие другие «урбанистические 
бедствия» крайне пагубно сказыва- 
ются на мироощущении граждан, а 
ведь забота о процветании мегапо- 
лиса и счастье его жителей — ваша 
прямая обязанность. 


СВОИМ ПУТЕМ 

Ветераны серии SimCity наверняка 
знакомы со всем вышеописанным. 
Однако кудесники из Monte Cristo 
проявили чудеса изобретательнос- 
ти, еще больше осложнив и без того 


City Life 


Ш ЖАНР: management 
Ш РОССИЙСКИЙ ИЗДАТЕЛЬ: «Акелла» 
№ РАЗРАБОТЧИК: Monte Cristo 
Ш КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ; 1 


№ ТРЕБОВАНИЯ К КОМПЬЮТЕРУ: 
РМ 1.2 ГГц, 512 Мбайт ВАМ, 
видеокарта 64 Мбайт 


Ш ОНЛАЙН: 
http://www.citylife-game.com/ 


НАША ОЦЕНКА: | 7 5 
Г 

Наше резюме: 

City Life He тягаться с легендарной SimCity, 

однако проект достаточно своеобразен, 


чтобы избежать упреков в копировании 
шедевра. 


City Life надолго хватит 
City Life устроена таким образом, 
что играть в нее можно очень 

долго, практически бесконечно. [ 
Один лишь сюжетный режим CO 

всеми картами и сценариями 
займет вас самое малое на пару 
недель, что уж говорить о сво- 
бодном строительстве, где нуж- 
но обустраивать свой город без 
конкретных целей? А ведь есть 
еще редактор карт... 


City Life 


ОБЗОР 


АЛЬТЕРНАТИВА 


ЛУЧШЕ, ЧЕМ 


Tycoon City: New York 


ХУЖЕ, ЧЕМ 


нелегкие будни градоначаьниа. ЖИЗНЬ МЭра в City Life наполнена заботами и хлопотами, 


npowectaosare ece «apenecrm co, ПОЖалуй, даже слишком наполнена. 


циального неравенства. B City Life 


нашлось место шести группам: эли- = чим и беднякам. Наивно полагать, бедняков и рабочих, вы вскоре по- 
те, интеллигенции, огромной прос- будто все они испытывают друг к лучите массовые беспорядки с под- 
лойке разномастных менеджеров, другу добрососедские чувства. По- жогами. Между тем большинство за- 
творческим людям (о которых обыч- — селив представителей баснословно даний сюжетного режима связаны 
но говорят «не от мира сего»), рабо- — богатой элиты рядом с кварталами как раз с расселением социальных 


Разработчики отлично потрудились над графикой, из-за чего развитый мегаполис 
буквально завораживает. Небоскребы сверкают на солнце, в бассейнах на крышах и 
во дворах зданий плещутся не обиженные жизнью горожане, по дорогам разъезжают 
автомобили. На все это можно взглянуть не только с высоты птичьего полета, но и 
вблизи. Вы вольны когда угодно покинуть душный кабинет и лично осмотреть владе- 
ния. Благо, детализация позволяет: можно разглядеть каждого пешехода и любой ав- 
томобиль. Последние, кстати, довольно точно срисованы с реально существующих 
машин, например, в деловом центре улицы запружены «мерсами» и «бэхами». 


| МОНИТОР В УГЛУ 
СПРАВА СООБЩАЕТ 0 
НАСУЩНЫХ ЗАБОТАХ, 


групп определенным образом. Отне- 
ситесь к планировке кварталов со 
всей ответственностью, ведь снос 
зданий, если он в дальнейшем пона- 
добится, потребует значительных 
расходов, да и горожан совсем не 
порадует. 

Жизнь мэра в City Life наполнена 
заботами и хлопотами, пожалуй, 
даже слишком. Иной раз ловишь 
себя на мысли, что не играешь, а 
именно работаешь на свой мегапо- 
лис! Достигнуть значительного ус- 
пеха смогут лишь усидчивые и тер- 
пеливые «стратеги», не лишенные 
организаторского таланта. И уж 
они-то наверняка останутся доволь- 
ны детищем Monte Cristo. м 


) «СКОРЫХ» МНОГО, НО БОЛЬ- 
_| НЫМ ЭТО СЛАБО ПОМОГАЕТ. 
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ОБЗОР 


Марина Петрашко 
bagheera@gameland.ru 


Господа Matt Кларк и Джонатан Боукс вкалывают за целую студию. 


екоторые в нашей редакции 

считают, что главное для игры 

не сюжет, а дизайн. С этим 
можно поспорить, приводя в пример 
все проекты, к которым приложил ру- 
ку английский фотограф и энтузиаст 
одиночного ваяния игр Джонатан Бо- 
укс. Совсем недавно мы рассказыва- 
ли вам о примечательном «ужастике» 
Scratches («Шорох»), теперь поведа- 
ем о новой игре, где он также высту- 
пает «консультантом» (компания 
Shadow Tor состоит из него и главно- 
го разработчика Мэтта Кларка). Так 
вот, для всего, к чему имеет касатель- 
ство г-н Боукс, сюжет — важнейшая 
составляющая. В этом и состоит пер- 
вое правило его дизайна. 


Кроме главного героя, еще два персона- 
жа не могут покинуть заколдованный 
круг Барроу-хилл. Изображают несчаст- 
ных живые люди. Или, точнее, набор фо- 
тографий живых людей. Вывод напраши- 
вается сам, уж больно анимация скудная. 
He Myst IV, однозначно. Но трехмерные 
модели наверняка смотрелись бы хуже. 


Плюсы: 


Логичные загадки. 


Минусы: 


ПРОХОД С ЛАМПОЙ ПО УЧАСТКУ ПОЛНОЙ ТЕМ- 
НОТЫ ВЫГЛЯДИТ ОЧЕНЬ КРАСИВО И ПУГАЮЩЕ. 
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Национальный колорит — второе 
правило. Когда-то Боукс беззлобно 
подтрунивал над американцами, зас- 
лавшими Нэнси Дрю в «болото» в 
той части Англии, где и болот-то нет. 
В Barrow НИ! трясина имеется, но в 
полном соответствии с рельефом 
Корнуолла. 


Итак, Барроу-хилл, графство Корну- 
олл. Одно из многих мест в Англии, 
по которым расставлены древние 
каменные сооружения неизвестного 
назначения. Правда, на самом деле 
населенного пункта с таким назва- 
нием в графстве не существует, ав- 
торы игры просто собрали в одном 


«Документальные» графика и сюжет. Высокая интерактивность обстановки. 


Тесноватый мирок игры. Неуместная развязка истории. 
Необходимость запоминать много ключевой информации. 
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месте самые диковинные памятники 
древности Корнуолла. Получился 
комплекс размерами поменьше зна- 
менитого Стоунхенджа, но тоже 
древний и ужасно таинственный. 

Мы выступаем в роли незадачливого 
путешественника, ветреной ночью 
проезжающего мимо поворота на 
Барроу-хилл. Проселочная дорога 
заманивает в ловушку. Неведомая 
сила не выпускает нас за пределы 
холма, на котором всего-то и есть, 
что сарай, родник, мотель на три но- 
мера, бензозаправка и болотце с 
развалинами часовни. 

Люди тоже все куда-то делись, кро- 
ме одного несчастного, который за- 
перся в конторе мотеля. Этот несет 
какую-то чепуху о таинственных 
убийцах, под покровом ночи унич- 
тоживших все живое. И правда, на 
заправке стоит машина с открытой 
дверью и работающим двигателем, 
а вокруг разбросаны вещи, словно 
пассажиры, целое семейство, поки- 
нув авто, тут же растворились в 
воздухе. 


Сочетая предметы, оставшиеся от 
сгинувших, можно пройти все даль- 
ше по извилистой дороге, огибаю- 
щей холм. Побегав по немногим ос- 
вещенным участкам и отыскав фо- 
нарь, идем вглубь леса и обнаружи- 
ваем новые следы внезапного ис- 
чезновения людей. Почти все посе- 
тители и постоянные обитатели, 
вроде работников мотеля, оставили 


Barrow Hill 


Ш ПЛАТФОРМА: РС 
№ ЖАНР: adventure 


№ ЗАРУБЕЖНЫЙ ИЗДАТЕЛЬ: Shadow Tor Studios 


Ш РОССИЙСКИЙ ИЗДАТЕЛЬ: не объявлен 


№ РАЗРАБОТЧИК: Shadow Tor Studios 


№ КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 1 


№ ОБОЗРЕВАЕМАЯ ВЕРСИЯ: РС 


№ ТРЕБОВАНИЯ К КОМПЬЮТЕРУ: 
РИ 450 МГц, 128 Мбайт ВАМ, видеокарта 16 Мбайт 


Ш ОНЛАЙН: 
http://barrow-hill.co.uk/ 


НАША ОЦЕНКА: 
FOI III 
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Самая страшная игра о таинственных 
монолитах после «Тетриса». 


На сайте игры можно най- 
ти подробные описания 
реальных прототипов каж- 
дого камешка заколдован- 
ного холма. Мэтт Кларк 
планирует и дальше вы- 
пускать игры по мотивам 
местных легенд и сказа- 
ний. Скоро широкая об- 
щественность сможет поз- 
накомиться с тем, что со- 
бой представляет, напри- 
мер, призрак гостиницы 
«Ямайка». 


ВМЕСТО НАЧАЛЬНОГО РОЛИКА У ИГРЫ — ВПЕЧАТЛЯЮЩАЯ НАРЕЗ- 
КА ВИДЕОФРАГМЕНТОВ ЕЗДЫ ПО КОРНУОЛЛЬСКИМ ДОРОГАМ. 


Barrow НИ 


ЗДЕСЬ ПОЧТИ ВСЕ ВИДЫ ТАКИЕ - КРУГОМ ТЕМНО И НИЧЕГО 
НЕПОНЯТНО. СТРАСТИ-МОРДАСТИ, ПОНИМАЕТЕ ЛИ! 


кучу записок и дневников. Кропот- 
ливое чтение поможет разобраться 
в убийственных тайнах холма. Свет 
на происходящее прольют подсказ- 
ки безумца из офиса и видеосъемка 
с телефона ди-джея местной ради- 
останции. 

По всегдашней манере проектов с 
участием Боукса «взять» и повер- 


теть перед глазами можно гораздо 
больше предметов, чем нужно для 
продвижения по сюжету. Пригоди- 
лось ли вам пристальное разгляды- 
вание трех солонок, или только од- 


ной, или не пригодилось вообще, 
можно узнать, только перевернув 
вверх дном все сопредельное 
пространство. Сложно сказать, что 
движет авторами: желание прод- 


Согласно интерпретации авторов, в сердце Корнуолла до сих пор живы языческие 
предания, и по сей день там совершаются ритуалы и жертвоприношения. В одном из 
таких действ герой поучаствует лично. Ни один представитель животного мира от рук 
героя не пострадает — все, кто могли, уже пострадали до этого. Для меня не секрет, 
что в Англии трудолюбиво поддерживают памятники старины в презентабельном ви- 
де. Интересно, взаправду ли происходят языческие мистерии. Прямо хоть езжай на 
разведку. Если игра была рассчитана на таких, как я, любопытных, то создатели своей 
цели добились, графству стоит ожидать наплыва туристов. 


ЧТО-ТО ИЗ ОКРУЖАЮЩЕГО СОЗДАТЕЛИ 
СМОДЕЛИРОВАЛИ, ИСКУСНО ВСТАВЛЯЯ В 
ОТРЕНДЕРЕННЫЙ МИР ФОТОГРАФИИ. 


ОБЗОР 


АЛЬТЕР if ABD 


ЛУЧШЕ, ЧЕМ 


Scratches 


ХУЖЕ, ЧЕМ 


Myst IV 


Проселочная дорога заманивает в ловушку: 
неведомая сила не выпускает нас за пределы холма. 


лить игру, или же любовь к подроб- 
ностям. Ясно одно: насыщенный 
деталями мир кажется более досто- 
верным. 


| МЕСТА 

Через некоторое время начинает 
казаться, что Барроу-хилл сущест- 
вует по-настоящему. Пропажа лю- 
дей пугает почище чтения «Зова 
Ктулху» на ночь. Только вот когда 
выясняется в чем дело, становится 
не страшно, а смешно, как при 
просмотре треш-фантастики. В де- 
ло пошел, надо полагать, знамени- 
тый английский юмор. Предлагаю 
читателям самим убедиться, дос- 
тойный ли у игры финал. № 


«ЯЙЦО-УБИЙЦА»... АНГЛИЙС- 
КИЙ ЮМОР В ДЕЙСТВИИ! 
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Победитель конкурса в номере 11 (212) - Захаров Максим (Таганрог). 


Правильные ответы — А (Цикута) и В (Полумедики). 
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КОНКУРС 


Чтобы принять участие в розыгры- 
ше одного из дисков, представлен- 
ных в «Дайджесте», необходимо 

правильно ответить на два вопроса. 


1 Как раньше назывался 
Нью-Йорк? 

1. Ньюфаундленд 

2. Новый Орлеан 

3. Новый Амстердам 


2. В каком году был снят 
фильм «Безумный Макс»? 

1. 1987 

2. 1979 

3. 1994 


Ответы присылайте по электронной почте соп- 
test@gameland.ru или на почтовый адрес 
101000, Москва, Главпочтамт, а/я 652, «Страна 
Игр» до 15 сентября. Не забудьте сделать на 
конверте пометку «Дайджест, 15/2006» и ука- 
зать имя, фамилию, свой адрес с почтовым 
индексом. 
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«ЛЕДНИКОВЫЙ ПЕРИОД 2: 
ГЛОБАЛЬНОЕ ПОТЕПЛЕНИЕ» 


Ice Age 2: The Meltdown 


№ ЖАНР: action/platform 
№ РОССИЙСКИЙ ИЗДАТЕЛЬ: «Софт Клаб» 
Ш КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 1 


FALLOUT TACTICS 


№ ОРИГИНАЛЬНОЕ НАЗВАНИЕ: 


Fallout Tactics: Brotherhood of Steel 


Ш ЖАНР: tactics 
№ РОССИЙСКИЙ ИЗДАТЕЛЬ: «1C» 


№ КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: до 16 


КОРОЛЕВСТВА: 
ВОСХОЖДЕНИЕ К ВЛАСТИ 


№ ОРИГИНАЛЬНОЕ НАЗВАНИЕ: 
Rising Kingdoms 


Ш ПЛАТФОРМА: РС 
Ш ЖАНР: RTS 
№ ЗАРУБЕЖНЫЙ ИЗДАТЕЛЬ: Haemimont Games 
№ РОССИЙСКИЙ ИЗДАТЕЛЬ: «Новый Диск» 
№ РАЗРАБОТЧИК: Black Bean Games 
№ КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: д08 


№ ТРЕБОВАНИЯ К КОМПЬЮТЕРУ: 
РЗ 1,3 ГГц, 256 Мбайт ВАМ, видеокарта 64 Мбайт 


№ ТРЕБОВАНИЯ К КОМПЬЮТЕРУ: 
Pll 450 МГц, 128 Мбайт ВАМ, видеокарта 16 Мбайт 


№ ТРЕБОВАНИЯ К КОМПЬЮТЕРУ: 
РИ 450 МГц, 128 Мбайт ВАМ, видеокарта 16 Мбайт 


№ ОНЛАЙН: 
http://www.iceage2qame.com 


Ш РЕЗЮМЕ: 


Очень приличный платформер по киноли- 
цензии обзавелся не менее достойным 
переводом. 


ечасто случается, чтобы игру 

по мотивам мультфильма 

одинаково полюбили и пок- 
лонники компьютеров, и убежденные 
приставочники. Рецепт прост: знако- 
мые герои, патентованный юмор и ка- 
чественные мини-игры. Управление 
хорошее, причем на всех платформах, 
играть легко и приятно. Есть еще одно 
слагаемое успеха: озвучка. Качество 
перевода особых нареканий не вызы- 
вает (даже словечко «крысобел»), 
а вот актерам озвучания явно не хва- 
тило старательности: эмоции невыра- 
зительны, голос всегда ровный и слов- 
но не участвует в происходящем. Од- 
нако стоит отметить качественную дик- 
цию и очевидную похожесть всех клю- 
чевых голосов, услышанных в киноте- 
атре. Похвалы заслуживает и местная 
служба техподдержки — по телефону и 
электронной почте. Всегда бы так! 
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№ ОНЛАЙН: 
http://games.1c.ru/fallout_tactics 


Ш РЕЗЮМЕ: 


Запоздалая, но недурная локализация про- 
тиворечивой тактической стратегии во все- 
ленной Fallout. 


свое время Fallout Tactics: 

Brotherhood of Steel ругали 

много (и за дело), хотя и иг- 
роки, и журналисты отмечали, что 
игра получилась неплохой. Тут, вне 
всякого сомнения, сказалось то, что 
все ждали полноценный Fallout 3, 
а вышло странное боковое ответв- 
ление серии. Только когда страсти 
немного улеглись, стало ясно, что 
это вовсе не дешевая поделка, 
призванная подзаработать на изве- 
стном имени, а весьма приличная 
тактическия стратегия в постапока- 
липтическом антураже и с полным 
набором Fallout-atpu6yTos, вроде су- 
пермутантов и двухголовых коров. 
К тому же с интересными сетевыми 
режимами. В общем, хорошая игра, 
которая наконец-то обзавелась доб- 
ротной, пусть и припозднившейся на 
несколько лет, локализацией. 


№ ОНЛАЙН: 
http://www.nd.ru/prod.asp?razd=descr&prod= 
kingdompower 


Ш РЕЗЮМЕ: 


Представитель канувших в лету двухмер- 
ных АТ$, вполне способный подбодрить 
ностальгирующих игроков. 


авно прошли те времена, ког- 

да каждая локализация была 

событием, когда студии раз 
за разом выдавали превосходней- 
шие примеры творческого подхода к 
выпуску русских версий западных 
игр. Много воды утекло с тех пор: 
сейчас каждый год отечественные 
издатели выпускают пару сотен лока- 
лизаций. Естественно, в условиях та- 
кого конвейерного производства ка- 
чество зачастую страдает. И, если с 
русскими версиями признанных хи- 
тов дело обстоит еще неплохо, то иг- 
ры, подобные Rising Kingdoms — неза- 
тейливому клону Warcraft Ill, зачас- 
тую становятся жертвой неуважи- 
тельного отношения со стороны пе- 
реводчиков. В результате мы имеем 
досадные грамматические ошибки 
при небольшом объеме текстов и 
крайне неудачную озвучку. 


TYCOON CITY: NEW YORK 


Tycoon City: New York 


Ш ЖАНР: management 
№ РОССИЙСКИЙ ИЗДАТЕЛЬ: «Акелла» 


№ КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 1 


АСТ OF WAR: 
ГОСУДАРСТВЕННАЯ ИЗМЕНА 


№ ОРИГИНАЛЬНОЕ НАЗВАНИЕ: 

Act of War: High Treason 

Ш ПЛАТФОРМА: РС 
Ш ЖАНР: RTS 
№ ЗАРУБЕЖНЫЙ ИЗДАТЕЛЬ: 
№ РОССИЙСКИЙ ИЗДАТЕЛЬ: 
№ РАЗРАБОТЧИК: 

№ КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: д08 


GFI/»Pycco6ut-M» 


№ ТРЕБОВАНИЯ К КОМПЬЮТЕРУ: 
РМ 1.8 ГГц, 512 Мбайт ВАМ, видеокарта 64 Мбайт 


№ ТРЕБОВАНИЯ К КОМПЬЮТЕРУ: 
Р4 1.5 ГГц, 256 Мбайт ВАМ, видеокарта 64 Мбайт 


№ ОНЛАЙН: 
http://www.akella.com/ru/games/tcny 


Ш РЕЗЮМЕ: 


Любопытная смесь идей градостроительных 
и экономических симуляторов, с качествен- 
ным переводом и удобоваримой озвучкой. 


№ ОНЛАЙН: 
http://www. afi.su/index1.php?langid=1 &idt=153&cateq_id 
=20&men_id=6 


Ш РЕЗЮМЕ: 


Неплохое дополнение, количество новшеств 
в котором, впрочем, никак не соотносится с 
его размером. 


ycoon City: New York — это поч- 

ти наверняка родоначальник 

новой серии, на что намекает 
название. При должном успехе пер- 
вой игры мы в скором времени уви- 
дим Tycoon City: London, Tycoon City: 
Tokyo, Tycoon City: Chicago и, может 
быть, чем черт не шутит, Tycoon City: 
Moscow. А предпосылки к подобному 
развитию событий есть, поскольку 
почин сделан неплохой. Игрок высту- 
пает вовсе нев привычной по SimCity 
роли мэра, а в качестве начинающе- 
го магната, которому предстоит пост- 
роить свою империю, свою частицу 
Нью-Йорка. При всей упрощенности, 
игра предоставляет игрокам боль- 
шое количество возможностей, мо- 
жет похвастаться приятной графикой 
и, что немаловажно, хорошей лока- 
лизацией, так что в хозяйственных 
делах не запутаешься. 


ct of War: High Treason — непло- 

хой add-on к одной из лучших 

RTS прошлого года. Жаль, что 
изменений по сравнению с Act of War: 
Direct Action — кот наплакал. Добави- 
лись морские сражения, наемники (по- 
жалуй, это больше всего сказалось на 
геймплее), а также новые юниты и 
апгрейды. Ну и свежая одиночная кам- 
пания, которая при должном рвении 
проходится буквально за пару дней 
(даже теми, кто оригинальную игру в 
глаза не видел). В принципе, все это 
«счастье» разработчики могли выпус- 
тить одним большим патчем, а не тре- 
бовать с нас денег. А чудовищный 
размер в семь с лишним гигабайт — 
вина несжатых роликов. Локализация 
не очень удалась: дело не столько в 
самом переводе, сколько в том, что он 
дается субтитрами, которые занимают 
полэкрана и мешают при игре. 


THE ELDER SCROLLS IV: OBLIVION 


№ ОРИГИНАЛЬНОЕ НАЗВАНИЕ: 

The Elder Scrolls IV: Oblivion 

Ш ПЛАТФОРМА: РС 

№ ЖАНР: АРб 

№ ЗАРУБЕЖНЫЙ ИЗДАТЕЛЬ: 2K Games 
РОССИЙСКИЙ ИЗДАТЕЛЬ: «16» 

№ РАЗРАБОТЧИК: Bethesda Softworks 

№ КОЛИЧЕСТВО ИГРОКОВ: 1 


Ш ТРЕБОВАНИЯ К КОМПЬЮТЕРУ: 


Р4 2.8 ГГц, 1 Гбайт ВАМ, видеокарта 128 Мбайт 
bm онл: 
http://games.1c.ru/oblivion 


Один из самых громких ролевых хитов послед- 
них лет. С текстами проделана огромная работа, 
а вот озвучка осталась оригинальной. 


The Elder Scrolls IV: Oblivion 

написано немало. Каждая 

частичка этого нашумев- 
шего хита уже тщательно исследо- 
вана под десятками журналистских 
микроскопов. Причем недостатков, 
упущений и просто недоработок 
было найдено изрядное количест- 
во. Но, несмотря на это, игра стала 
не просто достойной продолжа- 
тельницей одной из самых извест- 
ных ролевых серий, а настоящей 
вехой в развитии жанра. Oblivion 
окончательно развеяла заблужде- 
ние, что RPG отстают в технологи- 
ческом оснащении от более прод- 
винутых экшнов и RTS. К счастью, 
великолепной картинкой дело не 
ограничивается: сюжет, задания, 
ролевая система — все выполнено 
на совесть. Да, Radiant Al, оказался 
не таким революционным, как обе- 
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щали пресс-релизы и многочислен- 
ные превью. Да, громоздкий кон- 
сольный интерфейс стал разочаро- 
ванием для пользователей РС. 

Но более двух миллионов продан- 
ных копий и тысячи фанатских до- 
полнений говорят сами за себя. 
Выход же локализации The Elder 
Scrolls IV: Oblivion — событие с 
большой буквы для отечественно- 
го игрового рынка. И, к счастью, 
ее не пришлось ждать так долго, 
как в случае с третьей частью. 

Что и говорить, переводчикам 
пришлось проделать титаническую 
работу — не нужно лишний раз 
упоминать, что объем текстов в иг- 
ре просто огромен. Озвучение, 
впрочем, осталось оригинальным, 
что может многим не понравиться, 
но это, по всей видимости, вынуж- 
денная мера. м 
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отите знать о японс- 
ких играх все? Final 
Fantasy, Tekken, Metal 
Gear Solid и Soul Calibur — 
это вершина айсберга, KOTO- 
рый на девять десятых пог- 
ружен в воду. Хиты между- 
народного уровня настолько 
же представляют националь- 
ный игропром, насколько 
Heroes of Might & Magic 5 
можно назвать русской иг- 
рой. Формально оно, конеч- 
но, так — сделано в России, 
но по мировым стандартам 
и, что называется, на экс- 
порт. Так и в Японии за фа- 
садом консольных хитов ми- 
рового уровня таится всеяд- 
ный рынок, очень похожий 
на российский — рынок, где 
наибольшую прибыль при- 
носят сделанные на коленке 
компьютерные игры с назва- 
ниями вроде «Служанки 
против зомби» или «Тайные 
соблазны девушек-кошек». 
Мы храбро нырнули в зло- 
вонное болото японских 
компьютерных игр, чтобы 
отыскать на дне блестящие 
жемчужины. Рассказ смело- 
го путешественника растя- 
нется на два номера; в этом 
выпуске мы взглянем на ин- 
терактивные новеллы, про- 
дукцию широко известной в 
узких кругах компании 
Illusion, узнаем об играх по 
культовому аниме «Еванге- 
лион» и убьем космического 
осьминога руками Харухи 
Судзумии. В следующем но- 
мере познакомимся с блес- 
тящим РС-файтингом Melty 
Blood и прочей продукцией 
ТУРЕ-МООМ, увидим изнан- 
ку JRPG и научимся запус- 
кать любую японскую игру 
на обычной Windows ХР. А 
главное, помните: на этих 
страницах голых женских 
грудей будет больше, чем во 
всех прочих материалах 
«СИ» за последний год (мы 
не со зла, а в образователь- 
ных целях). Об этих играх не 
пишут в журналах, вы не 
найдете их даже в крупней- 
ших англоязычных интернет- 
каталогах. Индустрия японс- 
ких РС-игр развивалась по- 
другому и сейчас совсем не 
похожа на американский, ев- 
ропейский или российский 
рынки. Каждую страницу 
этого обзорного материала 
можно развернуть в десяти- 
страничное исследование, но 
мы не будем пытаться объ- 
ять необъятное. Лучше мы 
вам о нем расскажем, а 
дальше - как знаете. 


Ц ЯПОНЕКИХ 
Vil PAX AH PC 
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Игорь Сонин 
zontique@gameland.ru 


Случайная японская РС-игра: Metal Gun Ill ~Shout of the arms~ 


Слышали ли вы о культовом файтинге Metal Gun? Помните ли незабываемый финал Metal Gun II? Вот и мы тоже не помним и не слышали. И, прямо скажем, никто из нас в 
глаза не видел файтинги, где герои бы сражались... на огнестрельном оружии. А вот поди ж ты, Metal Gun Ш — глубокий и продуманный файтинг, где герои метелят друг 
друга не только руками и ногами, но еще из винтовок, пистолетов и базук. Самая важная деталь: у каждого оружия постепенно заканчиваются патроны, вынуждая вас пере- 
заряжаться во время боя (да, перезарядка вынесена на отдельную кнопку!). Среди персонажей — синий робот-трансформер, который умеет превращаться в вертолет, мистер 
Икс-файл с пулеметом в два раза длиннее своего роста, солдат Дзин, способный вызывать артобстрел, киберниндзя, диверсант с лазерным прицелом на пистолете, танкист 
(на танке, конечно!), футуристический Стиратель и другие не менее привлекательные личности. Что самое удивительное, это не профессиональная коммерческая игра, а по- 
лулюбительский проект, созданный группой Retsuzan (http: -geocities.co.jp/Playtown/2813) на движке 2D Kakutou Tsukuru 2nd от Enterbrain — и на сайте разработчика она 
продается за 1500 йен (немногим меньше 400 рублей). Но, конечно, чтобы ее купить, вам понадобится жить в Японии и знать их дивный язык. Давайте хором им позавидуем. 


ДЕВОЧКУ С ДРОБОВИКОМ ЗОВУТ МОГИ, ОДИН ИЗ ЭТИХ БОЙЦОВ НЕ ЗНАЕТ НЕПРЕЛОЖНОЙ ИСТИНЫ ВОЛЯ, РАЗУМ И СТАЛЬНЫЕ МУСКУЛЫ МЫ ТАК И НЕ ПОНЯЛИ, КАКОЕ СОЧЕТАНИЕ 
НО МЫ РЕШИЛИ НАЗЫВАТЬ ЕЕ УЛАЛОЙ. MGS: КИБЕРНИНДЗЯ ВСЕГДА УМИРАЕТ. ПРОТИВ ТАНКА И БАЗУКИ. КНОПОК ВЫЗЫВАЕТ МОТОЦИКЛ. 


Fil = м 
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СПЕЦ ПРАВДА 0 ЯПОНСКИХ ИГРАХ НА РС 
E 


собый, важнейший м 
жанр, к которому отно- ОН РУССК И, 
сится больше полови- ЭТО МНОГОЕ 

ны японских РС-игр и который г 

фактически не существует за 

пределами Японии, - это так 

называемые «интерактивные 

новеллы». Возможно, вы их 

видели — в былые годы наши 

благородные пираты очень 

любили публиковать их в 

сборниках вроде «100 игр в 

стиле аниме». Запустив инте- 

рактивную новеллу на домаш- 

нем компьютере, русский че- 

ловек пытается в нее играть... 

и вскоре обнаруживает, что 

это невозможно. На экране не- 

торопливо сменяются картин- 

ки, внизу ползут груды текста, 

а геймплей, кажется, и не ду- 

мает появляться. «Глупые 

японцы!» — думает русский че- 

ловек и отправляет игру в кор- 

зину. Винить его бессмыслен- 

но и даже глупо: мы привыкли 

ожидать от РС-игр «динамич- 

HbIX ЭКШНОВ» И «кровавых шу- 

теров». Интерактивная новел- 

ла, по нашим критериям, вооб- 

ще не должна называться «иг- 

рой». Она относится к совсем 

другому виду развлечений, ко- 

торый невозможно предста- 

вить вне японской графи- 

ческой культуры. 

Начнем от Адама. Что 

такое комикс? Искус- 

ство, возникшее на 

стыке литературы и 

живописи. В стране 

гигантских роботов и 

волшебных девочек 

комиксы (или, как их 

принято называть у 

нас, «манга») чрезвы- 

чайно популярны. В ко- 

миксе может преобла- 

дать рисунок (пример: Blame 

Цутому Нихея) или речь, раск- 

рывающая туго завязанный 

сюжет (пример: Death Note Ta- 

кеси Обаты и Цугуми Обы). 

Если текст окончательно бе- Girlfriend of Steel (или, как ее еще называют, Neon Genesis Evangelion: топ Maiden) - пожалуй, самая известная в нашей 

рет верх над графикой, полу- стране интерактивная новелла. Своей популярностью она обязана не только той любви, которую Россия питает к культовому 

чается то, что японцы называ- меха-сериалу «Евангелион» Хидеаки Анно, но и собственным художественным достоинствам. Girlfriend of Steel выходит за 

ют термином «легкая новел- рамки жанра интерактивной новеллы и превращается в еще один, дополнительный эпизод аниме: все реплики озвучены 

ла», light novel — богато иллю- актерами, работавшими над сериалом, за кадром звучит любимый саундтрек, а сюжет о Мане Кирисиме, новой 

стрированный рассказ или ро- однокласснице детей-пилотов, идеально вписывается в событийную канву сериала. Вам даже не нужно проматывать текст: 

ман. Теперь зададимся вопро- игра идет сама, лишь изредка давая вам право выбора. Запускайте Girlfriend of Steel, откидывайтесь на спинку кресла и 

сом: как перенести комикс на наслаждайтесь двадцать седьмой, слегка интерактивной серией «Евангелиона». 

экран компьютера? Логично 

было бы добавить звуковые 

эффекты и заставить машину 

саму переходить от одного 

кадра к другому (вспомните 

Metal Gear Solid: Digital Graphic 

Novel для PSP). Kak перенести 

«легкую новеллу» на экран 

компьютера? Вывести на 

дисплей картинку фона, поста- 

вить персонажей, пустить вни- 


зу текст... И это именно то, что 5 a 
ВЫ ВИДИТЕ СКРИНШОТЫ С ПЕРЕВЕДЕННОЙ В ОДНОМ ИЗ КОРИДОРОВ NERV ЖДЕТ МГНОВЕННЫЙ GAME ПОСТАНОВКА СЦЕН И НАКАЛ СТРАСТЕЙ 
вы увидите в японских инте- ЛЮБИТЕЛЯМИ ВЕРСИИ ИГРЫ. OVER ОТ ВСТРЕЧИ С ГЕНДО ИКАРИ В ПЛОХОМ НАСТРОЕНИИ. НИЧУТЬ НЕ УСТУПАЮТ СЕРИАЛЬНЫМ. 


ОБЪЯСНЯЕТ 
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ПРАВДА 0 ЯПОНСКИХ ИГРАХ НА РС 


Girlfriend of Steel 2 (2005) 


Вторую часть Girlfriend of Steel ждали, затаив дыхание: неужели еще один «потерянный эпизод»? Нет, все оказалось иначе. 
Ни художников, ни актеров, работавших над «Евангелионом», десять лет спустя собрать не удалось, поэтому Gainax сделал 
ход конем. Действие Girlfriend of Steel 2 происходит в альтернативной реальности из 26-го эпизода аниме: дети ходят в 
школу, Мисато — их любимая учительница, а Рицуко — школьная медсестра. От былой «Евы» здесь осталось одно название: и 
нарисовано как-то странно, и озвучено непривычно, по-новому, и характеры героев какие-то не такие, а уж юмора — через 
край (один Синдзи в костюме Робокопа чего стоит). У Girlfriend of Steel 2 не существует любительского перевода на 
английский... да не очень-то и хотелось. Первая часть гораздо интереснее. 


В АЛЬТЕРНАТИВНОЙ ВСЕЛЕННОЙ НЕКОТОРЫЕ ПЕРСОНАЖИ ИГРА ВНЕШНЕ РАЗИТЕЛЬНО ОТЛИЧАЕТСЯ ОТ «ЕВАНГЕЛИО- А СИНЕВОЛОСЫМ ДЕВОЧКАМ РАЗРЕШАЕТСЯ ХОДИТЬ В 


МОГУТ ОСУЩЕСТВИТЬ ТО, О ЧЕМ ДАВНО МЕЧТАЛИ... НА», ХОТЯ ие БЫ К МЕСТУ В РАЗНЫХ ПЛАТЬЯХ И ГОВОРИТЬ ЦЕЛЫМИ ПРЕДЛОЖЕНИЯМИ. 


Bible Black (2000) 


Классика жанра. Bible Black — одна из самых успешных порно-новелл последнего времени, ставшая основой сразу для 
четырех (!) хентайных О\А-сериалов. Уверены, что многие заграничные любители «клубнички» и не подозревают, что их 
любимая «Черная Библия» началась именно с компьютерной интерактивной книги. Вы играете за студента, который попадает 
в зловещую школу, где клуб магии и колдовства каждый день проводит богомерзкие обряды и распутные оргии. 
Уникальный настрой, огромное количество сюжетных развилок и напряженный (кроме шуток!) сюжет сделали игре имя в 
Японии... где она так и осталась. Англоязычной версии на сегодняшний день не существует. 


ПО ХОДУ СЮЖЕТА ЧАСТО ВСПЛЫВАЕТ ВЫБОР: ЧТО ВЫ ОСТРЫЙ, ТРАГИЧЕСКИЙ СЮЖЕТ - ОДНА ИЗ ПРИЧИН 
BIBLE BLACK НАЧИНАЕТСЯ CO СЦЕНЫ ПРОБУЖДЕНИЯ ГЕРОЯ. ХОТИТЕ СДЕЛАТЬ С ГОЛОЙ ЖЕНЩИНОЙ ПОД ПРОСТЫНЕЙ? УСПЕХА BIBLE BLACK. 


4 
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СПЕЦ ПРАВДА 0 ЯПОНСКИХ ИГРАХ НА РС 


Fate/Stay Night (2004) 


рактивных новеллах, которые 


Показ телевизионного аниме-сериала Fate/Stay Night как раз закончился в июне, и широкие народные массы энтузиастов часто и ошибочно называют 
успели полюбить эту мистическую вселенную от TYPE-MOON - успешной компании, о которой мы расскажем подробнее в текстовыми квестами. Из-за 
следующем номере. Как и многие другие сериалы, «Фейт» начал жизнь именно в виде интерактивной книги для РС. Ее понятной избирательности на- 
демонстрационную версию, переведенную на английский язык, можно скачать по адресу http://Awww.insani.org/fate.html — ших пиратов и американских 
это хороший пример «боевой» фантастической новеллы с традиционными для японцев персонажами, которые так и издателей в обществе сложи- 
просятся в кадры аниме или на страницы комикса. 


лось в корне неверное мне- 
ние, что эротика, порнография 
и девочки с большими глаза- 
ми — обязательные атрибуты 
интерактивных новелл (как в 
свое время было и с аниме). 
Это не так. Есть новеллы ужа- 
сов и приключенческие новел- 
лы, романтические рассказы и 
даже «звуковые» приключе- 
ния, где ведущая роль отво- 
дится музыке. Многие инте- 


рактивные новеллы нельзя 
В ОРИГИНАЛЬНОМ FATE/STAY NIGHT БЫЛИ (0 УЖАС!) ДВИГАЯ ПОЛУПРОЗРАЧНЫЕ СПРАЙТЫ ПО ЭКРАНУ, ИНТЕРАКТИВНАЯ НОВЕЛЛА — СПЛАВ ЛИТЕРАТУРЫ, 
НЕПРИСТОЙНЫЕ СЦЕНЫ. АВТОРЫ СОЗДАЮТ ПРОСТЕНЬКУЮ АНИМАЦИЮ. КОМИКСА, АНИМАЦИИ И ЖИВОПИСИ. даже назвать «интерактивны- 


ми» — просто потому, что в 
них нет развилок, где игрок 
мог бы выбрать вариант раз- 
Знаете ЛИ ВЫ, что на РС ВЫШЛИ... р вития событий. Их нужно чи- 

р тать, как обычные книги с кар- 
тинками. К слову, интерактив- 
ные книги с сюжетными раз- 
вилками писатели придумали 
еще в конце семидесятых го- 
дов, за несколько лет до появ- 
ления IBM РС. Написать свою 
интерактивную новеллу не 
сложнее, чем написать книгу: 
в Сети полно бесплатных 
движков, вроде ONScripter 
(http://ogapee.at.infoseek.co.jp/o 
nscripter.html) — правда, чтобы 
разобраться с настройками, 
неплохо бы владеть японским 
языком. Благодаря этому вок- 
руг интерактивных новелл воз- 
никло целое фанатское дви- 
жение, подобное, например, 
фэн-сообществу любителей 
модов. Подобно лучшим мо- 
дам, самые популярные инте- 
рактивные новеллы становят- 
ся самостоятельными продук- 
тами, позже порождая комик- 
сы и аниме-сериалы «по моти- 
вам» (примеров — море: это 
Kimi ga Nozomu Eien и D.C. 
~Da Capo~, SHUFFLE! u To 
Heart, Demonbane u Yami to 
р Boshi to Hon по Тао). И, как 
Narcissu (2005) и моды, бесплатные и люби- 
тельские интерактивные но- 
Блестящая РС-новелла, которая дает отличное представление о феномене в целом. В Narcissu вообще нет геймплея, и за всю веллы существуют только на 
игру вам не встретится ни одной сюжетной развилки. Это больше, чем просто интерактивная книга: автор Томо Катаока воз- РС; на консолях же выходят, 
действует на читателя не только текстом, но также музыкой и графическими образами. Это трогательная история двух тяжело как правило, только коммер- 
больных молодых людей, сбежавших из госпиталя. Персонажи появляются в кадре лишь несколько раз за игру, в ключевые ческие и основанные на ус- 
моменты, а настроение задает негромкая музыка и простые чувства героя, описанные от первого лица. Приятно сознавать, что пешных аниме-сериалах игры. 
остались еще в Японии люди, для которых любовь, искусство и светлые чувства значат больше, чем порнография с глазасты- Стоит также заметить, что аб- 
ми школьницами. Narcissu — некоммерческий проект, созданный на бесплатном движке. Автор одобрил создание бесплатной солютно все производители 
англоязычной версии; если Bac не пугает размер в 90 мегабайт, ее можно свободно скачать с http://narcissu.insani.org. консолей не терпят эротику и 
порнографию, что поэтому из- 
вестны случаи, когда разра- 
ботчики выпускали специаль- 
ные «чистые» версии своих 
романтических приключений 
специально для приставок (в 
качестве примеров можно Ha3- 
вать Kanon или Air). 


— = 


КАРТИНКИ НА НЕБОЛЬШОМ ЭКРАНЕ ЧАСТО ПОВТОРЯЮТСЯ И ПЕРСОНАЖЕЙ НОВЕЛЛЫ ВЫ ВИДИТЕ СДЕЛАВ ПОЛШАГА ОТ КНИГИ К КОМИКСУ, ИНТЕРАКТИВНЫЕ НО- 
НЕ ПРИВЛЕКАЮТ ВНИМАНИЯ. ВСЕГО НЕСКОЛЬКО РАЗ. ВЕЛЛЫ ОСТАНОВИЛИСЬ НА ПОЛПУТИ И СВЕРНУЛИ В СТОРОНУ. 
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Interact Play (2000) 


Первый симулятор насильника в нашем мини-обзоре и одно из самых ранних творений Illusion, которое еще можно где-то 
достать. «Игровая» графика — ниже плинтуса, а «геймплей» в сценах преследования в режиме FPS должен быть 
запрещен как унижающий честь и достоинство игрока. То же, что нам предлагают в «постельных сценах», сделано из 
рук вон плохо (зато развратно и пошло) — нужно часами водить мышкой взад-вперед, симулируя петтинг, эрекцию, 
поллюцию, фелляцию, ипсацию, пенилинкцию и другие сложные слова. Сможете ли вы найти в прошлом предложении 
два термина с одинаковым значением? 


ПЛОХАЯ ГРАФИКА? В TE ДАЛЕКИЕ ВРЕМЕНА СПЕЦИАЛИСТЫ ILLUSION ЕЩЕ HE НИЧТО ТАК НЕ КРАСИТ ДЕВУШКУ, 


ВНЕДРИЛИ ПОДДЕРЖКУ ТЕХНОЛОГИЙ «КРАСНЕЮЩИЕ 
ВЫ ЕЩЕ НЕ ВИДЕЛИ ИХ ЛИЦА. ЩЕКИ», «БЕГАЮЩИЕ ГЛАЗКИ» И «ПРЫГАЮЩИЕ СИСЬКИ». КАК ПРИКЛЕЕННАЯ К ВОЛОСАМ БЕРЕТКА. 


> 
_ Хочу! Bee это! Немедленно! 


просите любого под- 

линного знатока 

«хентайных» игр об 
Illusion, и он ответит, что это 
перл творения, жемчужина в 
болоте рисованной порног- 
рафии, образец для подра- 
жания, трансцендентное 
единство апперцепции и 
просто прекрасная фирма. 
Умолчать о ней в рассказе о 
японском РС-рынке, невоз- 
можно. Игры этой компании 
редко попадают на страни- 
цы журналов, а когда попа- 
дают, то проходят в рубрике 
курьезов. Шизюп прослави- 


лась целым рядом совер- 
у шенно больных, необъясни- 
1 мых, непонятных, извращен- 
Des Blood Racing (2001) —_— ных, HO — трехмерных эроти- 
Е ческих игр. Ни одна другая 
История вопроса: Des Blood 4 — очень старая и больная на голову «ролевая» игра компания на рынке не смог- 
от того же производителя. Не будем углубляться в детали: просто поверьте нам, 1 ла найти в себе силы на то, 
она ужасна. Но Des Blood Racing - это что-то за гранью добра и зла. Это ` чтобы сделать более-менее 
(внимание!) гонки на движке ролевой игры. И выглядит это чудо ровно настолько Г пристойный ЗО-движок, и 
идиотски, насколько дико звучит его жанровое определение. Des Blood Racing | TonbKO Illusion клепает эро- 
подозрительно отсутствует в каталоге продукции Ha официальном сайте Шиз!оп. тические развлечения ста- 
Мы их понимаем. Этой игры можно только стыдиться. | хановскими темпами. Все ее 
продукты за последние лет 
пять собраны на одном и 
том же легко узнаваемом 
движке, во всех практичес- 
ки отсутствует геймплей, а 
сюжетная завязка такая, что 
в приличном обществе и 
рассказать стыдно. Каждая 
вторая игра обязательно 
включает в себя насилие 
над женщинами в той или 


СЫНУЛЬКА ПРОДЮСЕРА СДЕЛАЛ ТРЕХМЕРНУЮ ГОНКУ, ЗАЩИТА OT ЭПИЛЕПТИКОВ. НА ВЫХОДЕ ИЗ ЭТОГО ТОННЕЛЯ , иной форме (от которого, 
И ТЕПЕРЬ ЕЕ ПРОДАЮТ ЗА ДЕНЬГИ. ОНИ ПАДАЮТ CO СТУЛЬЕВ И БЬЮТСЯ В КОНВУЛЬСИЯХ. подразумевается, игрок дол- 
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жен получать удоволь- 
ствие). Можно сколько угод- 
но ругать российскую игро- 
вую индустрию, но, по край- 
ней мере, у нас не делают 
игр, где нужно выслеживать 
официанток, затаскивать их 
в кусты и насиловать. Мо- 
жет, наши еще не догада- 
лись? Или именно благода- 
ря таким играм в Японии 
один из самых низких уров- 
ней преступности в мире? 
Расследование причин фе- 
номена оставим другим. 

Мы — всего лишь игровой 
журнал, и мы констатируем 
факт: трехмерная порногра- 
фия в извращенных формах 
в Японии продается, и про- 
дается неплохо. С каждой 
игрой oT Illusion идет пре- 
дупреждение: детям до во- 
семнадцати ни-ни. На офи- 
циальном сайте — стыдли- 
вая отписка для похотливых 
иностранцев: «Простите, но 
мы распространяем игры 
только на территории Япо- 
нии. Мы будем рады, если 
вы найдете возможность 
приобрести и использовать 
наши продукты на террито- 
рии Японии». Можно прези- 
рать японцев за эти игры, 
можно обожать, но промол- 
чать об играх oT Illusion не- 
возможно. 

Это тоже часть правды о 
японских играх для РС. 


ПРАВДА 0 ЯПОНСКИХ ИГРАХ НА РС 


Biko 3 (2004) 


Надо же, второй симулятор насильника (и, если верить нумерации, третья игра в сериале). Отличается от Interact Play другим 
набором сочных доярочек и продвинутой системой преследования: главный герой остался похожим на чурбан, но научился 
прятаться в урнах и за заборами. Остальное, включая ипсацию и пенилинкцию, за четыре года не изменилось ни на йоту и 
осталось точно таким же бессмысленным и тщетным. 


ДРУЗЬЯ, ЭТО ЖЕ СИМУЛЯТОР НАСИЛЬНИКА. ВАМ НЕ 
КАЖЕТСЯ, ЧТО С МИРОМ ЧТО-ТО НЕ ТАК? 


АМЕРИКАНКУ ЛЕГКО УЗНАТЬ ПО БОЛЬШИМ... 
ТО ЕСТЬ, ПО ЦВЕТУ ВОЛОС, КОНЕЧНО. 


ube ЕЕ 


hin 


Battle Raper 2 (2005) 


Вот она, звезда в Katanore Illusion и, бесспорно, лучшая игра компании. Это файтинг, где мечи в самом деле разрезают 
одежду, а суперудары лишают противника сначала блузки, а потом юбки и белья. Кроме того, костюмы девушек перед боем 
можно настраивать, как удобно, наряжая красавиц на свой вкус, словно в последнем Tekken. Идея — блестящая, реализация — 
из рук вон плохая. Одиночная кампания вызывает зевоту на третьей минуте игры, а боевой движок не выдерживает никакой 
критики. Большей несуразицы в жанре файтингов найти невозможно. Но какая идея! Какая физика сисек! 


ДЕВУШКА! ГОТОВ ПОКЛЯСТЬСЯ, Я ВИДЕЛ ВАС В КАКОЙ-ТО 
СОВСЕМ ДРУГОЙ ИГРЕ! 


МОЖНО ОДЕТЬ ГЕРОИНЮ НА СВОЙ ВКУС. 
ИЛИ РАЗДЕТЬ НА СВОЙ ВКУС. 


КРАСАВИЦА СЛЕВА ИСПОЛЬЗУЕТ ДВУРУЧНЫЙ МЕЧ. ИНОГДА ЕЙ 
ПРИХОДИТСЯ БРАТЬСЯ ЗА РУКОЯТЬ ДВУМЯ РУКАМИ. И ТОГДА... 


к a 
| | q 
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ПРАВДА O ЯПОНСКИХ ИГРАХ HA PC 


Одна из последних разработок Шизтоп — симулятор женской груди или, в просторечье, сисек. В начале игры нужно пройти 
все стадии «генерации персонажа»: выбрать рост, объем, цвет, пышность и еще десяток аэродинамических параметров. 
Когда персонаж создан, девушку нужно водить по пляжу и... и, в общем, все. Тайные геймплейные глубины этой 
фантастической игры, видимо, останутся непознанными. Здесь нет ничего, кроме традиционных для компании дешевых и 
глупых мини-игр, но зато физика груди даст фору самой сисястой игре планеты — Dead or Alive 4. Кстати, в комплекте с 
коллекционным изданием игры идет мочалка в форме... как вы думаете, чего? 


РЕДАКТОР СИСЕК. ЧТО БЫ ВЫ НИ ДЕЛАЛИ, ОНИ ВСЕ РАВНО ТЕСТ OPPAI SLIDER ПОКАЗАЛ, ЧТО ПРОИЗВОДИТЕЛЬНОСТЬ МЫ НЕ СМОГЛИ ПРИДУМАТЬ ОСТРОУМНЫЙ 
БУДУТ ВЫГЛЯДЕТЬ ПРОТИВОЕСТЕСТВЕННО. НАШЕГО КОМПЬЮТЕРА - 24 СИСЬКИ В СЕКУНДУ. КОММЕНТАРИЙ К ЭТОЙ КАРТИНКЕ. 
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ремя от времени Let’s Meow Meow! Издатель: G-Collections 

японские РС-игры no- 

являются и на амери- 
канском рынке. Чаще всего 
это порты известных, но 
немного устаревших кон- 
сольных хитов, вроде Metal 
Gear Solid 2: Substance, Devil 
May Cry 3 или Resident Evil 4. 
Под брюхом таких китов, как 
Konami, Capcom и Namco 
найдется место для рыбешки 
помельче, которая не гнуша- 
ется работать с настоящими 
японскими играми - теми, 
что создавались не «на экс- 
порт», а для внутренней ау- 
дитории. Пионер этого биз- 
неса — компания JAST USA 
(http://www.jastusa.com), ос- 
нованная еще в середине де- 
вяностых. Тогда они начина- 
ли с перевода игр для MS- 
DOS (которые, кстати, мож- 
но купить и сейчас в сборни- 
ке JAST USA Memorial Pack). 
За десять лет продукция 
компании совсем не измени- 
лась: как раньше выпускали 
эротические интерактивные 
новеллы, так и сейчас, разве 
что разрешение картинки 
возросло с 320х240 до 
800х600. По сути дела, аме- 
риканский издатель только 
переводил текст и адаптиро- 
вал игру для англоязычных 
операционных систем: гра- 
фика и озвучка оставались 
оригинальными. По иронии 
судьбы, лучшей игрой JAST 
USA считается древняя как 
мир True Love — симулятор 
знакомств, совмещенный с 
ролевой игрой. В True Love 
вы управляете распорядком 
дня лирического героя: выб- 
ранные занятия влияют на 
развитие характеристик, а 
целей, как в жизни, много: 
сдать экзамены, погулять с 
друзьями, в пятницу не за- 
быть пойти в кино. Дело ос- 
ложняется тем, что разным Absolute Obedience — Zettai Fukuju Meirei Издатель: JAST USA 
представительницам прек- 
расного пола нравятся раз- 
ные мужчины. Так что, если 
вы недостаточно часто ходи- 
ли в качалку, о чемпионке по 
плаванью можно забыть... 
зато всегда есть шанс встре- 
тить прекрасную незнакомку 
просто по дороге в школу. В 
последние годы JAST USA, 
не забывая об обычных иг- 
рах про девочек, решила оп- 
робовать новый рынок «яой- 
ных» игр о крепкой мужской 
дружбе. Крупные конкуриру- 
ющие издательские дома С- 
Collections (http://www.g-col- 
lections.com) и Peach 
Princess (http://www.peach- 


Жил да был мальчик Ибуки. Очень он любил кошек. He мог пройти мимо голодного котенка, чтобы не погладить и не 
приласкать (еды, гад такой, не давал). Надоело это Великому кошачьему богу, явился он к Ибуки во сне и молвит 
человеческим голосом: «Козел, запарил уже. Что хошь сделаю, только от кошек моих отстань, да?». Ибуки, не будь дурак, 
заказал девушку-кошку в бессрочное пользование. Вместе с ней через дырку в пространственно-временном континууме 
засосало девушку-зайчиху, девушку-полицейскую, девушку-робота... Так что теперь Ибуки предстоит промотать очень много 
текста, чтобы выяснить, какая из них станет ему женой (а какая любовницей). 


СЮЖЕТ: РОБКИЙ ЮНОША ПОЛУЧАЕТ ПО ПОЧТЕ „.ПОТОМ УЧИТ ЕЕ НОСИТЬ ТРУСЫ, ХОДИТЬ „.ОНИ ВЛЮБЛЯЮТСЯ И ЖИВУТ ДОЛГО 
ДЕВУШКУ-КОШКУ... ПО МАГАЗИНАМ И ГОВОРИТЬ «НЯ»... И СЧАСТЛИВО. КОНЕЦ. 


Специалисты относят эту игру к жанру BxB (Boy x Boy), в то время как обычные гаремные симуляторы записывают в BxG (Boy 
х Girl). Суть от этого нисколько не меняется, только роль девушек здесь исполняют женственные юноши. В Absolute 
Obedience герой обращается в агентство по решению любых проблем... не зная, что там принимают только оплату «натурой». 
Вот, в общем, и весь сюжет. Смысла в нем не больше, чем в играх про девочек, зато эта рассчитана на несколько другую, 
женскую аудиторию. Говорят, им такое нравится. 


| 


СЮЖЕТ: РОБКИЙ ЮНОША ПОПАДАЕТ В ЭЛИТНУЮ ..ПОТОМ ЗНАКОМИТСЯ С ПРЕКРАСНЫМИ ..ОНИ ВЛЮБЛЯЮТСЯ И ЖИВУТ 
АКАДЕМИЮ К СТРОГИМ УЧИТЕЛЯМ... ОДНОКУРСНИКАМИ... ДОЛГО И СЧАСТЛИВО. КОНЕЦ. 
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Tea Society of a Witch Издатель: Hirameki International 


A компания Hirameki International пошла другим путем и выпускает в серии AnimePlay игры для DVD-nneepos. Их владельцам 
приходится мириться с некоторыми ограничениями: например, с отсутствием сохранений и отсутствием регулятора 
относительной громкости звука и музыки. Все релизы AnimePlay начисто лишены какого-либо намека на эротику или 
порнографию (наверное, именно поэтому серия быстро протянула ноги). В Теа Society of a Witch к герою из волшебного мира 
прибывают три студентки, посланные изучать жизнь людей. И хотя тащить в кровать здесь никого не нужно, в зависимости 
от концовки вы можете либо подружить миры людей и волшебников, либо, наоборот, поссорить их. 


СЮЖЕТ: РОБКИЙ ЮНОША ЗНАКОМИТСЯ ..ОНА BPOCAET ЕГО И ВЛЮБЛЯЕТСЯ 
С ВОЛШЕБНИЦЕЙ... В АНИМЕШНИКА. КОНЕЦ. 


princess.com) пока на маль- 
чиков не заглядываются, но 
обкатывают систему онлайн- 
дистрибуции японских РС- 
игр по всему миру. Сегодня 
каждый владелец пластико- 
вой карты может приобрести 
в Сети японские эротические 


интерактивные новеллы на 
английском языке, скачать и 
играть в свое удовольствие. 
Причем такая покупка обой- 
дется значительно дешевле, 
чем приобретение и пере- 
сылка обычного СО или 
О\О-диска. Также нельзя не 
заметить, что ассортимент 
японских РС-игр на анг- 
лийском языке оставляет 
желать много лучшего: пе- 
реводятся, как правило, се- 
реднячки, выпущенные в 
Японии несколько лет на- 
зад, — лицензии на них сто- 
ят сущие копейки. В бли- 
жайшем будущем ситуация 
не изменится: уж слишком 
мал этот специфический 
рынок. Выход, друзья, опять 
один: учить японский язык. 
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сть такое слово «дод- 

зинси». Так называ- 

ются комиксы-«фан- 
фики», нарисованные с ис- 
пользованием чужих персо- 
нажей в нарушение авторс- 
ких прав и изданные смехот- 
ворным тиражом на деньги 
автора. Корпоративные из- 
датели сквозь пальцы смот- 
PAT на рынок «додзинси» — 
дескать, пусть дети балуют- 
ся. Пользы от них нет, но и 
вреда тоже. Так вот, культу- 
ра додзинси давно вышла за 
пределы комиксов: сцена 
кустарных РС-игр в Японии 
цветет пышным цветом. На 
приставках никогда не выхо- 
дила ни одна игра- «додзин- 
си»: ни Sony, ни Nintendo He 
рискнет нарушать чужие ко- 
пирайты. А энтузиасты знай 
себе ваяют игры про извест- 
ных персонажей, часто скре- 
щивая разные вселенные 
или перевирая сюжетные 
линии, и продают свои тво- 
рения небольшими тиража- 
ми на специальных слетах и 
через Сеть. Эти игры быва- 
ют самых разных жанров и 
категорий и, вы не повери- 
те, многие из них по качест- 
ву графики и геймплея ни- 
чуть не хуже коммерческой 
продукции. Кроме того, 
многие авторы таких игр 
публикуют в Сети бесплат- 
ные бета-версии. ш 
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Разработчик: Twilight Frontier 


Eternal Fighter Zero 


Онлайн: http: .tasofro.net/efz/index. html 

Файтинг про девочек! Все героини Eternal Fighter Zero заимствованы из относительно популярных гаремных комиксов, аниме 
или игр (из которых за пределами Японии более-менее известны только AIR и Kanon). Однако Eternal Fighter Zero прослави- 
лась не девочками, а глубоким геймплеем, богатой подборкой бойцов с совершенно разными стилями боя, сложными комбо 
и системой убийственных «овердрайвов» — словом, всем, за что любят коммерческие файтинги. В папке с игрой можно найти 
и утилиту для попиксельного редактирования спрайтов героинь, с помощью которой можно сотворить с персонажами все, что 
угодно. Ни секунды не сомневаемся: это лучшая игра среди всех, упомянутых в нашем спецматериале. Как файтинг Eternal 
Fighter Zero заслуживает мировой славы, которая ей, к сожалению, никогда не светит. Вот такая несправедливая планета. 


„И НИ ОДНОГО МАЛЬЧИКА! РАЗРЕШЕНИЕ 640Х480 ПРИДАЕТ ИГРЕ 


ВИНТАЖНЫЙ ВИД. 


ТРУДНО ПОВЕРИТЬ, ЧТО ЭТО ФАЙТИНГ. ЕЩЕ ТРУДНЕЕ 
ПОВЕРИТЬ В ТО, ЧТО ОНА СЕЙЧАС ВЫСТРЕЛИТ. 


Разработчик: Mount Punch 


Онлайн: http: -hey.ne.jp/~m| 

Те, кто следят за перипетиями текущего аниме-сезона, знакомы с взбалмошной героиней сериала The Melancholy of Haruhi 
Suzumiya. Гиперактивная скандалистка Харухи Судзумия покорила сердца наших зрителей только сейчас, а японцы у нее под 
каблуком уже несколько лет. Конечно, без любительских игр не обошлось. SOS Dan - игра в жанре... название которого забыто 
в веках. Игра похожа Ha Space Invaders: Харухи с пистолетом сбивает падающие на город разноцветные звездочки. Очень мило, 
живенько, а главное — затягивает похлеще, чем Geometry Wars с Xbox 360. Бесплатная демо-версия — на сайте разработчика. 


МНОГИЕ ПРОФЕССИОНАЛЬНЫЕ ХУДОЖНИКИ НАЧИНАЛИ 
ИМЕННО С ДОДЗИНСИ. 


ХАРУХИ СБИВАЕТ ИЗ ПИСТОЛЕТА КОСМИЧЕСКИХ 
ОСЬМИНОГОВ-ЗАХВАТЧИКОВ. 


КАЖЕТСЯ, ВСЕ ЯПОНЦЫ УМЕЮТ НЕ ТОЛЬКО ПРОСТО РИСОВАТЬ, 
НО ЕЩЕИ ДЕЛАТЬ ПЕРВОКЛАССНУЮ ПИКСЕЛЬНУЮ ГРАФИКУ. 
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Ее Paper Action Разработчик: Easy Game Statio 


Онлайн: http://egs.cug.net/circle/epa.html 


Больше жанров, больше направлений! Фанаты Read or Die создали beat’em up во вселенной телевизионного 
сериала. Вы управляете тремя сестрами одновременно: одна стреляет из лука, другая ставит защиту, третья бьет 
врагу пяткой в нос. Внимание японцев к деталям потрясает: графика и анимация — пальчики оближешь, системные 
требования минимальны, спецэффекты профессиональны, а геймплей инновационен (где еще вы управляете тремя 
героями сразу?). На сайте разработчиков можно скачать не только дему Ele Paper Action, но еще и пробную версию 
Azubeach, феерического пляжного волейбола по мотивам аниме Azumanga Daioh. 


РИСОВАННЫЕ ПЕРСОНАЖИ ЗДЕСЬ НОСЯТСЯ ПО МНОГИЕ ПРОФЕССИОНАЛЬНЫЕ ХУДОЖНИКИ НАЧИНАЛИ КАМЕРА НЕ ФИКСИРОВАНА, ОНА ТО 
ТРЕХМЕРНЫМ ФОНАМ. ВЫГЛЯДИТ ОТЛИЧНО. ИМЕННО С ДОДЗИНСИ. НАЕЗЖАЕТ НА ГЕРОЕВ, ТО УДАЛЯЕТСЯ. 
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Сенсация! Файтинги, скролл-шутеры, танцевальные игры, аниме про ниндзя, гигантские роботы — все это было боль- 
шой ошибкой. Оказалось, мальчики в возрасте 8-12 лет только и мечтают о том, чтобы натравить боевого колорадс- 
кого на соседского навозника. Карточная аркадная игра Mushiking, запущенная Sega в 2003 году, покорила Японию. 
За три года было продано более 160 миллионов карт... при том, что население страны — 130 миллионов человек. 


@) 


"ОА, СОРИ ГИ м 


НАЗВАНИЯ АТАК И ЧЕМПИОНСКИЙ ПОЯС НАВОДЯТ НА МЫСЛИ 0 РЕСТЛИНГЕ. ИГРОВОЙ АВТОМАТ ЗАНИМАЕТ СОВСЕМ МАЛО МЕСТА. В ЦЕНТРЕ, ПЕРЕД ЭКРАНОМ - УСТРОЙСТВО СКАНИРОВАНИЯ КАРТ. 


НА БОКОВОЙ СТОРОНЕ КАЖДОЙ КАРТЫ НАНЕСЕН 
ШТРИХ-КОД, КОТОРЫЙ РАСПОЗНАЕТСЯ МАШИНОЙ, 4 УПРАВЛЯЮЩИЕ КНОПКИ: «КАМЕНЬ», «НОЖНИЦЫ» И «БУМАГА». 
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Sega на закрытой 
выставке анонсирова- 
ла иную версию ар- 
кадного Outrun 2 — те- 
перь с 62-дюймовым 
широкоформатным 
НОТ\-экраном и но- 
вым дизайном. В ав- ь 
томате появится об- РИ 
ратная связь: «маши- = A r 

ну» трясет на кочках = 

и газоне; спереди укреплена мини-камера, которая транслирует 
ваше лицо на экраны соперников. Перед каждым экраном те- 
перь сразу два сиденья — для водителя и, так сказать, «второго 
пилота». Если первый не справляется с управлением, контроль 
над машиной передается соседу (впрочем, эту сомнительную 
возможность можно отключить в опциях). 


Ht 


| 
| 


VIMY ЛАМ 


ВЫ ВЕДЬ ТОЖЕ НИКОГДА НЕ ДУМАЛИ, ЧТО УВИДИТЕ НА СТРАНИЦЕ «СИ» СОВОКУПЛЯЮЩИХСЯ ЖУКОВ? В ПОДДЕРЖКУ ИГРЫ БЫЛ СНЯТ АНИМЕ-СЕРИАЛ MUSHIKING. 7 ЯПОНСКИЕ ДЕТИ ВЫСТРАИВАЮТСЯ В ОЧЕРЕДЬ, ЧТОБЫ ПОИГРАТЬ В MUSHIKING. 
АВЫ В ВОСЕМЬ ЛЕТ СМОГЛИ БЫ УСТОЯТЬ ПЕРЕД ТАКОЙ РЕКЛАМОЙ? 
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Здравствуйте, 

с вами рубрика 
«Киберспорт» и 
ее ведущий 
Polosatiy. Пожа- 
луй, давно не 
было такого, 
чтобы с мирово- 
го первенства 
россияне верну- 
лись без меда- 
лей — настоящим 
разочарованием 
стал для наших 
геймеров ны- 
нешний ESWC 
2006 Grand Final. 
Даже Cooller 
«порадовал» 
своих болельщи- 
ков лишь четвер- 
тым местом. 
Также в номере: 
результаты 
Пермского Пери- 
ода 2006, сводка 
с Регулярного 
Чемпионата 
НПКЛ и новости 
КООЕБ Russia. 
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МАТЧИ В 
САМОМ РАЗГАРЕ. 


р » международный киберспор- 
ня ый” тивный чемпионат «Пермский 
Период 2006», масштабы которого труд- 
но переоценить — турнир принял прогей- 
меров не только из СНГ, но и со всего 
мира: из Германии, Швеции, Голландии, 
Польши, Франции, Англии и США. Чего 
стоило организаторам мероприятия соб- 
рать всю эту тусовку и кто в итоге побе- 
дил, расскажет наш корреспондент Ро- 
ман «ShaD» Епишин. 

Подготовка началась еще год назад, 
уже тогда киберспортсмены со всего 
мира приступили к тренировкам для от- 
борочных туров. Изначально проведе- 
ние планировалось в первых числах 
мая, однако из-за совпадения по датам 
с престижными китайскими соревнова- 
ниями World e-Sport Games пермским 
организаторам пришлось уступить, так 
как они ждали многих геймеров, нахо- 
дившихся Ha WEG. Задержка окупилась 
воистину необычным стартом «Перио- 
да», подобного которому прежде не бы- 
ло — всех участников прямо с борта 
международной космической станции 
поприветствовал Павел Виноградов, ко- 
мандир МКС (видео на DVD). Под само 
событие устроители отвели два крупных 
павильона выставочного центра городс- 


—_— эт. 
ПОПАСТЬ ВНУТРЬ НИКТО НЕ ТОРОПИЛСЯ. СПОР- 
ТСМЕНЫ ПРЕДПОЧИТАЛИ НЕРВНИЧАТЬ НА УЛИЦЕ. 
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ИНОГОРОДНИМ УЧАСТНИКАМ И ГОСТЯМ ИЗ ДРУГИХ СТРАН OP- 
ГАНИЗАТОРЫ ОПЛАТИЛИ ДОРОГУ, ГОСТИНИЦУ И ДАЖЕ КОМ- 
ФОРТАБЕЛЬНЫЙ АВТОБУС ДО МЕСТА ПРОВЕДЕНИЯ ТУРНИРА. 


кой ярмарки: в одном проводились не- 
посредственно игры, а в другом — пре- 
зентации и трансляция финальных боев 
на большой экран. 

Дисциплина Counter-Strike не принесла 
особых сюрпризов, за исключением сла- 
бого выступления Ведир и рго100. Битва 
за первое место выпала на долю извеч- 
ных и примерно равных по силам сопер- 
ников, столичных кланов Virtus.pro и 
RuSh3D. Некоторое время назад в шоу- 
матче на открытии московского клуба 
4САМЕ RuSh8D проиграла «Виртусам». 
Реванш не состоялся и в этот раз, и VP 
увезли домой 300000 рублей. Сражения 
в Command & Conquer: Generals также 
завершились без неожиданностей — 

в очередной раз доказали свое превос- 
ходство пермяки Agressor и RedAlert из 
команды СХТ. А вот номинация Quake 4 
не обошлась без скандала. Известный 
киберспортсмен Ло, имевший неплохие 
шансы на призовое место, опоздал на 
шесть часов на регистрацию. Незадач- 
ливый дуэлянт объяснил задержку тем, 
что его не разбудили и затем не нашли 
для него телефон организаторов. Нес- 
мотря на уговоры, соне не позволили 
участвовать. Строгость всегда была 
свойственна местным организаторам — 
B 2004 году они дали от ворот поворот 
легендарным питерцам из М19 за безоб- 
разное поведение членов коллектива се- 
зоном ранее. Так или иначе, чемпионом 


Итоги «Пермского 
Периода 2006»: 


COUNTER-STRIKE 5X5: 

1 место — Virtus.pro (Москва) — 
300000 рублей; 

2 место — Виз ИЗО (Москва) — 
180000 рублей; 

3 место — eXplosive (Киев) — 
120000 рублей. 


QUAKE 4 1X1: 

1 место — Cooller (Москва) — 60000 рублей; 
2 место — apodtol (Нижний Новгород) — 
36000 рублей; 

3 место — Prodigy (Омск) — 24000 рублей. 


WARCRAFT III: THE FROZEN THRONE 
1X1: 

1 место — Neytpoh (Владивосток) — 
60000 рублей; 

2 место — XyLigan (Волгоград) — 

36000 рублей; 

3 место — kow3.BiG (Барнаул) — 

24000 рублей. 


COMMAND & CONQUER: GENERALS 2X2: 
1 место — СХТ (Пермь); 

2 место — RUS.A (Омск); 

3 место — ekb2 (Екатеринбург). 


la 
| «ПЕРМСКИЙ ПЕРИОД 2006» СВОИМ ПРИСУТСТВИ- 
ЕМ ПОЧТИЛ ГЛАВА ГОРОДА ИГОРЬ ШУБИН. 


стал Cooller, а вторым финишировал 
apodtol из Нижнего Новгорода, живущий 
и тренирующийся в США. Призовой 
фонд «Пермского Периода 2006» соста- 
вил около $40000, а организация выли- 
лась почти в 10 миллионов рублей, подт- 
вердив мировой статус чемпионата. Уст- 
роители планируют расширять как геог- 
рафию, так и аудиторию турнира. Не 
исключено, что в следующем году из ки- 
берспортивных состязаний событие вы- 
растет в целый форум геймеров и раз- 
работчиков игр. м 
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озади девять долгих ту- 
ров чемпионата. Уже 
сейчас нетрудно предс- 
казать итоговую верхнюю 
строчку «Виртусов» — для уве- 
ренности им нужно набрать 
лишь одно очко, но им, навер- 
ное, это уже и не так важно. 
Ведь главное — это попадание 


в top4. И вот как раз за места 
со второго по четвертое и раз- 
разится нешуточная борьба в 
решающую игровую неделю. 
Все шансы на дальнейшую 
борьбу потеряли ArcticA, Team 
EmpirE, Cyber и Роге. Более- 
менее дела обстоят у 
ClickMouse, CSKA и Rush3D, 


Турнирная таблица чемпионата НПКЛ на 16 июля: 


Команды 

1 место — Virtus.pro 

2 место — Тгар 

3 место — Seven.pro 

4 место — Begrip Gaming 
5 место — mtd 

6 место — ClickMouse 

7 место — CSKA 

8 место — Rush3D 

9 место — Arctica 

10 место — Team EmpirE 
11 место — Cyber 

12 место — ForZe 
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причем изначально эти коман- 
ды причислялись к фаворитам, 
однако для выхода в плей-офф 
им действительно нужно сильно 
постараться — не только выиг- 
рать свои матчи, но и ждать 
ошибки кого-нибудь из группы 
лидеров. Ее составляют 
Seven.pro, Begrip Gaming, п и 
Trap. Последняя чувствует себя 
спокойнее всего, даже несмотря 
на противостояние с Virtus.pro в 
десятом туре. У остальных ситу- 
ация более запутанная, ведь за 
победу полагается аж три очка, 
и каждый матч будет иметь 
принципиальное значение. Неп- 
росто придется mtd — с одной 
стороны, от четверки сильней- 
щих их отделяет лишь два бал- 
ла, а с другой — в предстоящих 
битвах они должны встретиться 
с CSKA, а также пусть и явными 
аутсайдерами, но способными 
громко хлопнуть дверью «фор- 


Первая материнская плата 
серии Republic of Gamers 


Для геймеров, кажется, придумали особые вер- 
сии всех компьютерных комплектующих, но вот 
специальных материнских плат на нашей памяти 
еще не было. Первой моделью серии Republic of 
Gamers станет ASUS Crosshair. Она является усо- 
вершенствованной версией M2N32-SLI Deluxe, oc- 
нованной на наборе логики NVIDIA nForce 590 SLI 
и предназначенной для процессоров Socket AM2. 
Игровая модификация оборудована улучшенной 
системой охлаждения набора логики и силовых 
элементов: с двумя тепловыми трубками и увели- 
ченными медными радиаторами. 

В числе основных характеристик следует отметить 
поддержку DDR2-800/667/533 SDRAM и наличие 
на Crosshair двух слотов РС! Express x16, рассчи- 
танных на технологию NVIDIA SLI. Также плата бу- 
дет снабжена восемью портами SATA-300, два из 
которых будут выведены на заднюю панель платы 
в виде eSATA разъемов. Благодаря особенностям 
южного моста MCP55XE, существует поддержка 
двух сетевых гигабитных интерфейсов и НО ау- 
дио, реализованного на базе восьмиканального 
кодека ADI 1988. Среди уникальных свойств 
Crosshair в первую очередь надо отметить нали- 
чие на задней панели платы диагностического 
LCD экрана, на котором выводятся названия про- 
цедур инициализации. Для большей надежности 
вместо традиционных электролитических конден- 
саторов в схеме питания процессора применяются 
полимерные алюминиевые конденсаторы. 
Серьезная роль отведена и подсветке платы — 

в конструкции использованы разноцветные свето- 
диоды. Впрочем, покупатели, равнодушные к 
моддингу, могут легко отключить иллюминацию. 
В комплекте с материнской платой Crosshair постав- 
ляется тестовый пакет 3DMark 06 Advanced Edition и 
фирменный помехозащищенный микрофон. м 


зами». В следующей «Стране» 4 
В — выигрыш, BO — выигрыш в дополнительное время, Н — ничья, ждите обзор заключительной / 


П — поражение, ПО — поражение в дополнительное время. 


части чемпионата. 


На нашем DVD 

Игровой мувик Fragged by LeXeR. Коллекция демо-записей с Electronic Sports World Cup 2006 и Clanbase Euro 
Сир 13, риплеи с NGL-One League, WC3L KotH #23, WC3L season 10 и inCup Spring Season #9, 

а также популярный демо-плеер Seismovision 2.27. 


КИБЕРСПОРТ 


ESWC 2006 Grand Final 


отечественной сборной до турнира. Пожа- 

луй, лишь скептики не видели в ней коман- 
ду, заряженную на борьбу. Дело в том, что нацио- 
нальные отборочные показали слишком зауряд- 
ные результаты — вспомним количество участни- 
ков в дисциплине Quake 4. Пять человек! Неудиви- 
тельно, что составить конкуренцию Европе с такой 
«массовостью» очень трудно. Что же до других, 
то Virtus.pro до сих пор не могут вернуть себе ли- 
дерство в СНГ, а в Париже был совсем другой 
уровень. Поездка во Францию стратега Titan’a, 
обставившего в матче за единственную квоту са- 
мого Deadman’a, также не придавала уверенности. 
Впрочем, Титан в результате выступил чуть ли не 
лучше всех россиян — по крайней мере, никто не 
ожидал, что он успешно пройдет первый групповой 
барьер (сыграв вничью с ЗК.НоТ’ом и оставив за 
бортом mYm.Ciara) и «благодаря» ToD’y u Nilknarfy 
остановится в шаге OT заветного плей-офф. 
Заставили поверить в свои возможности девушки 
из Медарой$, разгромившие в дебюте всех сопер- 
ниц. Но все надежды развеялись, когда дошло до 
встреч с фаворитками — три поражения подряд 
(в том числе и разгром от будущих чемпионок, 
француженок) во второй групповой стадии гово- 
рят сами за себя. 
О Cooller’e мы всегда говорили только хорошие 
слова. Назвать его четвертое место провалом 
не поворачивается язык — слишком напряжен- 
ный сезон проводит Антон. Ha ESWC он одолел 
извечного противника Нищега из Украины, не 
оставил шансов многим неплохим бойцам 
(Rufus, Phan-tom, Diablo), но снова не справился 
с белорусом Cypher’om (подобное уже случилось 
в финале GIGA GAMES в апреле). Для Куллера 
это поражение стало настоящим разочаровани- 
ем. Ведь в Европе он — звезда, а Сайфера никто 


5 езусловно, мало кто предсказывал неудачу 


LUGIFER'A НЕ ОСТАНО- 
ВИЛ ДАЖЕ 4K.TOD. 


РАССТРОЕННЫЕ _ 


РОССИЯНЕ. 


дно из самых престижных киберспортивных 
мероприятий в мире, KODES, теперь и в 
России. В начале июля игровой портал 
http:/Awww.proplay.ru (там, кстати, можно зарегистри- 
роваться на турнире) анонсировал национальную 
квалификацию на эти соревнования. Отборочные 
пройдут в три этапа по трем дисциплинам — Counter- 
Strike, Warcraft Ill: The Frozen Throne и Quake 4: 
Первая стадия (онлайн) - 10-12 июля; 
Вторая стадия (онлайн) — 25 июля — 4 августа; 
Третья стадия (онлайн) — 4-5 августа. 


E5 приходит в Россию 


Результаты ESWC 2006: 


COUNTER-STRIKE FEMALE 5X5: 

1 место — btb (Франция) - $13000; 

2 место — Seules (Швеция) — $9000; 

3 место — HackerVictory (Китай) — $6000. 


QUAKE 4 1X1: 

1 место — Winz (Франция) — $13000; 

2 место — Cypher (Беларусь) — $9000; 
3 место — Forever (Голландия) — $6000. 


COUNTER-STRIKE 5X5: 

1 место — mibr (Бразилия) — $52000; 
2 место — fnatic (Швеция) — $36000; 

3 место — аТТаХ (Германия) — $24000. 


WARCRAFT Ш: THE FROZEN THRONE 1X1: 
1 место — Lucifer (Южная Корея) — $13000; 

2 место — 4K.Zeus (Хорватия) — $9000; 

3 место — WE.Sky (Китай) — $6000. 


На DVD ищите лучшие демо-записи с турнира. 


не знает. И, возможно, в матче за «бронзу» 
Cooller особо не сражался, слив Forever’y, кото- 
рого же разгромил ранее — ведь россиянин ехал 
на турнир только за победой. Напоследок упо- 
мянем о «Виртусах». Как и в прошлом году, УР 
не вышли из группы. Сломив сопротивление 
откровенно слабых боснийцев и сингапурцев, 
VP миром разошлись с третьими по силе амери- 
канцами из Jax Money Crew и по всем статьям 
уступили шведам, ставшим впоследствии сереб- 
ряными призерами. м 


Е 
ГОД НАЗАД WINZ ВЫИГРАЛ «ЗОЛОТО» 
В 12004, А ТЕПЕРЬ СТАЛ ЛУЧШИМ В 04. 


Заключительная часть пройдет 12-13 августа 

в московском интернет-кафе Playground. Grand 
Final же KODE5 состоится в Германии в период 

с 24 по 27 августа в рамках выставки Сатез 
Сопуепйоп. Призовой фонд благодаря спонсорам 
Foxconn, Corsair Memory и Razer довольно внуши- 
телен и составляет 70 тысяч долларов. Надеемся, 
российские геймеры достойно покажут себя на 
мировой арене, особенно это касается Cooller’a, 
которому придется бороться за возвращение 
чемпионского титула по Quake 4. = 


На этом рубрика «Киберспорт» заканчивается. Присылайте вашу критику и пожелания на электронный адрес 
polosativ@gameland.ru, я с удовольствием отвечу на все письма. Читайте в следующем номере: 
новости с ENC и Clanbase Euro Cup, а также результаты WSVG Intel Summer Championship. 
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Выбор опытных 
геймеров 


Ноутбук ASUS AGT с 
процессором AMD Turion 64x2 


Компания ASUS представила ноутбук АбТ Ha 6a- 
зе новых мобильных процессоров AMD Turion 
64х2 TL-50/52/56/60/64 (Taylor; 1.6-2.2 ГГц). 
Модель оснащена 15.4-дюймовым экраном, 
встроенным микрофоном со специальным меха- 
низмом фильтрации шумов и эха, а также 1.3-мп 
веб-камерой. Контроллер Bluetooth V2.0+EDR 
(Enhanced Data Rate) обеспечивает беспроводную 
передачу данных в нескольких направлениях од- 
новременно на скорости 2.1 Мбайт/с. Кроме того, 
использование беспроводных устройств с подде- 
ржкой EDR уменьшает расход батареи. Техноло- 
rua энергосбережения ASUS Power4 Gear+ позво- 
ляет регулировать скорость процессора, чтобы 
максимально продлить время работы от батареи. 
Эта функция автоматически подстраивает такто- 
вую частоту CPU в зависимости от нагрузки в 
системе. Система ASUS Splendid увеличивает 
глубину и интенсивность цветов в реальном вре- 
мени, функция ASUS Audio DJ позволяет слушать 
компакт-диски, не загружая ОС. На панели управ- 
ления находятся клавиши пуска/паузы, стоп, пе- 
ремотки назад и вперед, а также кнопки регули- 
ровки громкости воспроизведения. 

Модель АбТ, в частности, может быть оснащена 
дискретной видеокартой NVIDIA Geforce Go 7600 
256 Мбайт (или встроенной в чипсет nVidia 
GeForce Go 6100), оперативной памятью объемом 
до 2 Гбайт, четырьмя интерфейсами USB, а так- 
же разъемами VGA-out (D-Sub и DVI-D ), S-Video, 
RF jack, Line-In и IEEE1394. Кроме того, новинка 
имеет встроенный кардридер для форматов SD, 
MMC, MS, MS Pro и xD. Размеры ноутбука состав- 
ляют 354x284x35 мм, а вес - 3.16 кг. ш 
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СТАЛО 


Играй 
просто! 


GamePost 


PlayStation 2 GameCube Xbox 360 Video 
(Slim) rus Game System 
(Fully-Loaded) 


$139.99 


Game Boy Micro Nintendo 0$ 
(розовый) Dualscreen 


$159.99 


СМЕНИТЬ ИГРУ? 


> Огромный > Игры для всех * Коллекционные 
выбор компью- телевизионных фигурки из 
терный игр приставок игр 


и @= are 


Fs Ti con С ri us www.gamepost.ru 


НОВОСТИ MMORPG 


&] силновостиммовра 


СЕРГЕЙ ДОЛИНСКИЙ 


A. 


Любители ролевой игры 
перестреляли друг друга 

На праздновании 2-й годовщины 
проекта. 

Мир отечественной браузерной ро- 
левой игры TimeZero 
(http://Awww.timezero.ru) — постьядер- 
ное будущее, в котором игрокам 
приходится сражаться за выживание 
как друг с другом, так и с враждеб- 
ными монстрами. 

Неудивительно, что этот же мотив 
был использован и для празднова- 
ния 2-летия игры. 250 самых рьяных 
поклонников «Точки отсчета» (так 
эта ММОВРС называется по-русски) 
прибыли в подмосковный 
пейнтбольный клуб, разделились по 
кланам и выяснили, кто круче не в 
Интернете, а в реальной жизни. 

Но главным было, конечно же, не 
битва, обошедшаяся без жертв, а 
объявление администрации сервера 
о появлении сил вторжения и робо- 
тов, а также введении долгождан- 
ных перков (бонусов, зависящих от 
навыков и уровня персонажа). 
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Дешевая рабсила 

World of Warcraft 

Китайцы — монополисты Ha 

рынке прокачки. 

Прокачка персонажа, сбор трофеев, 
выполнение квестов — все эти скуч- 
ные занятия вполне можно поручить 
кому-то другому. Если, конечно, вы 
готовы платить и уверены, что этим 
«кем-то» ваш аккаунт со всем доб- 
ром не будет похищен. Есть спрос — 
появляется предложение, в Интерне- 
те хватает желающих «помочь в 
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ЕЗЕН @ САМЕГАМО.ВУ/ 


прокачке». 
За последний год 
цены на такие ус- 
луги заметно упа- 
ли (почти в 2 ра- 

а в за), и сегодня 

ь прокачка B WoW с 
1 до 60 уровня 
обойдется макси- 
мум в $230. Мно- 


го это или мало? 
Вычтите из этой суммы примерно 
50% за услуги посредника из Евро- 
пы и США, который собирает зака- 
зы, и в итоге трудолюбивым, но не 
говорящим по-немецки или по-анг- 
лийски китайцам достанется лишь 
$110-115. 

«Подъем» на 60 уровней занимает 
две-три недели, так что месячный 
заработок азиатского геймера сос- 
тавит $230 (6200 руб.) или даже 
меньше, учитывая оплату доступа в 
Интернет и расходы по получению 
денег. Вывод? Налицо эксплуатация 
дешевой азиатской рабсилы. Кото- 
рый уже раз виртуальная реаль- 
ность, как кривое зеркало, отражает 
гримасы жизни. 


Еще один файтинг из Китая 
Слава богу, бесплатный... 

Полку героических MMORPG прибы- 
ло — покорять Европу отправилась 
еще одна посвященная боевым ис- 
кусствам онлайновая забава — 
Martial Heroes (http://www.martial- 


heroes.com). В принципе, европейс- 
кий релиз — формальность, игра уже 
стартовала в США. Ничего особо но- 
вого от МН ждать не стоит: она 
предлагает историю противоборства 
трех школ Древнего Китая, проил- 
люстрированную красочными битва- 
ми мастеров кун-фу. 

Что приятно, Martial Heroes не наста- 
ивает на абонентской плате (т.е. free 
to play), но вот желание разработчи- 
ков зарабатывать на продаже игро- 
вой валюты и предметов может 
внести в эту MMORPG существен- 
ный дисбаланс. 


Final Fantasy XI 

не отпустит ни на секунду 
Общение за пределами игры — 
почетная обязанность. 

Square-Enix очень серьезно взялась 
за полмиллиона подписчиков Final 
Fantasy XI, решив сделать из них 


Не тратьте впустую время на поиск, 
а загляните на сайт Curse-Gaming 
(http://Awww.curse-gaming.com) в 
раздел Addons/Mods. Тут нас ждет 
роскошная подборка из почти 3 ты- 
сяч дополнений, модов и утилит к 
World of Warcraft. В принципе, в 
файловом архиве есть абсолютно 
все, что вы искали или могли бы 
искать — от кастомизаторов интер- 
фейса до модов, повышающих 
шансы в PvP. 


Многие из нас нетерпеливо бьют 
копытом в ожидании Warhammer 
Online: Age of Reckoning, самой 
правильной MMORPG ot Mythic 
Entertainment. Выход игры, напом- 
ним, намечен, увы, лишь на конец 
2007-го года. Но пока читаем све- 
жий FAQ (http:/Awww.warhammeron- 
line.com), из которого самые He- 
терпеливые узнают, что бета-тест 
WAR начнется уже этой осенью. 
Ура?.. 


В стареньком немецком онлайновом 
ролевике Astonia 3 (http://www.asto- 
па.сот) также случилось пополне- 
ние игрового мира. Открылась не- 
доступная с момента релиза зона 
Demon City of Teufelheim. Попасть в 
нее можно, лишь облачившись в 
безумно дорогие доспехи (demon 
armor set). 


ОНЛАЙН 


НОВОСТИ ММОВРС 


Codemasters сделали неплохой по- 
дарок всем поклонникам RF Online 
(http:/www.codemasters.com/rfon- 
line/) - первый add-on к Novus 
Galaxy появился спустя всего 4 ме- 
сяца после старта проекта и стал 
доступен каждому подписчику этой 
MMORPG и, что особенно впечатля- 
ет, совершенно бесплатно. Похоже, 
ВЕ Online отчаянно борется за гей- 
меров... 


Хорошие новости: 
готовящийся к релизу Hero Online 
(http://hero.netgame.com) провел 


«летний» открытый бета-тест. Ес- 
ли результаты тестирования не 
принесут неожиданностей, а 
MGame USA сдержит слово, то к 
моменту выхода этого номера в 
Hero Online уже можно будет вов- 
сю играть. 


Sony Online Entertainment анонси- 
ровала двенадцатое по счету до- 
полнение к EverQuest. В первую 
часть легендарной MMORPG все 
еще играют тысячи пользовате- 
лей, add-on под названием The 
Serpent’s Spine впервые за долгое 
время предложит новую расу — 
драконолюдей ОгаККт. Также в 
комплекте новый стартовый го- 
род, квесты, заклинания и спо- 
собности, и возможность прока- 
чаться до 75 уровня. 


AMAL тЫ B 


http://Awww.worldofwarcraft.com 


http://www.lineage.com 
http://Awww.lineage2.com 
http:/Awww.runescape.com 
http:/Avww.playonline.com 


http://everquest2.station.sony.com 
http://starwarsgalaxies.station.sony.com 


http://Awww.cityofheroes.com 


6.6 млн. 
1.5 млн. 
1.3 млн. 
0.8 млн. 
0.5 млн. 


-125 тыс. 
-50 тыс. 
-30 тыс. 


1 миллион Адепа $2.39 (-0.01) 
10 золотых $0.59 (-0.06) 
10 золотых $0.34 (-0.12) 


ет 
ЕЕ 


93 1 5% игроков предпочи- 


тает фэнтезийные MMORPG, a 
всем остальным жанрам достает- 
ся чуть более 6% аудитории. И 
кто-то еще утверждает, что эльфы 
и тролли нам надоели?! 


FREEWARE DOWNLOAD x 


ПРОСМОТР > 


http://www.imvamp.com Г. 


Многофункциональный мультимедиа-центр 
позволяет слушать музфайлы, создавать 
клипы, скрин-сейверы, обои и т.п. Есть оп- 
ция обмена картинками (photo sharing), 
поддерживаются онлайновые игры (все че- 
рез сайт разработчиков). 


ОЦЕНКА: kkk kk 
РАЗМЕР: 6626 Кбайт 


TV-Agent 2.4 


http:/Awww.tv-agent.net Г. 


Утилита грузит из Интернета большое коли- 
чество телепрограмм РФ и СНГ: спутнико- 
вые, региональные, дает их анонсы. Есть 
возможность получения программ на нес- 
колько недель вперед. Также нам покажут 
новости дня, курсы валют. 


ОЦЕНКА: жхжх 
РАЗМЕР: 578 Кбайт 


AsterWin 1.20 


http://www.nirsoft.net | 


Забыли пароль? Не беда. При запущенном 
с флэшки или дискеты AsterWin’e, перей- 
дите на окно с паролем, нажмите Reveal и 
вместо звездочек — желанный код. Утилита 
надежна и, что важно для «хакера», не тре- 
бует установки. 


ОЦЕНКА: kKkekkn 
РАЗМЕР: 5 Кбайт 


ВСЕ > 


БЫЛ БЛОГГЕРОМ? 

СТАНЬ MOGTEPOM! 

Модные ячейки социальных сетей 
появляются сегодня в Интернете 
везде, где есть возможность соб- 
рать общность людей «по интере- 
сам». Музыкальный, бесплатный и 
находящийся в стадии бета-теста 
сервис MOG (http://mog.com) предла- 
гает нам личную МОС-страничку, 
которая, по замыслу разработчиков, 
поведает всему миру о наших музы- 
кальных предпочтениях. 
Техническая сторона проекта очень 
проста — с сайта скачивается утили- 
та MOG-O-MATIC, при помощи кото- 
рой формируется «базовая страни- 
ца» МОС. Затем туда вносятся дан- 
ные о ваших музыкальных вкусах, 
коллекции и т.д. Как только странич- 
ка готова, она выкладывается в 
Сеть и становится доступна для за- 
регистрированных MOG’repos. 
Одновременно идет и другая работа. 
Движок ресурса анализирует инфор- 
мацию всех доступных МОС-страниц 
и выдает нам сведения об участни- 
ках проекта со схожими интересами 
и музыкальными вкусами. Вы знако- 
митесь и начинаете общаться, и вот 
она — социальная сеть на базе МОС. 
При этом ваша МОС-страничка не 
статична, вы можете вести блог, об- 
новлять коллекцию, делиться впе- 
чатлениями о том или ином концер- 
те, диске и т.п. 


ЗОМБИ В СЕТИ 

СТАНЕТ ЧУТЬ МЕНЬШЕ?.. 
Британская полиция сообщила об 
аресте трех мужчин, подозреваемых в 
написании шпионских программ с 
целью создания сети зомби-машин. 
Двух из них сложно даже назвать 


Big.com: самые читаемые результаты 


Думается, многие из нас страдали, пытаясь 


после многочасового сидения за 


компьютером разобрать мелкий шрифт на 


страничке результатов Google. Сервис 
Big.com (http:/Awww.big.com) предлагает 


решение — ищет OH почти так же хорошо, как 
Google или Яндекс, а вот найденное выводит 
на экран большими, огромными и просто 
гигантскими буквами. Глядеть на такие 
«результаты поиска» — одно удовольствие, 
глаза просто отдыхают. 

Если после опробования в деле Big.com вы не 
захотите расставаться с легко читаемым 
Интернетом, то и это предусмотрено. По 
ссылке http:/Avww.big.com/toolbar можно 
скачать небольшую утилиту Web Magnifier 
(137 Кбайт), которая встраивается в Internet 


Explorer и совершенно бесплатно будет 
увеличивать текст на веб-страничках и 
осуществлять поиск Ha Big.com. 


138 СТРАНА ИГР | 15 | АВГУСТ | 2006 


мужчинами, поскольку одному испол- 
нилось 19 лет, а второму - 23, зато 
третий, 63-летний житель Суффолка, 
вполне подходит под это определение. 
В поимке преступников участвовали 
также сотрудники финской полиции. 
По словам представителей спецс- 
лужб, задержанные могут являться 
членами международной «хакерской 
банды», которая промышляет тем, 
что рассылает шпионское ПО, а за- 
тем создает из компьютеров жертв 
большую сеть, которую можно ис- 
пользовать, например, для рассылки 
спама или организации атак, сооб- 
щает интернет-издание Вебпланета. 


BILL, LINUS И ALIEN 

ИДУТ В РОССИЮ 

У организаторов проекта FON 
(http:/Avww.fon.com) наполеоновские 
планы — создание крупномасштаб- 
ной сети точек бесплатного WiFi-fo0c- 
тупа в Интернет по всему миру. Для 
этого за ближайший год они плани- 
руют распродать 1 миллион беспро- 
водных \\ИЕ1-маршрутизаторов по це- 
не всего $5 или 5 евро за штуку. 

Что интересно, кое-кто даже сможет 
на этом подзаработать. Например, вы 
покупаете дешевую WiFi-ToUKy и уста- 
навливаете ее у себя дома. Теперь 
вы можете «делиться Интернетом» с 
любым прохожим (отдавая до 50% 
пропускной способности канала) — 
бесплатно или за какие-то деньги. 
Дело в том, что в сети FON есть три 
вида пользователей: Linus (бесплатно 
раздают Wi-Fi доступ и получают его 
от участников FON), Alien (покупают 
доступ через FON) и ВИ (получает 
50% от выплаченных Alien денег). 
Распродажа маршрутизаторов по $5 
должна привести к взрывному увели- 
чению числа участников сети. Сред- 
ства на «удешевление» WiFi-maplupy- 
тизаторов были получены от Skype и 
Google, выделивших на проект почти 
$22 миллиона. По расчетам органи- 
заторов, уже к сентябрю 2006-го в 
мире будет 50 тысяч точек доступа, 

к концу года — 150 тысяч, а к концу 
2007-го — 1 миллион. Интересно, 
сколько бесплатного WiFi-goctyna из 
этого миллиона придется на Россию? 


РАБОТА В ЛИЧНЫХ ЦЕЛЯХ 

В рамках июньского исследования 
холдинг ROMIR Monitoring (http:// 
rmh.ru) задал респондентам несколь- 
ко вопросов об использовании рабо- 
чих компьютеров и Интернета в не- 
рабочих (т.е. личных) целях. 

1412 респондентов, заходящих в 
Сеть не реже 1 раза в месяц, в воз- 
расте от 18 лет и старше честно 


ИНТЕРНЕТ 
ЗНАЕТ, ЧТО... 


...Российские мужчины 
и женщины в целом 
одинаково активны в 
пользовании ICQ, с той 
лишь разницей, что 
большинство мужчин 
(37%) тратят на пере- 
писку не более 30 минут 
в день, тогда как среди 
женщин значительную 
долю (12%) составляют 
те, кто на виртуальное 
общение тратит более 
двух часов в день. «Ась- 
ка» пользуется наиболь- 
шей популярностью сре- 
ди пользователей 25-34 
лет. Среди респондентов 
старше 45 лет этой прог- 
раммой не пользуются 
вовсе 73% опрошенных. 


...Майкрософт объявила 
о выходе в России но- 
вой службы для обмена 
мгновенными сообще- 
ниями — Windows Live 
Messenger 8. Впрочем, 
на поверку это оказыва- 
ется не чем иным, как 
новой оболочкой для 
хорошо знакомого MSN 
Messenger. 


..Итальянский блоггер 
был обвинен в клевете 
за саркастические ком- 
ментарии в своем блоге 
и приговорен к штрафу 
в 13500 евро. 


...Каждый год дети США 
тратят полмиллиарда 
долларов на жеватель- 
ную резинку. 


...«Монополия» — самая 
продаваемая настольная 
игра в мире. С ее дебю- 
та в 1935 году по насто- 
ящее время продано 
свыше 200 миллионов 
копий. Сегодня в США 
печатается больше игру- 
шечных денег для «Мо- 
нополии», чем настоя- 
щих - для Казначейства 
(U.S. Treasury). 


...Всем известный игро- 
вой персонаж Марио 
(Mario) появился в 1981 
году в аркаде Donkey 
Kong. Первоначально 
его звали Попрыгунчик 
(Jumpman), но затем, 
чтобы почтить Марио 
Сегалли, владельца 
Nintendo of America, 
его переименовали. 


..Британское правитель- 
ство издало постановле- 
ние, в соответствии с 
которым в Акт о защите 
данных вносятся поп- 


НОВОСТИ ИНТЕРНЕТА 


Мини-игры 


Сегодняшняя подборка игр - это проверенная классика самых раскрученных флэш-порталов (Newgrounds, Miniclip и др.). 
Все игрушки с момента их размещения на портале загружали не менее 1 миллиона раз. А раз «грузят», значит любят! Тогда и нам можно поиграть. 


TSUNAMI 


SAMURAI 


TANK MANIA 


MUMBLEYPEG 


http://www.newgrounds.com/ 


http://www. miniclip.com/samurai.htm 


http://www.tankmania.com 


portal/view.php?id=28893 


Танковые бои — вечная классика. 


http://www.makaimedia.com/?gid=36 


Вас схватили пираты, и начались 


Кровавый, хотя и немного одно- 
образный шутер с незатейливым 
сюжетом — после 3-й мировой 
войны террористы захватывают в 
США научный центр. Цель — уло- 
жить всех бандитов, не перебить 
ученых и выйти наружу более-ме- 
нее здоровым. Бонус: классная 
озвучка от Aphex Twin и Deftones. 


Ностальгический файтинг в стиле 
начала 90-х. Шесть видов бой- 
цов, тренинг перед боем, 5 видов 
ударов, блоки, прыжки, возмож- 
ность выбора арен, где будут 
проходить бои. Крики, море кро- 
ви и платная опция «сделать се- 
бя звездой этой игры» (опцию 
эту мы не пробовали. — Ред.). 


Многопользовательские же танки 
«на флэш» — это даже не класси- 
ка, а чудо какое-то. В Тапк Мапа 
все круто: командный и FFA-pe- 
жимы, возможность создать свою 
игру или присоединиться к дру- 
гим, хорошая поддержка общего 
и приватного чата. 


приключения: стол, финка и пя- 
терня в наколках. Теперь надо 
быстро тыкать финкой между 
пальцами, не пропуская и стара- 
ясь не задеть ни одного, а также 
успеть сделать 21 удар за мини- 
мальное время. Каждый порез 
добавляет 1 штрафную секунду. 


Ближайшие релизы ММОб: 


Roma Victor 


жанр: историческая RPG, дата: 1 июля, 


сайт: И р:/Лммлм.гота-уйсог. сот 


URU Live 
жанр: fantasy RPG, дата: сентябрь, 


сайт: http://www.urulive.com 


FREEWARE DOWNLOAD 


ПРОСМОТР > 


http://www.verylim.com a 


Закрывать и открывать лоток CD-ROM’a 
двойным кликом по иконке привода удоб- 
но, особенно если компьютер находится 
под столом. Вдобавок к этой функции поя- 
вится локальное меню, вызываемое пра- 
вым кликом. Там еще 15 опций. 


ОЦЕНКА: kkk kok 
РАЗМЕР: 4295 Кбайт 


Txt2Html 2.8 


http://alexey-pr.pisem.net/index-rus.htm! a 


Утилита конвертирует форматы *.txt, *.rtf, 
а также текст из буфера обмена в формат 
html. Программа работает быстрее, чем по- 
пулярная Text2Web, и, конечно, пригодится 
любителям электронных книг, заботящимся 
о своем зрении. 


ОЦЕНКА: kkk kk 
РАЗМЕР: 305 Кбайт 


ВСЕ > 


признались в почти поголовных на- 
рушениях — 90% используют служеб- 
ный компьютер и Интернет в личных 
целях. И при этом у 39% — неограни- 
ченный доступ! 

Остальным не повезло - на их пути 
в Сеть встают ограничения и пре- 
пятствия, чинимые работодателями 
и системными администраторами. 
19% скованы лимитом трафика, 
еще 18% не могут попасть на неко- 
торые сайты. Примерно пятая часть 
респондентов утверждает, что руко- 
водство борется против использова- 
ния Интернета в личных целях, 

14% жалуются на «скрытое админи- 
стрирование компьютеров». И, на- 
конец, по 6% сказали, что их рабо- 
чие компьютеры либо вообще не 
подключены к Сети, либо Интернет 
«крайне медленный». 

Рейтинг же наиболее популярных 
видов нерабочей деятельности на 
работе выглядит так. Подавляющее 
большинство респондентов (86%) 
читают новости в Интернете, еще 
80% занимаются поиском информа- 
ции, не связанной с работой. Шесть 
из десяти опрошенных (60%) актив- 
но общаются с друзьями через ICQ 
и другие программы, и еще 60% 
респондентов читают книги и мате- 
риалы, не связанные с работой, в 
электронных библиотеках или на ин- 
формационных порталах. Играют же 
на рабочем компьютере не так мно- 
го — 28-30% офисных сидельцев. 
Оно и понятно, что за игра без хоро- 


| PA 


шей видеокарты или возможности 
установить любимый Battlefield 1942 
на скучную офисную машинку. 


«РАМБЛЕР» 

НА СЛУЖБЕ ИГРОМАНА 

Вот новость созвучная предыду- 
щей, — «Рамблер» объявил о запус- 
ке бета-версии проекта «Рамблер- 
Игры» (http://games.rambler.ru), где 
любой заскучавший офисный ра- 
ботник сможет спокойно развеяться 
и реализовать лучшие рабочие ка- 
чества — ловкость пальцев и сооб- 
разительность. 

О популярности «Рамблер-Игры» го- 
ворить пока рано, на момент напи- 
сания этой заметки на сайте играла 
примерно 1 тысяча человек. О вку- 
сах аудитории и подборке флэшек 
можно судить по следующим циф- 
рам. Более трети пользователей 
выбрали казуальный «Цветок» 
(«Вырастите и подарите любимым 
виртуальный цветок... Какой имен- 
но? Зависит от вас!»). А примерно 
пятая часть — «Петуха» («Вы ухажи- 
ваете за куриным Яйцом, пройдите 
все стадии роста от Цыпленка до 
Петуха»). Впрочем, тут есть и шах- 
маты, и вечные Lines, и тетрис, 

и морской бой. Главное же новшест- 
во, которое может привлечь на 
«Рамблер-Игры» больше пользова- 
телей, — скорое внедрение горячей 
кнопки BossKey, щелчок по которой 
скроет от внезапно вошедшего на- 
чальства порочную тягу к играм. ш 


СТРАНА ИГР | 15 || АВГУСТ || 2006 139 


ИНТЕРНЕТ 
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равки, позволяющие по- 
лиции изымать у вла- 
дельцев кредитные кар- 
ты, «засвеченные» ими 
на сайтах, торгующих 
детским порно. 


...Ноутбук Sony Маю U, 
поступивший в продажу 
в начале июля, станет 
уже третьим портатив- 
ным компьютером, в ко- 
тором вместо традицион- 
ного жесткого диска ис- 
пользован Назй-драйв 

(в этой модели — 16 Гбайт). 


„Согласно подсчетам экс- 
пертов компании Gartner, 
компьютеры и ноутбуки, 
собранные в 2005-2006 
годах, ломаются на 28- 
30% реже своих собрать- 
ев, собранных в период 
2003-2004 гг. По методике 
Gartner, «поломкой» счи- 
тается любая неприят- 
ность, за которой после- 
довала замена какой-либо 
детали компьютера. 


...Примерно 30 процен- 
тов игроков НБА имеют 
на своем теле татуиров- 
ки (в среднем по Амери- 
ке татуировки имеют 

4 процента жителей). 


...88% итальянцев, 79% 
американцев, 25% анг- 
личан как минимум раз в 
жизни занимались сек- 
сом в автомобиле. Среди 
легковых автомобилей, 
наиболее удобных для 
секса, специалистами от- 
мечен только один — 
российская «Волга». 


...Наречие «мандарин» 
китайского языка — са- 
МЫЙ ХОДОВОЙ ЯЗЫК В МИ- 
ре, на нем общаются 60- 
лее 885 миллионов че- 
ловек. Испанский зани- 
мает второе место 

(332 млн.), английский — 
третье (322 млн.), а язык 
бенгали — четвертое (189 
млн.) Кстати, русский в 
этом списке находится 
на 7 месте (170 млн.). 


...За свою жизнь люди 
тратят в среднем две не- 
дели на поцелуи. 


«Интернет.ру» 

http://www. internet.ru), 
«Вебпланета» 
(http://www.webplanet.ru), 
KM.ru 

http://www.km.ru), 
Washington Profile 
(http://www.washprofile.org), 
«Известия Науки» 
http://www.inauka.ru) 


ПРАВИЛЬНАЯ ИГРА ИЗ 


3 новостей вы уже узнали, что 

поисковик «Рамблер» стал 

третьей крупной российской 
интернет-компанией (после Май.ги и 
«Яндекса»), дополнившей основной 
сервис незатейливыми флэш-играми. 
Это вполне нормальное развитие со- 
бытий, ведь спрос на игры для «казу- 
алов с бесплатным Интернетом» ве- 
лик, и пренебрегать этой аудиторией 
никто не собирается. 
Почему предпочтение отдается 
именно флэш-играм, понятно — на 
офисном компьютере нет мощной 
видеокарты, корпоративные огра- 
ничения не позволяют установить 
что-то иное, кроме деловых прило- 
жений, а быстрый и безлимитный 
Интернет обычно ограничен сер- 
фингом и электронной почтой. Так 
неужели скоротать рабочее время 
можно лишь за играми из станда- 
ртной поставки Windows, как это 
делает 24% офисных работников, 
или все теми же флэшками? 
Конечно же, нет. 
Имея доступ в сеть по НТТР и рабо- 
тающий е-тай (в основном для реги- 
страции акаунтов), мы сможем иг- 
рать в ролевики, стратегии и другие 
игры. Обратите внимание: большин- 
ство таких браузерных игр как бы 
бесплатные, но при этом за уникаль- 
ные вещи, игровые услуги, преми- 
альный доступ и тому подобные 
штуки почти всегда собираются 
деньги. Такой подход особенно 
распространен в Рунете. Так что 
будьте хладнокровны, контролируй- 
те себя. Если чрезмерно увлечетесь, 
то невинное офисное развлечение 
может влететь в копеечку (или даже 
не одну тысячу долларов). 


Вечный бой 

«...Каждый игрок представляет со- 
бой бойца. Вы начинаете свою карь- 
еру с новичка, потом вы можете 
познать мастерство магии и даже 
стать богом! За свою жизнь вы поу- 
частвуете в тысячах дуэлей...». Это 
цитата с сайта «Бойцовского Клу- 
ба» (http:// www.combats.ru) — онлай- 
новой браузерной игры, дважды 
подряд, в 2004 и 2005 годах, приз- 
нанной лучшим развлечением Руне- 
та. Впрочем, ровно то же самое мо- 
гут сказать о своем геймплее мно- 
гочисленные клоны БК, пытающие- 
ся повторить успех гранда. 

Из наиболее достойных и обжитых 
автор на свой весьма пристрастный 
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и, конечно же, совершенно непра- 
вильный вкус может отметить два 
проекта: Carnage (http://www.car- 
nage.ru) и «Арена» (http:/Avww. 


apeha.ru). 
Для тех, кто никогда He играл в online 


combats, поясним, что для участия во 
всех упомянутых играх вы просто за- 
ходите на сайт, регистрируетесь там 
и, в конце концов, получаете желан- 
ный логин/пароль. Затем, опять-таки 
на сайте игры, вводите эти данные в 
соответствующие поля и попадаете в 
игру. Создаете персонажа, и начина- 
ется бесконечный процесс — бои, по- 
лучение опыта и денег, рост уровня 
персонажа, покупка предметов, раз- 
витие и получение новых склоннос- 
тей, снова бой и так далее. Все это 
действо сопровождается слабенькой 
анимацией и текстовым комментари- 
ем. Еще один обязательный атри- 
бут — чат в реальном времени. В ито- 
ге в окошке браузера мы имеем за- 
мечательную комбинацию - азарт- 
ную игру и чат, а рабочего времени 
нам теперь просто не хватает. 


Твоя роль в браузере 

Чуть труднее, но куда увлекатель- 
нее «облагородить» трудовую по- 
винность ролевой игрой. Вы не 
поверите, но некоторые из брау- 
зерных многопользовательских 
RPG не уступают по популярности 
ММОВРС второго эшелона. У них 
десятки тысяч подписчиков и сот- 
ни одновременно играющих гей- 
меров. 

Бесспорный лидер — Runescape 
(http:/Awww.runescape.com), это, ко- 
нечно же, звезда первой величины. 
Эта фэнтезийная MMORPG сущест- 
вует не первый год и активно разви- 
вается, а по числу подписчиков об- 
гоняет Final Fantasy XI, Everquest И! 
и уверенно занимает четвертое мес- 
то после World of Warcraft и Lineage 
Il. Играть в Hee из офиса — одно 
удовольствие: требования к железу 
минимальные, никаких там наворо- 
ченных видеокарт, а все, что мы 
привыкли видеть в «больших» играх, 
есть — магия, инвентарь, навыки, 
уровни и так далее. Недостаток 
один — язык общения в Runescape 
английский, и соотечественников 
приходится разыскивать по всем 
138 (!) серверам игры. 

В Рунете тоже отыщутся ролевые 
забавы, пригодные для офисного ис- 
пользования. Упомянем Wizards 
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Игры в ICQ 


В некоторых офисах сотрудникам 
разрешено применять ICQ для дело- 
вого общения. Не будем спорить, 
правильно это или нет, но воспользо- 
ваться этим обстоятельством стоит. 
Ничего сверхоригинального «Аська» 
нам не предложит, но несколько мно- 
гопользовательских игр заслуживают 
внимания (например, Tank Rush). Иг- 
ровые опции ICO скрываются под 
вкладкой Extraz. 


ДЕСЯТКИ ТЫСЯЧ ИГРОКОВ, ОБШИРНЫЙ МИР, КВЕСТЫ И 
МОНСТРЫ. И ДАЖЕ ВПОЛНЕ ТЕРПИМАЯ ГРАФИКА! 


World (http:/Awiw.mail.ru) — ролевик в 
стиле фэнтези, впрочем, до размаха 
и технической проработанности 
Випезсаре ему далеко. 

Более привлекательным выбором 
для многих станут «Дозоры» 
(http:/Awww.dozory.ru) — «набор» ро- 
левиков по франшизе от С.Лукья- 
ненко. Бои, магия, приключения, 
знакомая по книгам обстановка — 
все это привлекает поклонников 
творчества популярного фантаста. 
Но, как мы предупреждали чуть вы- 
ше, не увлекайтесь: игра предлагает 
обширный список платных опций — 
от персонального аватара до квар- 
тиры на Охотном ряду и личного ав- 
то с водителем. Все эти удоволь- 
ствия не из дешевых... 

С эмблемы Neverlands (http://www. 
neverlands.ru) — «фэнтези On-Line 
игры с элементами стратегии, 
квестовой частью и возможностью 
самим участвовать в создании но- 
вого мира в Землях, которых 
нет...» — нам улыбаются эльфы из 
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Lineage И. Но язык общения тут 
русский, да и игра совсем другая. 
Большой плюс Neverlands — peanb- 
ное геймерское community. Sarna- 
ните Ha http:// gallery.neverclans.ru — 


тут почти 4 тысячи парней и деву- 
шек Москвы, Питера, Риги и дру- 
гих городов СНГ. 

Среди платных проектов Рунета зас- 
луживает внимания «стратегический 
ролевик» «Пентакор: Владыки Гра- 
ней» (http:/Avww.pentacore.ru, 150 
рублей в месяц). Кстати, этот проект 
номинировался на прошлогоднюю 
«Премию Рунета», однако уступил 
«Бойцовскому клубу». 


лохорб! 


Стратегии - 

это не для казуалов? 

Самым непростым развлечением 
(после игр по переписке, но они, увы, 
требуют инсталляции на компьютер и 
потому в обзор не попали) надо приз- 
нать браузерные стратегии (browser 
strategy game, BSG). И вот почему. 

В большинстве BSG игрок получает 
власть над группой персонажей- 
подданных и состязается с коллега- 
ми-правителями за превосходство. 
Критерии победы варьируются, но, 
как и положено, борьба идет за ре- 
сурсы и жизненное пространство, 

а залог успеха — сильная армия и 
умелая дипломатия. 

Действие многих ВЗС’ек разворачи- 
вается в далеком будущем или 
средневековом фэнтези. Отсюда и 
соответствующие атрибуты — много- 
численные расы и типы госустрой- 
ства, навевающие мысли о создании 
персонажа в ролевике. 

На протяжении игры это впечатление 
только усиливается. Более того, в от- 
сутствие на экране привычных пей- 
зан, рубящих лес, или героев, штур- 
мующих крепости врага, даже самый 
заядлый «стратег» очень быстро на- 


ROCHE TAPDAL ити 
Дневной дозор 


Tht ТЬМЫ XPAHATERH СИЛЫ СВЕТА 


Инквизиция Ночной дозор 
ИНИТЕЙ 


чинает воспринимать свою виртуаль- 
ную империю как единого и целост- 
ного персонажа. Которого нужно кор- 
мить (добывая ресурсы), прокачивать 
(развивая инфраструктуру и нанимая 
войска), а время от времени отправ- 
лять поразмяться (сражения) или 
вступать в вассальные отношения 
(дипломатия, союзы) и т.д. Добавьте 
к этому непростое управление (вся- 
кие там меню и таблицы) и длитель- 
ные партии (от нескольких дней) и вы 
поймете, что это «не ваше». 

Если же хотите поупорствовать (ви- 
димо, работа уж очень скучна...), то 
вот вам популярные адреса — Utopia: 
An Age of Kings (http://games.swirve. 
com/utopia), The Reincarnation (http:// 
www.the-reincarnation.com), Earth2025 


(http://games.swirve. com/earth). Проя- 
вите свои стратегические таланты! 


Продолжение следует... 
Представленными в обзоре играми 
многообразие браузерных развлече- 
ний Интернета далеко не исчерпано, 
и многие достойные проекты оста- 
лись за рамками обзора. Обещаем 
рассказать о них в последующих за- 
метках об «играх для офиса». ш 


Сайт www.gameland.ru 
ищет главного редактора 


ЕСЛИ ВЫ: 


и знаток игр с не менее чем 7-летним 
геймерским стажем, 

и находитесь в возрасте от 22 до 35 лет, 

и активны, ответственны, добиваетесь 
своих целей, 

и готовы много учиться, 

и умеете руководить людьми, 

и умеете писать и редактировать 
тексты, 

и знаете, как администрировать сайты и 
повышать их посещаемость, 

и владеете английским, 

и живете или готовы переехать в 
Москву, 

и хотите много зарабатывать... 


«Игровой портал 
(game)land> — 

напишите Олегу 
Полянскому письмо 

с темой «Главред 
сайта» на адрес 
polyanskiy@gameland.ru 


К ПИСЬМУ 
ПРИЛОЖИТЕ: 
1. Свой план 
преобразования 


www.gameland.ru 
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Письма 0000000 
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УГОЛОК НОВИЧКА 


detektive @rambler.ru: Привет, редак- 

ция «СИ». У меня почему-то не за- 

пускается NASA World Wind 1.3.4. 

Программа выдает ошибку: «Ошиб- 

ка при инициализации приложения 

(0xc0000135). Для выхода из прило- 

жения нажмите кнопку «ОК»». Подс- 

кажите в чем проблема? Заранее 
спасибо, Александр |. 

О: Программа эта замечательная 

(можно отыскать любой дом!), но до- 

вольно капризная, и появление 

«Ошибки x135» (Error х135) вызвано 

тем, что NASA World Wind пытается 

использовать майкрософтовскую 
платформу .МЕТ, в то время как са- 
ма .МЕТ либо не установлена, либо 
работает некорректно. 

Поможет делу установка (или удале- 

ние и переустановка) .МЕТ. 

Вот как это сделать: 

@ Деинсталлировать .МЕТ станда- 
ртными средствами Windows 
(«Панель управления» —> «Уста- 
новка и удаление программ»). 

@ Удалить папки Microsoft.NET в 

директории Windows и, возмож- 

но, в Program Files. 

Перезагрузить компьютер. 

Начать установку NASA World 

Wind. 

© Программа сама запросит поль- 
зователя об установке .МЕТ, и 
надо просто следовать инструк- 
циям. Если запроса не последо- 
вало, значит, мы забыли что-то 
удалить (см. п. 2). 

© Перезагрузить компьютер. 

@ Продолжить установку NASA 
World Wind. 

Скачать NASA World Wind (60 

Мбайт) можно с http://worldwind.are. 

nasa.gov/download.html. Подробное 

описание использования утилиты, 
ошибок и их исправления есть на 
http://Awww.worldwindcentral.com/wiki/ 

World Wind FAQ (на английском 

языке). 


detektive @rambler.ru: Еще раз при- 
вет, редакция «СИ»! Спасибо за со- 
вет по установке NASA World Wind — 
программа пошла. Но она не приб- 
лижает, как вы сказали, до машины! 
Так, например, я пробовал прибли- 
зить Краснодар, но отчетливо видно 
лишь город с большого расстояния, 
а никак не «до машины» или даже 


«До дома»! Также возникает пробле- 


ма с отображением Луны и Марса — 
они не отображаются, виден лишь 
черный экран. Есть ли какие-нибудь 
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патчи или дополнения на програм- 
му? Александр I. 

О: Увы, хотя программа и разработа- 
на в США, цветные и детализирован- 
ные снимки не покрывают даже всей 
территории Северной Америки. 
Лишь крупные города видны в цвете 
и с относительно высоким разреше- 
нием (25 м/пиксель). Зато в черно- 
белом варианте представлена вся 
поверхность Земли и разрешение 
тут выше — до 1м/пиксель. Чтобы 
уменьшить размер файла, из инстал- 
ляционного пакета NASA World Wind 
исключены снимки самого высокого 
разрешения, программа пытается 
загрузить их из Сети по мере надоб- 
ности. Попробуйте подождать, и если 
Краснодар отснят спутником в высо- 
ком разрешении, то спустя какое-то 
время вы увидите свой дом. 

Чтобы увидеть не только Луну или 
Марс, но Венеру, Сатурн или отдель- 
ные страны (в высоком разрешении) 
необходимо установить дополнения 
к NASA World Wind. Полный список 
add-on’0B можно найти на http:/Avww. 
worldwindcentral.com/add-onsilist. 


dantist_mk@mail.ru: Я купил себе 
F.E.A.R. , устанавливается он нор- 
мально, но не хочет запускаться, пи- 
шет: «Приложению не удалось запу- 


УВЫ, NASA WORLD WIND МОЖЕТ ПОКАЗАТЬ ТОЛЬКО 
ТО, ЧТО СНЯТО СПУТНИКАМИ. ЧЕТКИЕ И ЦВЕТНЫЕ 
СНИМКИ ЕСТЬ ЛИШЬ ДЛЯ НЕКОТОРЫХ ГОРОДОВ США. 
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титься, поскольку файл A3dx9_27.all 
не был найден». DirectX с диска не 
ставится, так как у меня уже стоит 
9.0с. Может, надо снести старый 
DirectX и поставить новый? Если да, 
то как это сделать? Помогите! Миха- 
ил Кулаков. 

О: Попробуйте скачать недостаю- 
щий файл из Интернета и «кинуть» 
его не только в папку с игрой, но ив 
C:\WINDOWS\system32. После этого, 
игра, скорее всего, запустится. Заг- 
рузить d3dx9_27.dll (примерно 

1 Мбайт) можно, например, отсюда — 
http://heanet.dl.sourceforge.net/source- 
forge/guliverkli/d3dx9_27.zip или отыс- 
кать его на специализированных 
сайтах, где лежат «пропавшие» 
dil’ku — DLL-files (http://Awww.dil- 
files.com), DlIDump (http:/Avww.dil- 
dump.com), DLL-Download 
(http:/Avww.dll-download.net) и др. 


243.87 @ тай.ги: Посоветуйте, какую 
программу или утилиту мне скачать 
для улучшения интернет-соединения 
по модему 56 Кб. Хочется повысить 
скорость соединения (у меня макси- 
мум 40 Кб) и наибольшая скорость 
скачивания файлов 3-3.5 Кб/сек. 
Анатолий. 

О: Анатолий, у вас нормальная ско- 
рость связи — лучше не будет, только 


ОНЛАЙН 


| Address [= СИЛВЕСИММЕЯА. ОНЛАЙН/216/СЕРГЕЙ_ДОЛИНСКИЙ-/РОЕЗЕВ @ GAMELAND.RU/ 


на идеальной линии. Проверьте, что- 
бы модем был первым устройством, 
включенным в телефонную розетку. 
А телефон включался уже в выход- 
ное гнездо модема, а не параллельно 
ему в телефонную розетку. В этом 
случае, когда модем активизируется, 
он автоматически отключает теле- 
фон, что исключает влияние послед- 
него на работу модема. Схема такого 
соединения есть на http:/Avww.wood- 
wolf.ru/modem/potk2.htm. 

Можно также попытаться «уско- 
рить» связку «модем-операционная 
система-провайдер» тонкой наст- 
ройкой Windows — подробные 
инструкции с картинками отыщутся 
на http:// www.woodwolf.ru/modem. 
Для ускорения скачивания больших 
файлов из Интернета используйте 
менеджеры загрузки (ReGet Deluxe, 
Download Accelerator — эти и другие 
программы можно найти на диске 
журнала) — они разбивают файл на 
части и одновременно загружают 
каждую из них. Это позволяет мак- 
симально использовать имеющийся 
канал связи с Интернетом. м 


P.S. Вопросы оставляйте 
на форуме «Страны Игр» 
или присылайте на 
dolser @ gameland.ru. 


Nrnar 
/ NAV 
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и ww 
GamePost — 


Тел.: (495) 780-8825 
Факс.: (495) 780-8824 


www.gamepost.ru 
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SHREK SUPERSLAM 


Коды следует вводить 
на главном экране: 


РР В о РР ee BA 
[о ВР 2) A A Bb Bb В] - 


о РРР 2 ee Во ВР] - 


РЁ, ВРУ EM) A ВТ, ВТ, РП - 


РР БР В РР РЕ, РВ В, 
(2) - Slammageddon; 


Ee A ts 1 


> > Выполните 
e Ey = соответ. 
ы. ствующие 
| РЕДУЗТАТОМ 2 | GI ECt Е | 
требования 


в Board Game, чтобы открыть доступ 
к новым персонажам: 
Anthrax — Bonus 7; 


Captain Hook — Tournament 25; 
© Новые персонажи: 

@ и а ее 
за 50 French Flies в 

——— Bonus Menu; 

Pinocchio — купите его за 50 French 

Flies в Bonus Menu; 

Ugly Stepsister — купите ее за 

50 French Flies в Bonus Menu; 

ЕР Witch — купите ее за 300 French 

Flies в Bonus Menu. 

© Новые костюмы: 

Donkey Costumes — покупается за 

10 French Flies в Bonus Menu; 

Fiona Costumes — покупается за 

10 French Flies в Bonus Menu; 

Gingy Costumes — покупается за 

10 French Flies в Bonus Menu; 

ЕР Witch Costumes — покупается за 

10 French Flies в Bonus Menu; 


2. АСТ OF WAR: 
cam HIGH TREASON 


Во время игры нажмите free), 
а затем вводите приведен- 
ные ниже коды: 


fortknox — дополнительные 
$1,000; 

bigbrother — Camera Mode; 
keyholemaster — Full Map; 


yeepeekaye — Nuclear Bomb; Launcher; 
bringoutthedead — Spawn ymca — Spawn U.S. Police 
British Ambulance; Officer; 


greenjelly — Spawn British Cop; 
coolihaveanewear — Spawn CIA 
Armored SUV; 

duckhunt — Spawn Duck; 
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coolimthepresident — Spawn 
President of the U.S.; 
motherrussia — Spawn 
Russian T-80 Tank; 
swatatyourorders — Spawn 
S.W.A.T. Member; 
blackhawkdown — Spawn 
SA12 Anti-Aircraft Missile 


ineedalltechnos — бесконеч- 
ные деньги и полностью ис- 
следованное дерево 
технологий. 


Super Speed Modifier; 

[cal Ri; KA; GA Ri; i; ah an ВУ, ВУ a an 
Е РЕ, |) — Открыть доступ ко 
всем персонажам и уровням; 
РВ РВ В РРР В Bs ЕО 
№, въ №, в) — открыть все медали 
и трофеи; 
66303 6 6 6 Е 2 6 2 РЪРЪ 
№, ©, В), ©, №, ©] — OTKpbITb все 
Mega-Challenges; 
CB 20 ME BB Be Bo 
£1, Е, ЕТ, 1 — Открыть все Story 
Mode Chapters. 


Cyclops — Challanges 36-40; 
Dronkey — Tournament 7; 
G-nome — Challenges 11-15; 
Humpty Dumpty — Bonus 4; 
Luna — Challenges 26-30; 
Quasimodo — Tournament 3; 
Robin Hood — Tournament 13; 
Wolf — Tournament 20. 


Ogre Fiona Costumes — покупается за 
10 French Flies B Bonus Menu; 
Pinocchio Costumes — покупается за 
10 French Flies в Bonus Menu; 

Prince Charming Costumes — покупа- 
ется за 10 French Flies в Bonus Menu; 
Puss ‘№ Boots Costumes — покупает- 
ca 3a 10 French Flies B Bonus Menu; 
Shrek Costumes — покупается за 

10 French Flies в Bonus Menu; 

Ugly Stepsister Costumes — покупает- 
ca 3a 10 French Flies B Bonus Menu. 
@ Новые уровни: 

«Enchanted Forest» Stage покупается 
за 40 French Flies в Bonus Menu; 
«Fiona’s Bedroom» Stage покупается 
за 40 French Flies в Bonus Menu; 
«Gepetto’s Workshop» Stage покупает- 
ca 3a 40 French Flies B Bonus Menu. 
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Все перечисленные ни- 
же коды следует бытро 
> и четко вводить на 
главном экране: 


^, ^, (©), (©), ›, ›, @), ©), т, >, в, 
@, < <, @, ®, @, @ - Pizza One; 
©), ©), ®), ®), ›, ›, 4, <, 155, Cp — 


Pizza Two; 


© 
a И IB): 
[В], х, ~, [L], [R], <, < [X], [X], Ш, 
[В] — Pizza One; 
[B], [B], [X], [X], [R], [R], 4 ¢, 9, М - 
Pizza Two; 
is vv; ›, [В], 


Коды следует вводить 
на главном экране: 


© 


^, [№], <, IL], Ч - 


Коды следует вводить 
a” на главном экране: 
ых a, 4, [У], [Y], >, >, IX] 
CUS TX], и v, IL] [В], 4, 4, 
[В], [В], Г], [R] — 


Pizza One; 

[X], [X], [В], [В], [В], [8], <, 4 Ч, М — 
Pizza Two; 

viv, IX], ^, [У], < [В], Ш, Ч - 


> [DS] SHREK SUPERSLAM 


Начните игру со вставленной 
в консоль @ВА-версией 
Shrek SuperSlam, чтобы 
автоматически получить 
альтернативный костюм 
для Шрека. 


SECRET AREA 


vivi@4,@,4@,@, 0- 
Pizza Three; 
a44,V,V,4¢)4)@,0,©@, 
@, cp — Slammageddon; 

D, 9, С, С, ©, @, 09, ©, @, ©), 
@, @ — Super Speed Modifier; 

@, ©, ©), ©: © ©. ©), ©, © ®, 
© ®&a%4>)0. 8 - 
открыть все Challenges. 


Pizza Three; 

a; a; №: is 4 ›, 4 >, [Y], [X], [IX], 
[L], [R] - Slammageddon; 

[L], [L], [RJ], (ВТ, [LJ], [R], [L], (RI, 
[X], [B], [Y], [У] - Super Speed 
Modifier; 

ГУ, [Y], [У], [B], [B], (В, [Y], [X], 
[B], [X], [X], [X], >, У, >, IL], 
[В] — открыть все Challenges. 


Pizza Three; 

a,a,v, 4,4), 4), [\|, [В], [В], 
[L], [R] - Slammageddon; 

[L], [L], [RJ], [R], (LJ, [R], (LJ, [8], 
[B], [X]. М, [У] - Super Speed 
Modifier; 

М, И, М, [X], (ХУ, EX], М, [В], [Х], 
[B], [В], [В], a, х, < >, М, [R] - 
открыть все Challenges. 


«3 GENERATION 
comm OF CHAOS 


© Чтобы заполучить секретных KO- 
мандиров, обыщите определенные 
территории: 

Dogora — ищите в Diez; 

Dora Jean — ищите в Baura; 

Jackal — ищите в Grapton; 

Knightly — ищите в Dabikk; 

Money — ищите в Sandia’s; 

Teri — ищите в Bull Cave; 

Valen — ищите в Lengrub. 


© Чтобы поиграть за все десять ко- 
ролевств в Story Mode, пройдите иг- 
ру 3a Allen, а затем загрузите полу- 
чившийся в итоге заме-файл. 


SECRET AREA 


>. Dr Kawashima's Brain Training: 
How Old Is Your Brain? 


© Дополнительный контент 

Low to High game — завершите пер- 
вый день тренировки. 

Syllable Count game — завершите 

2 дня тренировки. 

Head Count дате — завершите 

3 дня тренировки. 

Tips Option — завершите 5 дней 
тренировки. 

Stamp Designer Option — завершите 
7 дней тренировки. 

Hard mode for Head Count game — 
завершите 9 дней тренировки. 
Hard mode for Calculations x 100 
game — завершите 11 дней трени- 


PLAYSTATION 2 [XBOX | 


THE DA VINCI CODE 


Введите перечисленные ниже пароли 


в меню кодов: 


Et In Arcadia Ego — открыть все бонусы; 
Apocrypha — все All Visual Database entries; 
Sacred Feminine — удвоенное здоровье; 
Vitruvian Man — бесконечное здоровье; 


Clos Luce 1519 — выбор уровней; 


Phillips Exeter — убийство с одного удара; 


Royal Holloway — убийство с одного 
выстрела. 


OPEN WARFARE 


© Чтобы открыть Challenge One, 
пройдите все три Tutorials. 

@ Поставьте игру на паузу, зажми- 
те [L]+[R], а затем наберите ком- 
бинацию [Triangle], [Down], [Cross], 
[Up] для восстановления здоровья. 


ровки или одолейте предыдущее 
по сложности задание меньше, 
чем за 90 секунд. 

Triangle Math game — завершите 
13 дней тренировки. 

Time Lapse game — завершите 

15 дней тренировки. 

Hard mode for Triangle Math game — 
завершите 17 дней тренировки. 
Voice Calculation дате — заверши- 
те 20 дней тренировки. 

© Зажмите GE, когда начинаете 
проверку возраста мозга (Brain 
Age Check). Это позволит выби- 
рать порядок тестов. 


> [PC] RISE & FALL: 
CIVILIZATIONS AT WAR 


Bo время игры нажмите 

в") и введите следующие 
Коды: 

WIN — автоматическая победа; 
OLYMPUS - золото, древе- 
сина, слава и максимальный 
запас стамины; 

INEEDWIN — пропустить уро- 
вень в кампании. 


«> 


EVOLUTION GT 


Получите no итогам Veteran Season 
как минимум бронзу, чтобы OTK- 
рыть доступ к Secret Championship, 
а также автомобилям Bugatti 
EB110, Mercedes CLK DTM, Pagani 
Zonda Ри Mercedes CLK GTR. 


EASTER EGGS 
[PSP] ME AND MY KATAMARI 


Двумерная катамари: 


После прохождения последнего уровня на Prince Island поя- 
вится возможность пройти коротенький уровень двумерной 
версии Katamari Damacy, в то время как на экране будет 
прокручиваться список создателей игры. 


станет явным. 


Если у вас есть вопросы или комментарии по содержанию 
рубрики, пишите на bw@gameland.ru. И пусть все тайное 


Страна Игр и «Новый Диск» 
ПРЕДСТАВЛЯЮТ КОНКУРС 


«МОЗГОВОЙ ШТУРМ» 


УСЛОВИЯ 


Разгадайте кроссворд, составьте из букв в отмеченных клетках кодо- 
вое слово и пришлите ero по адресу brain@gameland.ru до 1 сентября 
2006 года с пометой в теме письма (или на конверте) «Мозговой штурм 
(конкурс)». Бумажные письма присылайте на адрес редакции (ищите в 
выходных данных журнала). И не забудьте полностью указать свои 
имя, фамилию и домашний адрес. 


УДАЧИ! 


НА КОНУ 


Пять комплектов уникальной 0$-игры 
для ежедневной тренировки мозга — 
Dr Kawashima's Brain Training: 
How Old Is Your Brain? 


1. Технология, дебют которой в играх Nintendo состоялся в Kirby 
Tilt'n’ Tumble для | 

2. Фамилия изв 
создавались тселл 
«Легендарная» принц 


ского невролога, на базе его идей 

ы для Nintendo DS. 

3 ‚а королевства Hyrule. 

4 и ашего мозга измеряет Brain Training? 

5. Математическое: отделяющий целую часть числа от дробной. 

6. Злобный и жадный антипод главного мэскота Nintendo. 

7. Средство передвижения, которым Сигеру Миямото пользуется по 
дороге на работу. 

8. Монстр из одноименной серии игр, созданной ныне покойным 
Гунпеем Йокоем. 

9. Фамилия нынешнего президента Nintendo. 

10. Семья, основавшая Nintendo и управлявшая ею на протяжении более 
чем 100 лет. 


ПРИЗЫ ПРЕДОСТАВЛЕНЫ КОМПАНИЕЙ «НОВЫЙ ДИСК» 


ТАКТИКА 


Обязательно к получению 

всем героям. 

и Внезапная атака (требу- 
ет умения Разведчик) — 
записывает заклинание 
«Телепорт» в книгу ге- 
роя, причем перенесен- 
ный отряд тут же полу- 
чает ход. 

m Поступь смерти (требу- 
ет умения Внезапная 
атака, Темный ритуал) — 
увеличивает радиус пе- 
редвижения существ 
при осаде вражеского 
замка на 4 единицы. 


Отличное умение для дол- 
гой игры, позволяющее 
получить преимущество в 
развитии героя. 

и Темное откровение 
(требует умения Разгад- 
ка тайного) — повышает 
уровень героя. 

и Премированный колдун 
(требует умения Темное 
откровение, Чувство 
стихий) — добавляет 2 
единицы к параметру 


ae 


вы -= 


Heroes of Mi 


Продолжение. Начало в 12 (213) номере. 


Лига Теней — выбор прирожденных 
магов. Именно эта раса обладает 
самыми обширными познаниями в 
этой области. Помимо обычного на- 
бора заклинаний, героям темных 
эльфов, Колдунам, доступна уси- 
ленная боевая магия. Да и их врож- 
денный дар направлен на эффек- 
тивное ее применение. 


Главный навык расы — «Неодоли- 
мая магия». С помощью него герои 
способны частично игнорировать 
врожденное сопротивление магии у 
существ, что позволяет успешно 
применять боевые заклинания про- 
тив любых монстров. На третьем 
уровне навыка даже существа с 
полным иммунитетом к магии (нап- 
ример, черные драконы) получают 
половинный урон от заклинаний 
Колдуна. Если же удастся найти ар- 
тефакт, который повышает уровень 
главного навыка на единицу, то от 
магического сопротивления жертвы 
останется всего лишь четверть. Бо- 
евая магия в руках опытного игро- 
ка, выбравшего Лигу Теней своим 
стартовым замком, — смертельный 


Heroes of Might and Magic V 


приговор практически любой армии 

противника. Не помогут никакие 

артефакты Академии и прочие спо- 
собы защиты. Загвоздка в том, что 

у Колдунов слишком мало маны — 

Знание у них практически не рас- 

тет. Стало быть, они напрямую за- 

висят от артефактов и внешних до- 
миков, повышающих этот Napa- 
метр. 

и Помимо игнорирования сопро- 
тивления магии, у уникального 
навыка есть еще одно преимуще- 
ство. Он позволяет увеличивать 
урон за счет правильного сочета- 
ния стихий. Чтобы видеть эле- 
менты стихий, привязанные к су- 
ществам, необходимо выучить 
умение «Чувство стихий». В на- 
чале каждого боя все отряды по- 
Ллучают свою стихию, выбранную 
случайным образом. Они связа- 
ны попарно (земля — воздух, 
огонь — вода). Для нанесения до- 
полнительного повреждения не- 
обходимо, чтобы атакующая 
группа имела стихию, противопо- 
ложную той, что у цели. После 
удара у цели (если она, конечно, 
выжила) меняется привязка на 
другую стихию, выбранную слу- 
чайным образом. Сильно рассчи- 
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тывать на это умение не стоит. 
Все дело в том, что каждый уро- 
вень навыка прибавляет всего 
5% к повреждению, специальный 
домик в городе добавляет еще 
10%. В сумме выходит повыше- 
ние урона всего лишь на чет- 
верть, да и то при условии, что 
стихии удачно распределятся 
между вашими и вражескими от- 
рядами. 

и Второе умение в уникальном на- 
выке — «Темная волна». Оно за- 
писывает в книгу заклинаний ге- 
роя усиленные аналоги выучен- 
ной боевой магии, которые нано- 
сят повреждение в полтора раза 
сильнее, но и тратят при этом в 
два раза больше маны. 

m Последнее умение в уникальном 
навыке — «Темный ритуал». Ге- 
рой, применив это умение, вос- 
станавливает запас маны, затра- 
чивая на это целый ход. Сложно 
представить себе ситуацию, ког- 
да целый день вне стен замка 
стоил бы восстановления сравни- 
тельно небольшого запаса маны, 
но в целом умение полезное (хо- 
тя бы тем, что позволяет полу- 
чать другие уникальные умения в 
базовых навыках). 


® Лазутчики/Ассасины — пожалуй, 
самое сильное существо первого 
уровня в игре. Все дело в эффекте 
отравления, которым наделяются 
все атаки после усовершенствова- 
ния отряда. При ударе (ближний ли 
бой, дальний — не играет роли), 
жертва получает не только физи- 
ческий урон, но и травится на три 
хода. В начале каждого хода отрав- 
ленный отряд получает поврежде- 
ние, равное количеству Ассасинов 
в группе, производившей атаку. А 
здоровье, равное 14, — неплохо да- 
же для существа второго уровня. 
Повреждение тоже не отстает! Все 
портит количество — даже при на- 
личии замка в городе рождается 
лишь 14 лазутчиков в неделю. 

© Бестии/Фурии — главная атакую- 
щая сила в ближнем бою. Добегают 
до противника, атакуют и возвра- 
щаются на исходную точку, а после 
усовершенствования еще и не по- 
лучают ответного удара. В общем, 
аналог гарпий из третьей части, но 
намного сильнее. К сожалению, их 
прирост еще меньше, чем у Лазут- 
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чиков. Правда, в городе есть домик 
жертвоприношений, который позво- 
ляет повысить прирост бестий и 
минотавров (подробнее в разделе 
«Город»). Поскольку это отряд вто- 
рого уровня, на большинстве карт 
есть, как минимум, по одному 
внешнему жилищу бестий. Обяза- 
тельно скупайте их каждую неделю. 
® Минотавры/Минотавры-стражи — 
в отличие от других юнитов ближ- 
него боя третьего уровня, обладают 
неплохим уроном, здоровьем и 
средней инициативой. Но главное 
преимущество — лояльность. Их по- 
казатель морали всегда положите- 
лен и не снижается меньше едини- 
цы, а значит, минотавры никогда не 
пропустят ход. После усовершен- 
ствования получают дополнитель- 
ный удар. К сожалению, контратака 
жертвы происходит не после обоих 
ударов, а между первым и вторым, 
и минотавры получают столько же 
сдачи, как если бы били один раз. 
® Наездники на ящерах/Темные 
всадники — в отличие от паладинов, 
не наносят увеличенный урон, а 
уменьшают защиту цели на 20% за 
каждую пройденную перед атакой 
клетку. Но малый прирост ящеров 
и их хилое здоровье не позволяют 
лихо врубаться в ряды противника. 
Зато наездники помогают в бою 
любому союзному отряду. Для это- 
го необходимо, чтобы они стояли 
рядом с целью удара, тогда воины 
на ящерах нанесут безответный до- 
полнительный удар по жертве, но в 
полсилы. Это распространяется как 


| АЛТАРЬ УВЕЛИЧИВАЕТ УРОН OT СТИХИЙНОЙ СОВМЕСТИМОСТИ HA 
10%. ЭФФЕКТ СУММИРУЕТСЯ, ЕСЛИ ТАКИХ ЗДАНИЙ НЕСКОЛЬКО. 


ОЧЕНЬ НЕУДОБНО ТО, ЧТО НЕЛЬЗЯ ПОСМОТРЕТЬ СИЛУ ПОВРЕЖДЕНИЯ 
БОЕВОЙ МАГИИ ВНЕ БОЯ. ВЕДЬ ОНА НЕ ЗАВИСИТ ОТ ПРОТИВНИКА. 


на обычную атаку, так и на ответ- 
ную (если ваше существо ударили, 
а наездники были рядом, то они то- 
же контратакуют). 

© Гидры/Лещерные гидры - Kpen- 
кий, но жутко неповоротливый от- 
ряд с низкой инициативой. Однако 
все же имеет ряд положительных 
качеств. Первое из них — регенера- 
ция и даже воскрешение части 
группы. Очень полезно в начале иг- 
ры в битвах с нейтральными 
монстрами. Беда в том, что регене- 
рация восстанавливает только 50- 
80 пунктов здоровья и происходит в 
начале хода существа, что с его 
низким параметром инициативы 


случается не часто. Второе положи- 
тельное качество — безответная 
атака. В нападении от гидр толку 
нет (низкая скорость и большие 
размеры не позволяют нормально 
перемещаться по полю боя), но за- 
щищать лучников они вполне спо- 
собны. Третья особенность — од- 
новременная атака всех вражеских 
отрядов на соседних клетках. 

® Сумеречные ведьмы/владычицы 
тени — бестолковый юнит. Несмот- 
ря на то, что атакуют на расстоянии 
и имеют магическую книгу с прок- 
лятиями, характеристики (особенно 
здоровье и урон) слишком низкие 
для существа шестого уровня, не 
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Колдовство и 1000 30- 
лота в качестве премии. 


Управление 
машинами 
Бесполезное умение в 
большинстве случаев. 
Исключением являются 
быстрые игры с упором на 
баллисту и палатку или 
долгие игры с огромным 
количеством штурмов 
замков. 

m Сотрясатель земли 
(требует умения Управ- 
ление катапультой) — 
разрушает стены, нано- 
ся повреждение всем 
войскам внутри замка, 
оглушая их. 

Чумная палатка (требу- 
ет умения Сотрясатель 
земли) — дает возмож- 
ность палатке наносить 
повреждение вражес- 
ким отрядам. 


Магия света 

Неплохой выбор для уси- 

ления армии. Загвоздка в 

том, что на нее чаще всего 

не остается места среди 
навыков. 

и Таинство света (требует 
умения Мастер магии 
гнева) — для всех кол- 
дунов в армии стои- 
мость заклинаний 
уменьшена вдвое. 

mw Отягощение злом 
(требует умения Таин- 
ство света, Темный ри- 
Туал) — увеличивает па- 
раметр Колдовство при 
применении Светлой и 
Темной магии. 


Магия тьмы 

Не очень полезный навык 

в связи с отсутствием по- 

лезных умений. 

и Восполнение тьмы 
(требует умения Хозяин 
разума) — возвращает ге- 
рою ману, потраченную 
на отраженное 
заклинание. 


Магия хаоса 
Обязательна к получению 
любому Колдуну, каки 
умений «Тайная волна», 
и «Чародейская удача». 
m Тайны хаоса (требует 
умения Темный риту- 
ал) — добавляет 2 к па- 
раметру Знание и вно- 
сит в книгу заклинаний 
одно боевое неизучен- 
ное заклятие 1-3 круга. 
и Взрыв маны (требует 
умения Тайны хаоса, 
Карающий удар) — на- 
носит урон вражеским 
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существам, творящим 
заклинания. 


Магия призыва 

Довольно эффективна, но 

придется жертвовать чем- 

то для ее получения. 

и Экзорцизм (требует 
умения Повелитель су- 
ществ) — урон от бое- 
вых заклинаний удваи- 
вается против призван- 
ных существ. 


Чародейство 
Обязательный навык для 
главного героя. 

m Изменчивая магия (тре- 
бует умения Восполне- 
ние маны) — снижает 
стоимость заклинаний 
случайным образом. 
Экономия может соста- 
вить до 50%, но опре- 
деляется в момент сот- 
ворения заклинания. 

С вечным дефицитом 
маны у Колдунов — 
то, что нужно. 

m Антизаклинание (требу- 
ет умения Изменчивая 
магия, Взрыв маны, 
Сопротивление) — гасит 
эффект любого следу- 
ющего заклинания про- 
тивника (включая ма- 
гию существ), но тратит 
на это в два раза боль- 
ше маны, чем стоит 
применение заклина- 
ния. В данный момент 
это умение получить не- 
возможно, так как уме- 
ние «Сопротивление» 
требует наличие навыка 
«Защита» четвертого 
уровня. Возможно, 

в патчах исправят. 


Нападение 

Нужен для получения уме- 

ния «Взрыв манны», да и 

в целом подходит для аг- 

рессивной тактики Лиги 

Теней. Хотя «Оборона» 

более выгодна. 

и Ускорение (требует 
умения Тактика) — дает 
возможность колдовать 
заклинание Ускорение 
без затрат маны и запи- 
сывает это заклинание 
в книгу героя. 

и Карающий удар (требу- 
ет умения Ускорение, 
Тайная волна) — увели- 
чивает повреждение су- 
ществ в зависимости от 
положительного значе- 
ния морали (по 5% 
за каждый пункт). 


Очень важный навык, так 


говоря о традиционном для темных 
эльфов низком приросте. Разве что 
вовремя наложенным заклинанием 
«Берсерк» могут сильно испортить 
настроение врагу. Также имеют 
шанс при ударе наложить на про- 
тивника проклятие, но работает 
способность только в ближнем бою. 
® Сумеречные драконы/Черные 
драконы - их атака сжигает не 
только жертву, но и отряд, стоящий 
за ней, неважно, свой или чужой. 
Умеют летать, что позволяет прео- 
долевать стены вражеского замка 
и умирать за ними в гордом одино- 
честве. Обладают иммунитетом к 
магии, что защищает от заклина- 
ний противника, но и не позволяет 
усиливать драконов своими чара- 
ми. Несмотря на малый прирост и 
огромную стоимость, очень силь- 
ный монстр. 


ГОРОД 

Для развития прежде всего понадо- 
бятся деньги, тратить драгоценные 
ресурсы и время на существ выше 
четвертого уровня в начале игры не 
стоит. Лучше сосредоточиться на 
финансах и постройке замка. Пос- 
кольку у всех существ замка чрез- 
вычайно низкий прирост, особую 
важность приобретают внешние 
жилища - не забывайте их посе- 
щать каждую неделю. 

Основные строения, которые необ- 
ходимо возвести, — домик жертвоп- 
риношений, башенка знаний, маги- 
ческая гильдия и алтарь стихий. 
Первый позволяет резать существ 
на алтаре, дабы увеличить в слу- 
чайном порядке прирост существ 
второго и третьего уровня. Штука 
очень полезная, ведь основная сила 
армии — бестии. Приносить в жерт- 
ву нужно все лишнее — присоеди- 
нившихся нейтралов, отряды, выда- 
ваемые на старте нанятым героям, 
прирост из захваченных замков — 
если те другой расы, конечно. При 
должном старании прирост бестий 
можно существенно повысить (он 
достигнет примерно 17-20 существ 
в неделю). 


| АССАСИНЫ ОТРАВЛЯЮТ УДАРОМ. ПРИЧЕМ СИЛА ЯДА ЗАВИСИТ ОТ КОЛИЧЕСТВА Cy- 
ЩЕСТВ. НЕ СТОИТ ДОЛБИТЬ ОДНУ И ТУ ЖЕ ЦЕЛЬ, КАЖДЫЙ РАЗ ВЫБИРАЙТЕ НОВУЮ. 
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п ТАКТИКА ОЧЕНЬ ПОЛЕЗНА ДЛЯ ЗАМКА ПОДЗЕМЕЛЬЯ. ПОЗВОЛЯЕТ 
ЭФФЕКТИВНО ПРИМЕНЯТЬ КАК ФУРИЙ, ТАК И НАЕЗДНИКОВ. 


Башенка знаний позволяет увели- 
чить параметр Знания на единицу 
всем героям независимо от того, 
где они находятся в данный мо- 
мент. Эффект суммируется, то есть 
параметр повышается за каждый 
домик под контролем игрока. 
Алтарь стихий — незаменимая вещь 
в хозяйстве боевого мага. Без это- 
го домика стихийные цепи не рабо- 
тают, а после его постройки воз- 
можно отгрохать усилитель, увели- 
чивающий эффект разрыва цепей 
на 10%. 

При долгих играх сначала повы- 
шайте прирост юнитов (замок, до- 
мик жертвоприношений), а потом 
стройте Капитолий. Это позволит 
сначала накопить армию, а потом 
ее скупить. На малых картах в пер- 
вую очередь стройте магическую 
гильдию. Даже один метеоритный 
шторм в начале боя даст значи- 
тельный перевес в вашу пользу. 


ГЕРОИ 

Основной параметр героев Подзе- 
мелья — «Колдовство», второсте- 
пенный — «Нападение». 

@ Иранна — специализация «Крова- 
вая госпожа» дает по единице к па- 
раметру защиты и атаки бестиям и 


фуриям за каждые два уровня ге- 
роя, начиная с первого. Начинает с 
навыком «Военное образование» и 
умением «Самосозерцание» в нем. 
Налицо сразу как недостатки, так и 
преимущества героя. Если основ- 
ной упор в игре делать на бестий, 
то она покажет себя во всей красе. 
Но в этом случае потери бестий на 
начальном этапе нужно исключить 
полностью. Хороша на малых кар- 
тах при игре против воинов (маги 
просто убьют бестий заклинаниями, 
не дав сходить). Брать лучше навы- 
ки для усиления армии («Защита», 
«Нападение», «Удача»). 

© Вайшан — специализация «Чер- 
ная рука» дает по единице к пара- 
метру защиты и атаки лазутчикам 
и ассасинам за каждые два уровня 
героя, начиная с первого. Начинает 
с навыком «Удача» и умением «Бо- 
евая удача» в нем. К этому герою 
применимо все, сказанное про 
Иранну. Лазутчики — такой же силь- 
ный отряд, как и бестии. Герой 
очень хорош для коротких игр, но 
не долгих партий, поскольку, в от- 
личие от фурий, увеличить прирост 
ассасинов невозможно. 

© Кифра — специализация «Рабов- 
ладелец» дает по единице к пара- 


МАЛЕНЬКИЙ ЯДЕРНЫЙ ВЗРЫВ В МАСШТАБАХ БОЕВОЙ КАРТЫ. ДО- 
ПОЛНИТЕЛЬНОЕ ПОВРЕЖДЕНИЕ СТИХИЙНОЙ ЦЕПЬЮ ВПЕЧАТЛЯЕТ. 
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метру защиты и атаки минотаврам и 
минотаврам-стражам за каждые два 
уровня героя, начиная с первого. 
Хотя популяцию минотавров можно 
существенно повысить тем же спо- 
собом, что и фурий, упор на них не 
сделаешь. Однако нанимать героя 
стоит ради уже выученного умения 
«Управление поместьями». В каче- 
стве сборщика ресурсов он себя до- 
вольно быстро окупит, принося до- 
полнительные 250 монет в день. 

® Соргалл — специализация «За- 
водчик ящеров». Увеличивает урон, 
наносимый особой атакой наездни- 
ков в зависимости от уровня героя. 
Начинает с навыком «Нападение» 

и умением «Боевое безумие» в 
нем. Герой бестолковый — ладно бы 
увеличивал параметры ящеров, но 
всерьез рассчитывать на урон от их 
специального умения глупо. Навык 
«Нападение» не лучший выбор для 
главного героя, но и не худший. В 
общем — ни рыба ни мясо. 

@ Ирбет — специализация «Темный 
мистик» позволяет с помощью уме- 
ния «Темный ритуал» впитывать 
магической энергии больше реаль- 
ного максимума. Начинает с навы- 
ком «Темная магия» и умением 
«Темный ритуал». Теоретически 
специализация полезная, ведь ма- 
ны вечно не хватает, но тратить це- 
лый ход на ее восполнение — слиш- 
ком большая роскошь при игре с 
живым противником. Да и «Темная 


магия» — самая бесполезная школа 
для Колдунов. 

® Летос — специализация «Отрави- 
тель». Каждый отряд противника 
имеет шансы вступить в бой отрав- 
ленным. С уровнем героя растет 
шанс успешного применения этой 
способности. Начинает с навыком 
«Темная магия». Первый минус ге- 
роя — начинает с одним навыком. 
Второй минус в том, что этот навык — 
«Темная магия». Но Летос — един- 
ственный Колдун, которому этот 
навык необходим как воздух. Ведь 
мощность отравления напрямую за- 
висит от силы заклинания «Отрав- 
ление», которое он получает в са- 
мом начале игры, и от параметра 
«Колдовство», который растет у ге- 
роев этой расы очень хорошо. 
Только вот способность может про- 
являться в каждом бою на всех 
вражеских отрядах, а может за всю 
игру так и не сработать. Делать ли 
на это ставку — решать вам. 

® Эрин — специализация «Шабаш 
ведьм» позволяет владычицам тени 
и сумеречным ведьмам сделать до- 
полнительный выстрел по цели ге- 
роя. С ростом уровня героя растет 
шанс применения специализации. 
Начинает с навыками «Магия хаоса» 
и «Нападение». Что тут сказать — 
какой Колдун будет стрелять в от- 
ряды противника в надежде на то, 
что сумеречные ведьмы дополнят 
его выстрел своим, а не использо- 


вать заклинания? Тем более что 
ведьм пускают в расход в первую 
очередь все кому не лень (башни 
замков, герои компьютера, нейт- 
ральные войска). 

® Синитар — специализация «Ката- 
лизатор» позволяет понизить на 
10% плюс 2% за каждый уровень ге- 
роя стоимость усиленных заклина- 
ний. Начинает с навыком «Магия ха- 
оса» и умением «Темная волна». 
Самый эффективный герой на ма- 
лых картах. Но чем дольше идет иг- 
ра, тем больше это преимущество 
теряется, ведь со временем маны 
станет хватать даже на дорогие уси- 
ленные заклинания, а получить их 
может любой герой подземелья. м 
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как позволяет армии выс- 

тоять под напором про- 

тивника, пока герой гро- 
мит его заклинаниями. 

и Выносливость (требует 
умения Стойкость) — 
дает возможность кол- 
довать заклинание 
«Каменная кожа» без 
затрат маны и записы- 
вает его в книгу закли- 
наний героя. 
Сопротивление (требует 
умения Выносливость, 
Отражение) — добавля- 
ет 2 единицы к пара- 
метру Защиты героя. 
Оно является четвер- 
тым умением для навы- 
ка, что делает невоз- 
можным его получе- 
ние). 


Удача 

Один из самых эффектив- 

ных навыков для героев 

Подземелья из-за умения 

Чародейская удача. 

и Чародейская удача 
(требует умения Солда- 
тская удача) — позволя- 
ет удаче влиять на бое- 
вые заклинания, что де- 
лает боевую магию 
практически бесценной. 

и Покровительство Аши 
(требует умения Пос- 
тупь смерти, Чародейс- 
кая удача) — позволяет 
выкапывать слезу Аши 
не точно в месте захо- 
ронения, а на некото- 
ром расстоянии от нее. 


Лидерство 

В целом полезный навык 

в сочетании с «Нападени- 
ем», но обычно на него не 


хватает места. 

и Аура скорости (требует 
умения Сбор войск) — 
увеличивает скорость 
всех отрядов в армии 
на 1 пункт. 


САМЫЙ ЭФФЕКТИВНЫЙ УДАР ВСАДНИКОВ НАЧИНАЕТСЯ С РАЗБЕГА В ПЯТЬ КЛЕТОК 
И БОЛЕЕ. УЖЕ ПОСЛЕ ПЯТОЙ КЛЕТКИ ЗАЩИТЫ ЦЕЛИ ДЛЯ НИХ НЕ СУЩЕСТВУЕТ. 
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Навык, обязательный к 

получению всем героям. 

и Бесшумный ловчий 
(требует умения Раз- 
ведчик) — позволяет 
врагу видеть лишь са- 
мые сильные отряды 
вашей армии, не пока- 
зывая их численность. 

и Родная земля (требует 
умения Бесшумный 
ловчий) — увеличивает 
скорость существ эль- 
фийской расы на род- 
ной территории (трава) 
на 1 единицу. 


оБани 

Отличное умение для дол- 

гой игры. 

m Лесное коварство (тре- 
бует умения Разгадка 
тайного) — повышает 
шанс нанесения крити- 
ческого удара по ненави- 
стным монстрам на 10%. 

и Хранитель тайн (требу- 
ет умения Лесное кова- 
рство, Смертельный 
выстрел) — добавляет 2 
единицы к параметру 
Колдовство. 


Бесполезное умение в 
большинстве случаев. 
Исключением являются 
быстрые игры с упором на 
баллисту и палатку или 
долгие игры с огромным 
количеством штурмов 
замков. 

и Заколдованная баллис- 
та (требует умения Уп- 
равление баллистой) — 
добавляет выстрелу 
баллисты эффект за- 
колдованных стрел, 
тратя ману героя. 

m Скорострельная баллис- 
та (требует умения За- 
колдованная баллиста, 
Ливень стрел) — дает 
возможность баллисте 
стрелять трижды за ход. 


Из-за низкого параметра 
Колдовство у героев эф- 
фект заклинаний продлит- 
ся недолго. 

m Дух света (требует уме- 
ния Мастер магии гне- 
ва) — позволяет сни- 
жать инициативу и 
дальность хода всех ле- 
тающих существ армии 
противника на 1. 

и Защита от огня (требует 

умения Дух света, За- 


Эльфы — выбор прирожденных вои- 
нов. У них нет больших армий, силь- 
ной магии или возможности попол- 
нять армию за счет переделанных 
существ, но сами по себе юниты 
замка очень сильны. Светлые эль- 
фы — paca для тактиков, людей, ко- 
торые любят побеждать не количест- 
вом, а качеством. 


Главный навык эльфийских героев — 
«Мститель». Он позволяет выбрать 
некоторое количество заклятых вра- 
гов (по одному на каждый уровень на- 
выка), которым отряды в армии героя 
с 40% шансом будут наносить двой- 
ной урон. Для выставления существа 
в качестве ненавистного необходимо 
убить как минимум его двойной при- 
рост. Поэтому, зная, каким замком иг- 
рает оппонент, первым делом уничто- 
жайте нейтральных существ его расы. 
Еще одна важная деталь. Выставить 
или сменить цель мщения можно 
только в замке эльфов, так что если 
вы собираетесь долго в него не возв- 
ращаться, подумайте хорошенько, че- 
му отдать предпочтение — существам 
нейтральных армий или же главным 
отрядам армии врага. Навык не то 
чтобы очень полезный, но умения в 
нем даются хорошие. 

ш «Ливень стрел» — позволяет ата- 
ковать сразу все группы монстров, 
ненавистные для героя. Удобное 
умение для уничтожения нейт- 
ральных существ. 
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и «Смертельный выстрел» — при 
расчете повреждения, наносимого 
героем, его уровень повышается 
на 3. Если цель находится в спис- 
ке ненавистных, урон удваивает- 
ся. Герой убивает как минимум 
одно существо в группе. 

и «Заколдованная стрела» — умение 
позволяет наделить атаку героя 
дополнительным эффектом в ви- 
де заклинания, потратив на это 
целый ход. Применять можно 
только боевые или проклинающие 
заклятия, выученные героем. На 
каждый выстрел тратится столько 
же маны, сколько бы ушло на при- 
менение заклинания. В начале 
боя к выстрелу привязывается ма- 
гия холода («Кольцо холода» или 
«Удар льдом»). В «Магии хаоса» 
обязательно берется умение 
«Повелитель холода». Тогда выст- 
рел героя не только нанесет зна- 
чительный урон, но и оглушит на 
какое-то время большую часть 
вражеской армии. В дальнейшем, 
если будет хватать маны, можно 
привязать к выстрелам «Метео- 
ритный шторм». 


TBA 
® Феи/Дриады — высокий прирост, 
безответная атака, высокая инициа- 
тива и скорость. Главная боевая 
мощь на начальном этапе. При усо- 
вершенствовании получают два зак- 
линания: «Снятие чар» и «Рой 
пчел». Первое снимает негативные 
эффекты со своих отрядов, второе 
же практического применения не 


[А энтов ДЕРЖИТЕ ПО ВОЗМОЖНОСТИ В СЕРЕДИНЕ АРМИИ. ТАК 
БУДЕТ ПРОЩЕ СКООРДИНИРОВАТЬ НАПРАВЛЕНИЕ ИХ ДВИЖЕНИЯ. 
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имеет ввиду низкого урона. В нача- 
ле игры скупайте всех фей и старай- 
тесь их улучшить даже в ущерб дру- 
гим строениям. Дриады позволяют 
без потерь убивать большие отряды 
медленных существ первого и второ- 
го уровня, ведь они бьют три клетки 
перед собой и успевают сходить нес- 
колько раз, пока очередь дойдет до 
зомби или крестьян. 

© Танцующие с клинками/Танцую- 
щие со смертью — в начале партии 
бесполезны, поскольку умирают 
слишком быстро, так что копите их в 
городе. Только когда их будет мно- 
го, и улучшенных, они станут серьез- 
ным подспорьем в сражении, ведь 
танцующие со смертью атакуют всех 
существ вокруг себя, получая ответ- 
ный удар лишь от главной цели. 
Усилив отряд заклинанием «Камен- 
ная кожа», можно смело посылать 
его в самую гущу врагов. 

® Эльфийские лучники/Мастеры 
лука — самый полезный стреляю- 
щий отряд армии. После апгрейда 
повышаются Защита и здоровье, 
но это не самое главное. После 
усовершенствования каждый выст- 
рел может с некоторым шансом ог- 
лушить противника, отняв у него 
20% текущей инициативы. Если 
учесть, что лучники стреляют дваж- 
ды, есть возможность почти ополо- 
винить ход вражеского отряда. 
Шанс оглушения не зависит от ко- 
личества эльфов, так что можно 
поделить их на 3-4 группы по 

10 лучников, и держать в ступоре 
несколько вражеских отрядов. 
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ДВОЙНОЙ ВЫСТРЕЛ МАСТЕРОВ ЛУКА ЗА ОДИН 
ХОД ТРАТИТ ДВЕ СТРЕЛЫ. УЧТИТЕ ЭТО. 


© Друиды/Верховные друиды — второй 
стрелковый отряд эльфов. Но главная 
функция друидов — усиление отрядов 
ближнего боя. Заклинание «Каменная 
кожа» позволяет настолько усилить 
защиту тех же танцоров, что они пе- 
рестают дохнуть даже в битве против 
групп высокого уровня. После усовер- 
шенствования друиды получат воз- 
можность восполнять ману героя за 
счет собственной. Причем в бою с 
нейтральными монстрами можно раз- 
делить друидов на несколько групп, и 
каждая восстановит герою по 10 ма- 
ны. Пригодится при отсутствии колод- 
цев или другой возможности попол- 
нить запасы магической энергии. 

® Единороги/Боевые единороги — 
крепкие и со средней инициативой, 


ВИНРАЭЛЬ — ЛУЧШИЙ ГЕРОЙ ЭЛЬФОВ. ТАКОГО КОЛИЧЕ- 
СТВА ОПЫТА, КАК ОН, НЕ ПОЛУЧАЕТ НИ ОДИН ГЕРОЙ. 


обладают набором полезных способ- 
ностей, которые так или иначе влия- 
ют на ход сражения. Первая способ- 
ность — 30% сопротивление магии. 
После усовершенствования эта аура 
распространяется на те отряды, кото- 
рые вплотную примыкают к единоро- 
гам. Их можно использовать в каче- 
стве магического щита для лучников 
и друидов. Но и в атаке они не так уж 
бесполезны. При ударе есть шанс, 
что единороги наложат заклинание 
«Ослепления» на свою цель, не поз- 
воляя ей ходить 2 условных раунда. 
® Энты/Древние энты — самый силь- 
ный отряд шестого уровня в игре. 
Здоровья у них не меньше, чем у су- 
ществ седьмого уровня, а Защита 
просто зашкаливает. После усиле- 


rs 


ния «Каменной кожей» с помощью 
друидов становятся настоящей сте- 
ной на пути врага к вашему войску. 
Главная их способность — задержи- 
вать передовые отряды противника, 
ведь энты ударом привязывают 
цель к земле, лишая возможности 
передвигаться. Эффект снимается 
лишь при смерти группы или при ее 
перемещении. После усовершен- 
ствования вставший в оборону от- 
ряд повышает параметр защиты не 
в полтора, а в два раза, к тому же 
наделяется бесконечными ответны- 
ми атаками. Если вам удалось заб- 
локировать пару отрядов противни- 
ка, смело вставайте в оборону и 
держите их до конца боя, расстре- 
ливая лучниками и друидами. 


и в Я 


age 


СТРАНА ИГР 


ТАКТИКА 


колдованная стрела) — 
дает отрядам 50% соп- 
ротивления огню и за- 
щищает от умения 
«Владыка пламени». 


Магия тьмы 

В целом полезный навык, 

который хорошо сочетает- 

ся с умением «Заколдо- 
ванная стрела». Но из-за 
низкого параметра Колдо- 
вство у героев эффект 
заклинаний продлится не- 
долго. 

и Проклятая земля (тре- 
бует умения Хозяин бо- 
ли) — наносит повреж- 
дение отрядам армии 
противника при перед- 
вижении по боевому 
полю. Урон зависит от 
уровня героя. 

Печать тьмы (требует 
умения Проклятая зем- 
ля, Заколдованная стре- 
ла) — вражеские герои 
будут вынуждены тра- 
тить вдвое больше ма- 
ны на применение зак- 
линаний магии тьмы. 


Магия хаоса 
Необходима, чтобы накла- 
дывать заклинания на стре- 
лы. Но для нормального 
применения нужно полу- 
чить навык «Образование» 
и повысить всеми способа- 
ми параметр Колдовство. 

ш Тайны хаоса (требует 
умения Взрыв маны, 
Заколдованная стре- 
ла) — добавляет 2 к па- 
раметру Знание и вно- 
сит в книгу заклинаний 
одно боевое неизучен- 
ное заклятие 1-3 круга. 

и Взрыв маны (требует 
умения Владыка пламе- 
ни) — повреждает вра- 
жеских существ, творя- 
щих заклинания. 


| | САМАЯ ПРАВИЛЬНАЯ КОМБИНАЦИЯ НАВЫКОВ ДЛЯ ЭЛЬФИЙС- 
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Для эльфов малополезна. 

и Завеса тумана (требует 
умения Повелитель зем- 
ли) — позволяет герою 
снижать инициативу и 
наносимый урон вражес- 
ких стрелков на 10%. 

и Воины огня (требует 
умения Завеса тумана, 
Защита от огня) — дару- 
ет герою заклинание 
«Призыв элементалей», 
которое призывает эле- 
менталей огня в коли- 
честве, на 40% превы- 
шающем положенное. 


Имеет смысл брать только 
с прицелом на «Магию ха- 
оса» и применение боевых 
заклинаний вместе с зача- 
рованными стрелами. 

и Тайное откровение 
(требует умения Вос- 
полнение маны) — герой 
получает 2 единицы к 
параметру Колдовство 
и новое заклинание в 
свою магическую книгу. 

и Антизаклинание (требу- 
ет умения Тайное откро- 
вение, Воины огня, Хра- 
нитель тайн) — гасит эф- 
фект любого следующе- 
го заклинания против- 
ника (включая магию 
существ), но тратит на 
это в два раза больше 
маны, чем стоит приме- 
нение заклинания. 


Нужен для получения уме- 
ния «Истинная удача», да 
и в целом подходит для 
защитной тактики, OCHO- 
ванной на лучниках. 

и Лесная ярость (требует 
умения Боевое безу- 
мие) — увеличивает 
максимальное повреж- 
дение существ армии 
на 1 единицу. 

и Греческий огонь (требу- 
ет умения Лесная 
ярость, Смертельный 
выстрел) — позволяет 
катапульте игнориро- 
вать параметр защиты 
цели и добавляет к ее 
выстрелам дополни- 
тельный урон огнем. 


Очень важный навык, так 
как без него нельзя полу- 
чить умение «Истинная 

удача». Да и в целом под- 
ходит для армии при 0б0- 
ронительной тактике боя. 
m Стоять насмерть (тре- 

бует умения Стой- 


ДЖИННЫ - СУЩЕСТВА РАСЫ АЛЬЯНСА, ШАНС ПРИСО- 
ЕДИНЕНИЯ ТАКИХ МОНСТРОВ НАМНОГО ВЫШЕ. 


® Зеленые драконы/Изумрудные 
драконы — как и их черные собратья, 
атакуют дыханием не только цель, 
но и отряд за ее спиной. Главное 
преимущество данного отряда — спо- 
собность летать, что помогает при 
осадах, но не выделяет существо на 
фоне своих коллег по уровню. Сред- 
нее здоровье, инициатива и урон де- 
лают их всего лишь еще одним руко- 
пашным отрядом. 


Главному герою придется возвра- 
щаться сюда очень часто для сме- 
ны ненавистных существ. Основ- 
ные ресурсы города эльфов — дере- 
во и кристаллы. Их нужно отвоевы- 
вать в первую очередь. Первым де- 
лом необходимо построить домик 
дриад и усовершенствовать его. 
Следующая цель — домик охотни- 
ков. Во-первых, без них очень 
сложно будет отбить большинство 
ресурсов. Во-вторых, домик охотни- 
ков — необходимое условие для 
постройки гильдии охотников, в ко- 
торой герои выбирают ненавистных 
себе существ. Дальше будет вы- 
бор: строить друидов или цитадель. 
Если генеральное сражение не за 
горами, то друиды — оптимальный 
выбор. Двойной прирост на второй 
неделе позволит создать преиму- 
щество как в дальнем бою, так и в 
усилении армии (ведь герой еще не 
сильно прокачан). Но если игра за- 
тягивается, стройте цитадель. 

На второй неделе при возможности 
постройте энтов, но основной упор 
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делайте на финансы и общий при- 
рост существ. Если денег не хвата- 
ет на покупку недельного прироста 
всей армии, то на жилище драко- 
нов можно не тратиться. 


Основной параметр героев эльфийс- 
кого замка — «Защита», второсте- 
пенный — «Знание». 

® Occup — специализация «Искус- 
ный охотник» дает по единице к па- 
раметру защиты и атаки эльфийс- 
ким лучникам и мастерам лука за 
каждые два уровня героя, начиная с 
первого. Начинает с навыком «Уда- 
ча» и умением «Сопротивление ма- 
гии» в нем. Герой хорош как для 
быстрых игр, так и для затяжных 
сражений на огромных картах. 

С ростом его уровня эльфийские 
лучники будут значительно реже 
умирать. Параметр защиты позволит 
им держать удар на расстоянии, 

а энты не позволят подойти к ним 
вплотную. Но есть и своя ложка дег- 
тя. Хоть герой и начинает с навыком 
«Удача», который, бесспорно, явля- 
ется отличным выбором для эльфов, 
дополнительное умение «Сопротив- 
ление магии» делает невозможным 
получение главного уникального 
умения «Истинная удача». 

© Таланар — специализация «Эль- 
фийская ярость» наделяет существ 
танцующие с клинками, танцующие 
со смертью, эльфийские лучники, 
мастера лука, друиды и высшие дру- 
иды способностью Ярость. Начинает 
с навыком «Лидерство» и умением 


«Сбор войск» в нем. Хорош как до- 
полнительный герой. Если прокачать 
его на пару уровней и взять умение 
«Управление поместьями», то поми- 
мо прироста существ он добавит и 
существенный вклад в казну. Одна- 
ко как главный герой не очень поле- 
зен. Имеющийся навык «Лидерство» 
не даст взять более нужные, а спе- 
циализация малополезна. 

@ Анвэн — специализация «Меч Си- 
ланны» повышает урон армии про- 
тив заклятых врагов на 2% за каж- 
дый уровень героя. Начинает с на- 
BbIKOM «Защита» и умением «Отра- 
жение» в нем. Навык в целом полез- 
ный, но умение «Отражение» ставит 
крест на возможности получения 
уникального умения «Истинная уда- 
ча». Второй минус заключается в 
том, что ненавистных существ в ар- 
мии врага может быть всего три, а 
на остальные четыре отряда специа- 
лизация не распространяется. 

@ Вингаэль — специализация 
«Стремительный боец», дающая 
прирост инициативы на 2% за уро- 
вень героя всем существам армии 
в начале боя. Начинает с навыком 
«Нападение» и умением «Тактика» 
в нем. Как и предыдущий герой, не 
сможет получить умение «Истинная 
удача», но в целом очень неплохой. 
Первый ход в бою дает солидное 
преимущество как во время долгих 
игр, так и в битвах малыми армия- 
ми. Однако делать его главным ге- 
роем все же не стоит. Первый ход 
не даст такого же преимущества 
армии эльфов, как, скажем, магам, 
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поскольку ими все равно играют от 
обороны. 

© Дираэль — специализация «Коро- 
лева роя» повышает эффективность 
боевого заклинания «Призыв осино- 
го роя». Начинает с навыком «Магия 
призыва» и умением «Повелитель 
существ» в нем. Апофеоз бесполез- 
ности. Специализация в самом сла- 
бом боевом заклинании, да еще иу 
героя, чей параметр Колдовства 
стремится к нулю. 

© Винраэль — специализация «Бое- 
вая закалка» повышает получаемый 
после боя опыт на 2% за каждый 
уровень героя. Начинает с навыком 
«Образование» и умением «Camoco- 
зерцание» в нем. Лучший герой для 
долгих игр на больших картах. Чем 
дольше игра, тем больше будет раз- 


рыв в уровне между вашим героем и 
героем противника. Уже ближе к 

15 уровню герой по параметрам и 
опыту будет обгонять остальных как 
минимум на треть. Из него ни в коем 
случае не стоит делать второстепен- 
ного героя, только главного, и жела- 
тельно с ним начинать игру. Помни- 
те, что прибавка идет только после 
боя, но не распространяется на опыт, 
полученный за сундуки с золотом. 

© Гильраэн — специализация «Мас- 
тер клинка» дает по единице к пара- 
метру защиты и атаки танцующим с 
клинками и танцующим со смертью 
за каждые два уровня героя, начи- 
ная с первого. Начинает с навыком 
«Защита» и умением «Отражение» 
в нем. Привязка к существу, которое 
является главным пушечным мясом 


армии, а не ее боевой мощью — яв- 
ный минус, да и начальный выбор 
навыка и умения не позволит полу- 
чить уникальное умение «Истинная 
удача». Утешаться можно лишь тем, 
что в начале выдают немало танцу- 
ющих с клинками, которыми можно 
усилить армию основного героя. 

@ Ильфина — специализация «Дитя 
единорога» дает по единице к пара- 
метру защиты и атаки единорогам и 
боевым единорогам за каждые два 
уровня героя, начиная с первого. На- 
чинает с навыком «Магия света» и 
умением «Дарующий благослове- 
ние» в нем. Та же привязка к расход- 
ному материалу и неудачный выбор 
начального навыка, но он хотя бы не 
лишает возможности получения «Ис- 
тинной удачи». Ничего особенного. ш 
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кость) — если один из 
отрядов умирает, то 
есть шанс, что одно 
существо останется в 
живых с одним пунк- 
том здоровья. 

Глухая оборона (требу- 
ет умения Стоять нас- 
мерть, родная земля) — 
при использовании 
приказа «Оборона», 3a- 
щита войск под коман- 
дованием героя возрас- 
тает на 60%. 


Удача 

Один из лучших навыков 

из-за умения «Эльфийс- 

кая удача». Позволяет 
увеличить повреждение, 
наносимое при срабатыва- 

нии удачи, более чем в 2 

раза. К тому же является 

необходимым условием 
для получения умения 

«Истинная удача». 

и Эльфийская удача (тре- 
бует умения Солдатская 
удача) — увеличивает 
прибавку к поврежде- 
нию за удачный удар на 
25%. 

m Смертельное невезение 
(требует умения Эль- 
фийская удача, Ливень 
стрел) — снижает пока- 
затель удачи у против- 
ника на один пункт. 


Лидерство 

Полезный навык только 

для второстепенных геро- 

ев, чтобы те приносили 

деньги. 

м Лесной генерал (требу- 
ет умения Сбор 
войск) — герой получает 
два пункта к параметру 
Нападение. К тому же, к 
его армии присоединя- 
ется несколько отрядов 
танцующих со смертью. 
Количество зависит от 
недели игры. 
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Во второй и завершающей час- 
ти материала no Metroid Prime 
Hunters мы расскажем вам о 
сильных и слабых сторонах 
каждого из Охотников и пред- 
ложим всевозможные страте- 
гии игры за них. 


Самус выделяется среди прочих 
Охотников, в первую очередь, спе- 
цоружием. В то время как осталь- 
ные, взяв на карте Affinity Weapon, 
будут озабочены поиском амуни- 
ции для него, Самус просто полу- 
чит дополнительные 5 ракет в 
свой арсенал. Ей вообще не нуж- 
но ничего искать — любимые раке- 
ты всегда при себе. Если «заря- 
дить» (удерживайте кнопку) спец- 
выстрел (потребуются всего две 
ракеты), снаряды обзаведутся ав- 
тонаведением. А самонаводящие- 
ся 48 НР повреждений по цене 
двух ракет сразу после респауна — 
это, поверьте, така-ая роскошь! 
Итого, Самус начинает бой наибо- 
лее подготовленной из всех Охот- 
ников: две ракеты и очередь из 
Power Beam враз окончат жизнь 
только что появившегося на арене 
противника. Как вариант — забро- 
сайте его ракетами, а затем нео- 
жиданно переключитесь Ha Volt 
Driver и расстреляйте мощными 
скорострельными зарядами. 


МО! 
В альтформе Самус способна 
крайне быстро передвигаться (ус- 
тупая по скорости только прыжку 
Трэйса) и при этом еще и нано- 
сить повреждения врагам! Boost 
Ball снимает по 20 НР у незадач- 
ливого соперника — немного, но 
очень быстро и совершенно 
«бесплатно». А ведь у Самус еще 
есть и три бомбы (по 16 НР каж- 
дая), которые она может последо- 
вательно взорвать в непосред- 
ственной близости от врага. Бом- 
бы также обеспечивают уютное 
отступление (ускоренное с по- 
мощью Boost Ball). 


На картах, где наличествует 

Реа АК, постарайтесь добраться 
до бонуса первыми — огромная 
скорость шарика обеспечит не 
один легкий фраг. На маленьких 
аренах (Processor Core, 


Compression Chamber) альтформа 
позволит быстро догнать не ус- 
певших подкрепиться аптечкой 
врагов; на более обширных (Наг- 
vester, Alinos Perch) не давайте от- 
дыха автонаводке своих ракет. 
Старайтесь ограничить использо- 
вание Morph Ва! на картах с npo- 
пастями (особенно Outer Reach) — 
скоростной Самус ничего не стоит 
свалиться вниз. На арене Head 
Shot берегите каждую ракету — 
дополнительных не будет! 


@ Канден: несложно. «Заряжен- 
ный» Volt Driver летит медленнее 
«заряженных» ракет, что сразу 
дает Самус преимущество на кар- 
тах с обилием укрытий; от канде- 
новской альтформы легче легкого 
удрать с помощью Boost Ball, a 
три ответные бомбы охладят пыл 
преследователя. 

© Спайр: старайтесь использо- 
вать Morph Ва! пореже, ограничи- 
ваясь быстрыми наскоками, — 
иначе рискуете оказаться поджа- 
ренными до хруста. А вот ракеты 
враз найдут неповоротливого 
Слайра, где бы он ни был. 

© Трэйс: бойтесь хедшотов! Само- 
наводящиеся ракеты отыщут путь 
к невидимому снайперу; а при 
должной сноровке вы научитесь 
уходить в сторону от смертонос- 
ного прыжка его альтформы, ос- 
тавив ему на съедение пару бомб. 
® Ноксус: ракеты Самус позволя- 
ют ей держаться на порядочном 
расстоянии от холодного карате- 
ля. Не позволяйте ему прибли- 
зиться — и дело в шляпе. 

® Сайлукс: держите дистанцию, 
дабы избежать его Shock Coil, и 
ракетами, ракетами! Если прибли- 
зится — уходите альтформой, но 
не перестарайтесь: вражьи бомбы 
и растяжки не пойдут вам на 
пользу. 

© Уивел: основная сила Уивела — в 
альтформе; ее верхнюю часть дог- 
нать в форме шарика вполне лег- 
ко, но ему не менее легко отбиться 
от нее с помощью Battlehammer. 
Не жалейте ракет на его нижнюю 
часть — турель — и быстро доведе- 
те хитреца до полусмерти, оста- 
нется только добить. 


На открытых картах старайтесь 

держаться вблизи укрытий, иначе 
падете легкой жертвой ее самона- 
водящихся ракет. В узких коридо- 
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рах Самус в своей двуногой фор- 
ме опасна для вас ровно в той же 
степени, что и для себя — ракеты 
имеют широченный радиус взры- 
ва, и, держась вблизи, ее можно 
вынудить навредить и себе (или 
благоразумно прекратить пальбу). 
Беды начнутся тогда, когда Самус 
свернется в шарик — в коридорах 
убежать от бомб и Boost Ball неку- 
да. Здесь вашим лучшим другом 
становится прыжок. Перепрыги- 
вая смертоносный шарик, старай- 
тесь отстреливаться из пушки по- 
мощнее и с максимальным радиу- 
сом поражения (только не убей- 
тесь сами). Спайр с «заряжен- 
ным» Magmaul легко утихомирить 
назойливый Morph Ball. 


Volt Driver — замечательное opy- 
жие. Заряд сам наводится на 
врага — причем летит медленно, 
что позволяет ему следовать за 
убегающим противником с боль- 
шей точностью - и имеет боль- 
шой радиус взрыва (берегитесь 
при использовании на близких 
дистанциях — он и вас не поща- 
дит). Повреждения от попадания 
огромные — 56 НР! А искажение 
на экране «живого» соперника 
при попадании — приятное допол- 
нение к и без того замечатель- 
ным свойствам Volt Driver. Вбли- 
зи найдет применение скорост- 
рельность и мощность простых 
выстрелов из электрической пуш- 
ки: 21 НР за каждый хедшот — 
весьма немало. Хорошо работает 
комбинация заряда и очереди из 
Volt Driver — сконфуженный раз- 
мытием экрана оппонент будет 
легкой мишенью для хедшотов. 
Также огромные размеры молнии 
могут стать отличным прикрыти- 
ем для вас, в то время как вы го- 
товите для врага выстрел из 
«Империалиста». 


| 
Stinglarva — преимущественно за- 
щитная альтформа. Ее атака, хоть 
и самонаводится, наносит всего 
20 НР повреждений — достаточно, 
чтобы отпугнуть преследователей, 
но маловато для сокрушительного 
нападения. В режиме Defender, 
однако, ей настоящее раздолье — 
достаточно кружиться да бомбы 
раскладывать. 


Metroid Prime Hunters 
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Канден ввиду универсальности 
своего оружия способен хорошо 
себя проявить практически везде. 
Главное — набрать побольше пат- 
ронов для Volt Driver — и пусть ша- 
ровые молнии летят! В режиме 
Nodes на многих аренах они помо- 
гут вам издалека охранять захва- 
ченные кружки. 


® Самус: не сахар. Можно поста- 
раться держаться к ней поближе и 
использовать скорострельность и 
мощность Volt Driver — но в таком 
случае она может уйти в альтфор- 
му, с которой бороться нелегко. С 
должной сноровкой стоит исполь- 
зовать шаровую молнию против 
Morph Ball — но следует быть особо 
осторожным, дабы не задеть себя. 
© Спайр: держите дистанцию. 
Спайр — большая цель, которую 
Volt Driver не преминет отыскать. 
При дуэли альтформ вы вообще в 
выигрыше за счет самонаводящих- 
ся бомб и чуть большей скорости. 
© Трэйс: самонаводящиеся шаро- 
вые молнии — лучшее оружие про- 
тив скрывшегося снайпера. Ста- 
райтесь двигаться непредсказуе- 
мо — или, еще лучше, найдите ук- 
рытие и стреляйте зарядами из-за 
него. Рано или поздно снайперу 
придется бежать — не упускайте 
свой шанс отыграться на нем! 

® Ноксус: если слышите, как он за- 
ряжает Judicator — заряжайте Volt 
Driver! Даже если ему удастся вас 
заморозить, с искаженным изобра- 
жением на экране добиться хедшо- 
тов противник вряд ли сможет. 

® Сайлукс: альтформа отлично ра- 
ботает против ero Shock Coil. С 
альтформой придется повозиться — 
в ней он слишком хорошо уходит 
от зарядов — поэтому придется или 
ограничиться очередями обычных 
выстрелов, или искать другие спо- 
собы борьбы (например, Magmaul). 
© Уивел: против его альтформы 
заряды работают отменно — ту- 
рель, к примеру, очень удобно 
долбить шаровыми молниями, от 
которых она убежать не сможет, — 
а потом использовать скорост- 
рельные выстрелы, дабы прикон- 
чить то, что осталось. 


Бойтесь шаровых молний! Едва 
увидите — старайтесь ретировать- 
ся в какой-нибудь узкий коридор 
или использовать трамплин. 


Metroid Prime Hunters 


Magmaul имеет самый мощный 
обычный выстрел — используйте 
это! Баллистическая траектория 
потребует от вас внимания и осто- 
рожности — снаряд рикошетит от 
стен и может нанести поврежде- 
ния даже вам самим. Наловчив- 
шись, можно употребить эти свой- 
ства себе на пользу: рикошет от 
земли делает Magmaul идеальным 
средством борьбы с альтформа- 
ми, а дуговая траектория позволя- 
ет достать находящихся этажом 
выше соперников. Способность 
Спайра поджигать врагов заря- 
дом, однако, играет вам только на 
руку — она отлично сбивает про- 
тивников с толку и дает вам шанс 
отыграться на них с помощью ско- 
рострельных Volt Driver или Power 
Beam. 


Dialanche — крайне медленная и 
большая альтформа. Долго нахо- 
диться в ней невыгодно — слишком 
уж хорошая из нее мишень. Она 
окупает это широким радиусом 
атаки (проходящей даже сквозь 
стены) и устойчивостью на узких 
перешейках. На атаку, впрочем, 
рассчитывать особо не приходит- 
ся, если не зажать врага в угол — 
диапазон наносимых ей поврежде- 
ний колеблется от 8 до 64 НР. Са- 
мое же полезное свойство 
Dialanche — это ее возможность ка- 
таться по стенам, дающая Спайру 
доступ в такие уголки карт, куда 
прочим охотникам придется долго 
добираться. Ввиду этого из Спайра 
получается знатный снайпер! 


Combat На! — отличная карта для 
Спайра. Забравшись наверх со 
стороны, противоположной трамп- 
лину, он надолго обезопасит себя 
от посягательств прочих охотни- 
ков (укрытие спасет его от само- 
наводящихся зарядов Самус и 
Кандена). На High Ground он из- 
бавлен от необходимости долго 
подниматься к Империалисту — 
уже через полминуты с начала 
матча противникам Спайра лучше 
начать беречь головы от смерто- 
носных хедшотов! На обширных 
открытых картах (Outer Reach, 
Harvester) Спайр далеко He так хо- 
рош — за исключением Alinos 
Gateway, где он чувствует себя 
как дома. Его иммунитет к лаве 
дает ему колоссальное преимуще- 
ство на этой карте. 


® Самус: старайтесь избегать ее 
на открытых пространствах. В ко- 


ридорах она станет легкой добы- 
чей для Magmaul. 

@ Канден: то же самое применимо 
ик Кандену. Используйте рикоше- 
ты и «зажигательную» способ- 
ность Magmaul как для двуногой 
его формы, так и для ползающей. 
© Трэйс: Magmaul поможет и снять 
снайпера с верхних платформ, и 
прожарить промахнувшуюся прыж- 
ком альтформу. Главное — найти 
его до того, как он найдет вас. 

® Ноксус: его пули рикошетят луч- 
ше спайровских, но они не столь 
смертоносны. Держа его на сред- 
ней дистанции и поджаривая оди- 
ночными снарядами, с ним вполне 
можно совладать. 

© Сайлукс: скорее всего, постара- 
ется подойти ближе для использо- 
вания Shock Coil, тем самым npe- 
доставляя вам шанс разрядить в 
него пару поджигающих залпов. 
Как только Shock Coil наведется 
на вас, сворачивайтесь в альт- 
форму и старайтесь держаться 
ближе к нему, крутясь вокруг, — 
убежать все равно не удастся, за- 
то повреждения от постоянных 
атак Dialanche могут Сайлукса и 
прикончить. Если он уходит в 
альтформу, разворачивайтесь на- 
зад в двуногую форму и продол- 
жайте жарить его: неповоротли- 
вый Dialanche слишком легко пой- 
мать в треугольник бомб. 

© Уивел: против него вам приго- 
дится мощность Magmaul. Разде- 
ляясь напополам, Уивел оставля- 
ет свои части с небольшим чис- 
лом НР, позволяя вам распра- 
виться с каждой из них за пару ог- 
ненных зарядов. 


Средний радиус действия оружия, 
большие размеры и медленная 
альтформа делают Спайра пушеч- 
ным мясом для снайперов — с тем 
условием, конечно, что он сам не 
взял в руки «Империалист» и не 
наблюдает за вами с недостижи- 
мой платформы в самом верху 
карты. Если же Спайр избегает 
хедшотов в альтформе и старает- 
СЯ «давить» противников, то с ним 
быстро расправится Ноксус с по- 
мощью заморозки. 


«Империалист». Снайперская вин- 
товка, убивающая с одного выст- 
рела в голову. Ключевое оружие. 
Многие выбирают Трэйса именно 
из-за того, что ему легче осталь- 
ных получить «Империалиста»; 
впрочем, само оружие никакого 
бонуса в руках Трэйса не получа- 
ет. Зато он становится невиди- 


мым, что позволяет ему спокойно 
выжидать, выбирая следующую 
цель. Человек, умело владеющий 
«Империалистом», имеет весьма 
большие шансы на победу. 


Triskelion очень подвижен. Его ата- 
Ka — прыжок — молниеносна и 
крайне болезненна: 50 НР за раз — 
не шутки, да и врага она назад от- 
талкивает, что может привести к 
падению насмерть. Главное — осто- 
рожность: самому бы не слететь. 


| 
Трэйс на все руки мастер: на об- 
ширных картах раздолье для Им- 
периалиста, в коридорах же про- 
тивникам будет крайне сложно уй- 
ти от альтформы. Используйте по- 
лупрозрачные красные поля в 
дверных проемах — за ними вас 
будет практически невозможно 
обнаружить — ну, до первого выст- 
pena. Ha Oubliette сильная альт- 
форма высоко котируется — если 
вы можете ей умело управлять. 


© Camyc: ваша надежда — на 
быстрое и эффективное убийство 
хедшотом. 

@ Канден: то же самое. Ваша си- 
ла — в превентивной атаке. 

© Спайр: отличная мишень. Снять 
его с большой дистанции — раз 
плюнуть. В альтформу, карабкаю- 
щуюся на стену, легко попасть 
«Империалистом», а в катящуюся 
на Bac прыгайте альтформой — 
ему же больнее. 

@ Ноксус: всегда соблюдать дис- 
танцию. Если он приближается в 
двуногой форме, атакуйте прыж- 
KOM — так OH, даже заморозив вас, 
не добьется хедшотов. Если же он 
использует альтформу, то это да- 
ет вам шанс уйти подальше и за- 
маскироваться. 

® Сайлукс: прыжками альтформы 
можно с легкостью уйти от Shock 
Сой. Сайлукс может выкачивать 
из вас НР, но это ему не очень-то 
поможет спастись от смертонос- 
ного хедшота. Возможно, имеет 
смысл позволить ему навести на 
Bac Shock Coil и успокоиться, тем 
самым дав вам как следует при- 
целиться. 

© Уивел: опасайтесь его пушки — 
она вас обнаружит и не даст спо- 
койно прицелиться. Как вариант — 
уничтожьте ее двумя прицельны- 
ми выстрелами (больше ей и не 
потребуется). 


Прозрачного снайпера можно вы- 
числить по радару — выстрелы по 
нему быстро собьют с него спесь и 
заставят искать новое убежище. От 


ТАКТИКА 


альтформы прыгать бесполезно — 
достанет — лучше просто отходить в 
сторону (но не слишком предсказу- 
емо), стреляя чем-нибудь помощ- 

нее — например, Volt Оимуег Кандена. 


] Е 
Judicator в руках Ноксуса обретает 
способность замораживать врагов. 
Это наносит минимум поврежде- 
ний, но за те секунды, что враг 
недвижим, вы вольны сделать с 
ним все что вздумается. Самый 
простой вариант — три хедшота из 
Judicator — снимет ему 96 НР. Так- 
же несложно разрядить три ракеты, 
использовав их большой радиус 
повреждений, чтобы добить убега- 
ющего врага. Достаточно интерес- 
ным представляется использование 
Ha ледышке Shock Coil, наносимые 
которым повреждения увеличива- 
ются со временем. Однако ж, при 
должной сноровке можно убить лю- 
бого врага — достаточно лишь ус- 
петь выхватить Империалиста и с 
приближением выстрелить в голову 
замороженному сопернику. Помимо 
заморозки, Judicator может похвас- 
таться способностью к рикошету, 
бесценной в узких коридорах. В це- 
лом, однако, оружие не для дальне- 
го боя — если вы не освоите технику 
Shadow Freeze. Она заключается в 
использовании заморозки на земле 
под Ноксусом — ввиду особеннос- 
тей заморозки она распространяет- 
ся по прямой линии вперед на неог- 
раниченное расстояние и даже про- 
никает сквозь стены. 


| 
Неторопливая юла, вокруг которой 
вращается лезвие, готовое отре- 
зать от противника кусок весом в 
42 НР. Плюс в том, что достаточно 
лишь зажать кнопку атаки — и лез- 
вие не сбавит обороты, пока не 
встретится с целью, после чего ему 
понадобится еще полторы секунды 
для восстановления боевой фор- 
мы. С этим, однако, связан непри- 
ятный для Ноксуса момент: при 
атаке его альтформа очень быстро 
падает — даже там, где гравитация 
минимальна или вовсе отрицатель- 
на (луч света в Fuel Stack). 


На маленьких и изобилующих ко- 
ридорами зонах Ноксус чувствует 
себя как дома — особенно если он 
может найти Империалист (к при- 
меру, Sic Transit или Ice Hive). Ho 
как только речь заходит об об- 
ширных и многоуровневых картах 
вроде Elder Council или VDO 
Gateway — пиши пропало. Особен- 
но, впрочем, стоит отметить Fuel 
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Stack — заморозив врагов, подни- 
мающихся по световому лучу, вы 
наверняка лишите их заслужен- 
ных фрагов! 


® Самус: заморозка охладит пыл 
стремительных Morph ВаГов; вам 
лишь останется забросать проме- 
рзший шарик ракетами или огнем 
из Magmaul. Как вариант — отбить 
нападение можно юлой. На откры- 
тых пространствах лучше перед- 
вигаться в альтформе — больше 
шансов избежать ракет. 

@ Канден: с его альтформой юла 
уже не совладает — он может дер- 
жаться вне ее радиуса и плодить 
самонаводящиеся бомбы. Если он 
заряжает Volt Driver — бегите на 
него, прыгая из стороны в сторо- 
ну, и старайтесь заморозить. 

© Спайр: старайтесь сбить его с 
толку рикошетами, они у вас луч- 
ше. Пытаться противостоять его 
альтформе своей — не лучшая идея, 
если у вас мало HP - ведь его ата- 
ки куда чаще, зато заморозить 
Dialanche крайне просто. 

© Трэйс: ваша юла способна от- 
лично противостоять прыжкам его 
альтформы — достаточно отка- 
титься немного в сторону, и лез- 
вие рассечет врага во время его 
же атаки. 

© Сайлукс: рецепт прост — заря- 
дить Judicator, уйти от его Shock 
Сой за стену, и подкараулить его 
заморозкой. Альтформа против 
него — не лучший выбор. 

© Уивел: даже не пытайтесь замо- 
розить его турель — бесполезно. 
Постарайтесь сосредоточиться на 
оставшейся половине. 


Главное правило — не давать ему 
приблизиться настолько, чтобы за- 
морозить вас. Если Ноксус исполь- 
зует альтформу — крутитесь вокруг 
него, благо у юлы большие труд- 
ности с разворотами; Сайлукс смо- 
жет как следует подлечиться своим 
Shock Coil 3a счет Ноксуса, если тот 
вовремя не выйдет из альтформы. 


Shock Coil, выкачивающий жиз- 
ненную энергию у врагов. Ору- 
жие, бесспорно, полезное — не 
для режима Рите Hunter, правда, 
и не для дуэлей. Главный недос- 
таток Shock Coil — в том, что для 
расправы над неприятелем требу- 
ется много времени, на протяже- 
нии которого соперник должен ос- 
таваться в зоне действия оружия 
— а этой роскоши ни один опыт- 
ный игрок вам не позволит. Зато 


нет недостатка в патронах, да и 
неплохое самонаведение присут- 
ствует — что особенно полезно 
против невидимых Трэйсов. 


Lockjaw крайне быстра и, в отличие 
от Triskelion и Morph Вай, увертли- 
ва. Ее оружие — три быстро воспол- 
няющиеся бомбы. Одна бомба сни- 
мает каких-то 10 НР; если враг пе- 
решагнет через растяжку, автома- 
тически появляющуюся между дву- 
мя бомбами, то лишится 40 HP; ec- 
ли же Сайлукс ухитрится взять про- 
тивника в треугольник бомб, то не 
видать ему всех 180 НР. Сайлукс 
также может использовать свои 
бомбы для того, чтобы планиро- 
вать, поскольку третья бомба всег- 
да взрывается под ним. На картах 
с небольшой гравитацией это и 
вовсе позволит ему летать. 


Особенно хорошо Сайлуксу на 
Head Shot: и Deathalt схватить 
первым может, и в открытом KOC- 
мосе летать достаточно долго. На 
больших открытых пространствах, 
надо сказать, Сайлукс проигрыва- 
ет — слишком уж много способов 
уйти от него. 


® Самус: альтформой ее! Вы куда 
мобильнее в любом случае, а не- 
поворотливый Morph Ва! будет 
собирать на себя все растяжки. 

@ Канден: сложно. Старайтесь ок- 
ружить его двуногую форму треу- 
гольником бомб. 

® Спайр: Shock Coil против двуно- 
гого Спайра и треугольник — про- 
тив альтформы. Он слишком не- 
поворотлив. 


© Трэйс: Shock Coil отлично обна- 
руживает стационарных снайпе- 
ров; растяжки же — лакомство для 
его прыгающей альтформы. 

® Ноксус: крайне неприятно. Дер- 
жаться от Ноксуса на расстоянии, 
где Shock Coil действует, а замороз- 
ка — нет, достаточно сложно. Резон- 
но напасть на его альтформу своей 
двуногой формой — и наоборот. 

© Уивел: Shock Coil на турели 
обеспечат вам полное здоровье, а 
ему — быструю смерть. 


Лучший способ борьбы с двуногим 
Сайлуксом — альтформы. За иск- 
лючением немногих, альтформы 
достаточно юркие, чтобы избежать 
Shock Coil; более того, при перехо- 
де из одной формы в другую Shock 
Coil на мгновение перестает выка- 
чивать энергию — тем самым не да- 
вая Сайлуксу восполнять свои НР в 
больших количествах. 
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Battlehammer — пожалуй, самое бес- 
полезное из всех спецорудий. Даже 
в руках Уивела, получив расширен- 
ный радиус действия и в полтора 
раза увеличенные повреждения, 
оно все равно остается чрезмерно 
слабым: 18 HP — явно недостаточ- 
но. Да, Batlehammer — оружие до- 
вольно скорострельное, но ввиду 
баллистической траектории полета 
выстрела и немалых шансов задеть 
им себя оно весьма неудобное в 
обращении, хоть и удачное для 
отстрела альтформ или ретирую- 
щихся Охотников с минимумом НР. 


А вот здесь Уивел сияет. Он разде- 
ляется на две половинки — верх- 
нюю и нижнюю. Нижняя превраща- 
ется в турель, автоматически рас- 
стреливающую ближайшего про- 
тивника из Battlehammer (12HP 
повреждений за выстрел), верхняя 
вольна бегать и резать соперников 
в прыжке — которым попасть край- 
не сложно, правда. НР при перехо- 
де в альтформу распределяются 
поровну между верхней частью и 
турелью; если повреждения нано- 
сятся турели, то они также делятся 
поровну между обеими частями; 
если же стреляют по подвижной 
части альтформы, то все повреж- 
дения получает именно она. Та- 
ким образом, Уивелу стоит посто- 
янно лечиться, ибо стационарная 
турель — слишком лакомая ми- 
шень для других Охотников. Само 
собой, не стоит оставлять ее на од- 
ном месте надолго: гораздо выгод- 
нее время от времени сбрасывать 
ее в места скопления недругов. 
Также ее можно использовать как 
приманку — оставив турель, забе- 
жать за спину врагу и, вернувшись 
в двуногую форму, расстрелять его 
из чего-нибудь помощней. Остав- 
шись с 1 НР (после уничтожения 
турели), можно вернуться в двуно- 
гую форму и вновь поставить ту- 
рель — противники-то не знают, 
насколько сильно вы потрепаны. 


Уивел лучше всего чувствует себя 
в закрытых помещениях, лишен- 
ных достаточного количества 
преград, за которыми прочие 
Охотники могут укрыться от 
Battlehammer. Также резонно раз- 
мещать турель в точках, с кото- 
рых видно большую часть поля 
боя — узкий перешеек на втором 
этаже Combat На! тому отличный 
пример. Турель, между прочим, 
можно установить на лаве — это 
ей не повредит. На картах с узки- 


Metroid Prime Hunters 


ми перешейками (к примеру, путь 
к Double Damage в Ice Hive) мож- 
но использовать Battlehammer для 
того, чтобы сбрасывать врагов 
вниз — насмерть. На больших аре- 
нах слабые атаки Уивела не возы- 
меют должного эффекта — поста- 
райтесь лучше найти «Империа- 
листа» и используйте его. 


® Самус: чрезмерное использова- 
ние турели тут ни к чему — слишком 
уж хороши ракеты Самус против 
Hee. Battlehammer зато хорошо от- 
бивает Morph Ва! — как в пинболле! 
© Канден: «Империалист» — ваш 
лучший друг. 

© Спайр: на небольших зонах ста- 
райтесь действовать тихо и осто- 
рожно, как Сэм Фишер — Спайр 
на пару весовых категорий обхо- 
дит Уивела. Расправиться с 
Dialanche легко, но вот Magmaul 
следует бояться. 

© Трэйс: на маленьких аренах ту- 
рель выявит прячущегося снайпе- 
ра; как только он начнет атаковать 
альтформой, доставайте Battleham- 
тег или оставляйте турель на пару 
секунд, что потребуются ему для 
начала следующей атаки. На боль- 
ших картах часто придется перек- 
лючаться из обычной формы в аль- 
тернативную и обратно, чтобы из- 
бежать смертельного хедшота. 

@ Ноксус: его также можно отби- 
вать назад с помощью 
Battlehammer, не давая ему приб- 
лизиться для заморозки. Как вари- 
ант — оставить на его пути турель, 
позволить ему ее заморозить, а 
затем вернуться в двуногую форму 
как ни в чем не бывало. 

® Сайлукс: скорее всего, он при- 
мется высасывать у вас жизни из 
турели своим Shock Coil. Бороться с 
этим несложно — вернитесь в дву- 
ногую форму, отбегите чуть подаль- 
ше, вновь поставьте турель и поз- 
вольте ей сделать 2-3 выстрела. 
Повторять до достижения желаемо- 
го эффекта. Издалека также можно 
использовать свойство Battleham- 
тег откидывать противников назад, 
чтобы не давать Сайлуксу прибли- 
зиться на необходимое ему рассто- 
яние. Беда в том, что Сайлукс 
очень быстр и может добраться до 
аптечек гораздо раньше, чем сла- 
бые атаки Уивела добьют его, — по- 
этому, опять же, лучше постараться 
заняться снайперством. 


Его двуногая форма большой 
опасности не представляет — 

а поведение наиболее уязвимой — 
верхней — части альтформы обыч- 
но бывает предсказуемым и заклю- 
чается в сборе всех аптечек. Около 
них его можно и подкараулить. 
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ШИРОКОФОРМАТНЫЕ 
МОНИТОРЫ OT LG 


Компания LG Electronics объявила о начале продаж широкоформатных 
(16:10) мониторов LG Flatron L194WT/L204WT с диагональю 19 и 20 дюй- 
мов. Время отклика у этих моделей составляет 5 мс. Мониторы оснащены 
технологией f-Engine, позволяющей, по утверждению LG, достигнуть более 
живых и реалистичных цветов в различных режимах. Благодаря внедрению 
системы Digital Fine Contrast удалось добиться в новых моделях уровня 
контрастности 1600:1, а специальный режим Movie Mode позволяет оптими- 
зировать уровень яркости для движущихся изображений. Кроме того, мони- 
торы оснащены встроенными колонками, а вот показатели яркости и углов 
обзора пока неизвестны. Не сообщается также и о ценах на новинки. LG 
Flatron L194WT и L204WT появятся в продаже в августе 2006 года. ш 
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МУЛЬТИМЕДИЙНАЯ КЛАВИАТУРА SVEN 
SLIM OFFICE MEDIA PRO 2600 


Крайне полезной особенностью новинки является неприметный USB-pa3b- 
ем, удобно расположенный на верхней части клавиатуры. К нему можно 
подключить различную периферию — от мыши и геймпада до mp3-nneepa. 
По заявлению производителя, сочетание серебряного основания и черных 
клавиш с голубой кириллицей выбрано не случайно — такая палитра уп- 
ростит взаимодействие с устройством людям с ослабленным зрением. 
Светодиоды, отмечающие работу стандартных настроек клавиатуры, тоже 
выполнены в голубом цвете. На верхней «палубе» девайса расположи- 
лись 20 клавиш быстрого доступа, функции которых можно перепрограм- 
мировать. Также на верхней панели присутствует кнопка включения ос- 
тальных кнопок быстрого ввода, совмещенных с группой Е1-Е12. Новая 
модель SVEN Slim Office Media Pro 2600 появится в продаже в середине 
лета, цена на нее пока неизвестна. Hl 


l 


НОВЫЙ КУЛЕР ДЛЯ ВИДЕОКАРТ OT ZALMAN 


Если ваша видеокарта оборудована слишком шумной системой охлаждения, 
не обязательно воспринимать это неудобство как неизбежное зло. Компания 
Zalman представила новый кулер, предназначенный специально для видео- 
карт. Модель VF-900Cu совместима с большинством современных графичес- 
ких ускорителей. Благодаря использованию 100% меди и применению техно- 
логии тепловых трубок, кулер обладает высокой производительностью при 
массе всего 185 г. Вентилятор, уста- 
новленный на радиаторе, охлаждает 
не только чипсет и микросхемы ви- 
деопамяти, но и все остальные ком- 
поненты графического адаптера. 
Включенный в комплект поставки 
регулятор скорости вращения венти- 
лятора Fan Mate предоставляет 
пользователю возможность самос- 
тоятельно добиться желаемого соот- 
ношения эффективности и приемле- 
мого уровня шума (1,350 ~ 2,400 
об./м и 18,5 - 25.0 дБ). Кулер уже 
появился в продаже, рекомендован- 
ная розничная цена на устройство 
составляет $55. = 


КОМПЬЮТЕР В СТОЛЕШНИЦЕ 


Оригинальный способ сэкономить рабочее пространство и спрятать 
компьютерные провода придумали в компании PowerDesk. Модель 
Powerdesk Work Centre представляет собой симбиоз рабочего стола 
и встроенного в него ПК (РС или Мас). В столешницу вмонтированы 
кнопка включения, порты USB и FireWire, устройство чтения CD и 
многое другое. По заявлению производителя, апгрейд подобной сис- 
темы так же прост, как и модернизация обыкновенного ПК. С беспро- 
водной клавиатурой и мышкой вам понадобится всего два шнура пи- 
тания: для монитора и самого ПК. Дополнительным преимуществом 
Powerdesk Work Centre является столешница, выполненная из прак- 
тичного и легкого в уходе материала DuPont Corian, который легко 
очистить от любых загрязнений. Покупатель имеет возможность выб- 
рать из 100 цветов и оттенков. Начальная цена Powerdesk Work 
Centre составляет около $1800. m 


MICROSOFT ГОТОВИТ ПРОТИВНИКА 
ДЛЯ APPLE IPOD? 


По информации из разных источни- 
ков, Microsoft готовит к выпуску пор- 
тативный медиаплеер под названием 
Zune. Корпорация собирается не 
просто конкурировать с Apple, она хо- 
чет занять лидирующие позиции и 
предоставить плееры классом выше, 
которые будут обладать функциями, 
недоступными iPod. Например, Zune 
будет оснащен функцией буфериза- 
ции потокового интернет-радио, то 
есть, пока вы находитесь в зоне WIFI- 
сигнала, плеер будет скачивать 
столько информации, сколько сможет, 
для того чтобы вы смогли слушать ра- 
Avo и после выхода за пределы WiFi- 
сети. Цены и время выхода такого де- 
вайса пока неизвестны. м 


РОЗОВЫЕ И БЕЛЫЕ 
«ШОКОЛАДКИ» ОТ LG 


Компания LG Electronics объявила о расширении 
серии «шоколадных» мобильников. Уже продава- 
емая в России модель KG800 Chocolate предстала 
в новых цветовых исполнениях — розовом и белом. 
Характеристики розового и белого KG800 остались 
прежними — встроенный модуль Bluetooth, 128 Мбайт 
интегрированной памяти, mp3-nneep, 1.3-мегапиксельная 
фотокамера и 2-дюймовый ТЕТ-дисплей на 262144 цветов 
с разрешением 176х220 пикселей. Стоимость телефона в 
России составляет порядка $500. = 
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Стена тишины от ASUS. 
Кулер ASUS Silent Square 


Хороший кулер — тихий кулер. Уровень производимого им шума зависит как от частоты вращения вентилятора (чем меньше — 
тем ниже), так и конструкции радиатора. Окончательно утихомирить «пропеллер» невозможно, ведь он должен еще и эффек- 
тивно бороться с нагревом процессора. Поэтому разработчики кулеров достаточно давно ищут золотую середину. 
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Кулер ASUS 
Silent Cool про- 
дается в двух 
вариантах 
оформления: 

с синим и чер- 
ным кожухом. 
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омпания ASUS, заре- 

комендовавшая себя 

в таких областях, как 
производство материнских 
плат, видеокарт и ноутбуков, 
делает пока лишь первые ша- 
ги в производстве кулеров. 
Полтора года назад мы уви- 
дели модель Starlce — футу- 
ристическое устройство напо- 
минало ThermalTake Beetle, 
занимало в системном блоке 
очень много места и не отли- 
чалось ни эффективностью, 
ни тишиной. 
Что же представляет собой 
ASUS Silent Square? Первое, 
на что обращаешь внимание 
в этой модели, — это целых 
десять тепловых трубок! Дву- 
мя группами по пять штук они 
отходят от подошвы с мед- 
ным напылением, а сверху на 
них нанизаны листы алюми- 
ния. Стоит отметить велико- 
лепную шлифовку контакти- 
рующей с процессором пло- 
щадки. Радиатор, как «Биг- 
мак», состоит из двух частей, 
между которыми в вертикаль- 
ном положении находится 92-мм 
вентилятор с максимальной ско- 
ростью вращения 1800 об/мин. 
С торцов пропеллер защищен 
пластиковым корпусом, внут- 
ри которого есть пара синих 
светодиодов. По заявлению 
ASUS, устройство производит 
воздушный поток 32.25 СЕМ, 
а уровень шума не превыша- 
ет 18 дБ. Так ли бесшумно 
работает кулер и насколько 
он при этом эффективен, мы 
и попытались выяснить. 
Но сначала девайс необходи- 
мо установить. Кулер упако- 
ван в картонную коробку с 
прозрачными окнами и удоб- 
ной ручкой для переноски. 
Помимо самого устройства, 
в комплекте мы нашли набор 
крепежа, рамки под различ- 
ные платформы, усилитель- 
ную пластину для материнс- 
кой платы, тюбик с фирмен- 
ной термопастой, а также 
краткую инструкцию по уста- 
новке. Внимательно изучите 


габариты своего корпуса пе- 
ред покупкой кулера — ASUS 
Silent Square обладает доста- 
точно массивными размера- 
ми. Его длина равна 140 мм, 
ширина — 115 мм, а высота — 
140 мм. В результате, при 
его установке могут возник- 
нуть различные проблемы 

с блокировкой других компо- 
нентов системы (как, напри- 
мер, модулей памяти, венти- 
лятора на чипсете или видео- 
карты). Обратите внимание 
на вес кулера - 656 гр. Впро- 
чем, установка на материнс- 
кую плату ASUS АЗМ SLI 
Deluxe Socket 939 прошла 
без неприятных сюрпризов 
(кулер совместим и с разъе- 
мами LGA775, AM2, Socket 
754 и 940). 

Мы протестировали ASUS 
Silent Square в нашей лабо- 
ратории. Процессор AMD 
Athlon 64 3800+ Socket 939 
на ядре Venice был разогнан 
до 2.7 ГГц и затем разогре- 
вался программой S&M 1.7.3 
(100% загрузка CPU). Значе- 
ния температуры в покое и 
под нагрузкой фиксирова- 
лись утилитой SpeedFan 4.28. 
Термоинтерфейсом служила 
наша лабораторная термо- 
паста АлСил-3, а температу- 
ра в помещении была около 
25 градусов. 

В режиме покоя температу- 
ра — 38 градусов. Частота 
вращения вентилятора при 
этом составляла 900 об/мин, 
и его не было слышно. Хоро- 
шенько «прожарив» CPU 
программой S&M 1.7.3 в тече- 
ние 15 минут, мы получили 
43 градуса, а «пропеллер» 
при этом ускорился в два ра- 
за. Тем не менее, уровень шу- 
ма оставался по-прежнему 
минимален. В итоге, можно 
сказать, что ASUS Silent 
Square заслуживает всячес- 
ких похвал и мы рекомендуем 
его для установки в игровую 
систему - если, конечно, 

у вас отложено для этого 
отличного девайса $55. = 


ПРАВИЛЬНЫЙ ЖУРНАЛ О КОМПЬЮТЕРНЫХ ИГРАХ 


$) ПРАВИЛЬНАЯ КОМПЛЕКТАЦИЯ: 2 ДВУХСЛОЙНЫХ DVD (общий объём 17 Gh), 2 ПОСТЕРА и 2 НАКЛЕЙКИ!!! 


3$) ПРАВИЛЬНЫЙ ОБЪЕМ: 7. Кое) ГРАНИЦ!'! 


3) НИКАКОГО МУСОРА И НЕВНЯТНЫХ ТЕМ, НАСТОЯЩИЙ ГЕЙМЕРСКИЙ РАЙ - ТОЛЬКО РС ИГРЫ! ! 
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Fallout по-русски: за дел I: ОБИ. ея м ' ail 


Онлайновы 
Руководство пользователя: от покупки игры 
до основ геймплея. 


prey 
Индейцы про иноплане ы поиграли 


наменитый шутер-долгс 


Titan Quest 
От Греции до Китая — Diablo в древ 


FlatOut 2 
Разбей тачку вдребезги в безбашенном гоночном 


А также: 
Превью: Supreme Commander, Need for Speed Carbon , 
Alone in the Dark, Stronghold 
un, Lego Star Wars Il, Bionicle 
and Heroes, Reservoir Dogs, 


цензии на.Тиап Quest, | 

ife, Barrow Hill, Auto Assault, Desperados 2, Rush for 
Berlin, Movies: Stunts & Effects, Glory of the Roman 
Empire, "Тайна да Винчи", 


God 


И многое-многое другое 


ЕСЛИ ТЫ ГЕЙМЕР — ты НЕ ПРОПУСТИШЬ! 


МИНИ-ТЕСТ 


ЖЕЛЕЗО 


Иван Макаренко /imac @ трох.ги/ 


Король с водяной баней. 
Тестирование Sapphire Toxic Radeon X1900 XTX 


Когда графический адаптер сделан на самом быстром в настоящий момент чипсете из семейства ATI Radeon — это уже интерес- 
но. Если при этом видеокарта хорошенько «разогнана» производителем, да и система охлаждения у нее необычная, 
и цена вполне адекватная — любопытно вдвойне. 


Hapa Tews Facer №. НОО И Е eperree 6 ГО Bee К РИО ТИ ee 
с брань Кока See пт г! 


i TE 
КТТ № 


Тесты показывают, насколько карта от Sapphire 
мощнее стандартной OT ATI. 
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так, мы заполучили 
И Sapphire Toxic Radeon 

X1900 XTX. Судьба 
этой модели похожа на детек- 
тивную историю. Изначально 
топовой картой от ATI (так 
как Sapphire — ведущий парт- 
нер канадской компании) 
с альтернативной системой 
охлаждения должна была 
стать Sapphire Radeon X850 
XT Platinum Edition Blizzard. 
В ней планировалось исполь- 
зовать технологию охлажде- 
НИЯ «жидким металлом» от 
NanoCoolers, однако послед- 
няя компания не стала про- 
должать исследования в этой 
области, и тогда «сапфиров- 
цы» попытались договориться 
с Arctic Cooling, но и тут что- 
то не срослось. В результате, 
кулер для флагманской карты 
доверили изготовить специа- 
листам из Thermaltake. Но и 
это еще не все. Когда графи- 
ческий адаптер с водяной 
системой охлаждения был 
готов и получил название 
Sapphire Blizzard Radeon 
X1900 XTX, официальные ли- 
ua Sapphire получили ноту 
протеста oT геймдевелоперов 
из Blizzard, возмутившихся 
свободным использованием 
своей торговой марки. В ито- 
ге, имя у видеокарты приш- 
лось изменить — вместо 
Blizzard (с английского — 
«снежная буря») карта полу- 


Фа ыы ты Ее 


чила не менее солидное 
«отчество» TOxic. 
Рассматриваемую нами карту 
не придется долго искать на 
прилавке супермаркета (если 
она там, естественно, есть 

в наличии) — за счет находя- 
щейся в коробке водяной сис- 
темы охлаждения упаковка 
Sapphire Toxic Radeon X1900 
XTX впечатляет своими габа- 
ритами. 

Традиционным дополнением, 
сопровождающим почти все 
карты Sapphire, является диск 
Sapphire Select DVD, содержа- 
щий сразу четыре популяр- 
ных игры различных жанров, 
из которых покупатель может 
заполучить в постоянное 
пользование любые две из 
НИХ И «протестировать» в те- 
чение часа все четыре. На на- 
шем диске присутствовали 
следующие игры: Prince of 
Persia: Warrior Within, Brothers 
in Arms: Road to Hill 30, 

Tony Hawk’s Underground 2 

и Richard Burns Rally. 

Что же представляет собой 
плата Toxic Radeon Х1900 
ХТХ? Настоящей изюминкой 
данной модели является 
специально разработанная 
система охлаждения, недос- 
тупная в качестве отдельно- 
го продукта. Именно благо- 


даря «водяной бане» от 
Thermaltake, Toxic Radeon 
X1900 XTX функционирует 
на повышенных до 675/1600 
МГц частотах (ядро/память). 
Однако если вы собирае- 
тесь приобрести Sapphire 
Toxic Radeon X1900 XTX, 

то обязательно убедитесь, 
что у вас есть свободные 
слоты РС! - в одном из них 
надо будет установить дос- 
таточно массивный водяной 
модуль. В случае же корпу- 
са micro-ATX дела и вовсе 
плохи — устройство от 
Thermaltake там просто не 
поместится. 

Как все это работает? 

За циркуляцию жидкости в 
системе отвечает миниатюр- 
ная водяная помпа 
Thermaltake, работающая при 
напряжении питания 12V. 
Жидкость прокачивается 
сквозь секцию радиатора, ох- 
лаждаемую воздушным пото- 
ком, создаваемым вентиля- 
тором. Скорость вращения 
«пропеллера» может состав- 
лять 2000 или 2500 об/мин, 

в зависимости от положения 
переключателя. К сожале- 
нию, жидкостное охлаждение 
касается только графическо- 
го процессора, а вот микрос- 
хемы памяти объемом 512 


Мбайт довольствуются прик- 
леенными алюминиевыми ра- 
диаторами. 

Главное преимущество Toxic 
Radeon X1900 XTX - в низком 
уровне шума. Частота враще- 
ния вентилятора водяной сис- 
темы не изменяется в зависи- 
мости от нагрева, однако вы 
можете переключаться между 
двумя положениями специ- 
альным тумблером. На ско- 
рости 2000 об/мин видеокарта 
практически бесшумна, а во 
втором режиме (2500 об/мин) 
кулер хотя работает и громче, 
но уровень звукового давле- 
ния и в этом случае ниже, не- 
жели у стандартной турбины 
Radeon X1900 XTX. 

Мы сравнили Sapphire Toxic 
Radeon X1900 XTX co стан- 
дартной видеокартой АТ! Radeon 
X1900 XTX, функционирующей 
на частотах 650/1550 МГц. Bo 
всех играх лидирует версия с 
водяным охлаждением, что и 
неудивительно, учитывая повы- 
шенные частоты. Рекомендо- 
ванная стоимость Toxic Radeon 
Х1900 ХТХ составляет $599, 
что на $50 выше цены ориги- 
нальной Radeon Х1900 XTX. 

На наш взгляд, это достаточно 
скромная доплата за меньший 
уровень шума и более высокую 
производительность. м 


Думаешь, что посмотреть сегодня вечером? 
Выбираем кино c TOTAL DVD! 


Все о кино - читай о блокбастерах месяца, размышляй о лентах 


вместе со звездами, выбирай на какой сеанс пойти 

© 

Все о DVD - самые лучшие релизы месяца, более 50 обзоров, море 
интервью 

© 

„и немного о технологиях будущего! Телевидение высокой 


четкости, плазмы и многое другое! 


Total DVD — ультимативный журнал для киноманов! 


Каждый журнал комплектуется О\/О-приложением с великолепным 
полнометражным фильмом категории «А» (качество изображения и звука на 
диске соответствует лучшим мировым релизам), подборкой трейлеров и анонсов 
новых картин и роликами к DVD-penn3am. 


Ищешь себе технику для домашнего кинотеатра? 
— самый лучший гид по аудис 


видео- новинкам! 
Все о Hi-Fi, High End и Home Cinema! 


Пошаговые инструкции по составлению и инсталляции системь 
домашнего кино 


Лучшие системы и компоненты месяца — рай для новичков. Более 
самых новых моделей в оценочных и сравнительных тестах 


Готовые системы, интервью, самые свежие новости индустрии 
Всегда на лезвии прогресса! 


Выбираем домашний кинотеатр сжурналом «DVD Эксперт»! 
(ейчасэто стильно, это модно, это доступно, это просто! 


Каждый журнал комплектуется БУО-приложением с великолепным 

полнометражным фильмом категории «А» (качество изображения и звука He 
соответствует лучшим мировым релизам) и тестами для настройки системы 
синема. 


lam 
a ] 


a ыы 


РЕТРО 


PETPO-HOBOCTH flutist lu tue 


ПО - 


15(96) 
5 лет назад 


В первом августовском номере за 2003 год начал свою работу в «СИ» в качестве редактора диска 
Илья Викторов, он же Orange. До этого он занимался тем же в Игромании. Сейчас, если вам интерес- 
но, он работает в игровом разделе портала ixbt.com. А ровно пять лет назад в «СИ» потихоньку стали 
переползать авторы из российского издания Official PlayStation — например, Леонарда F. К сожале- 

нию, она вскоре оставила игровую журналистику, хотя и сохранила контакты с редакцией. 


15 (48) 
7 лет назад 


Август 2001 


Вслед за официальным анонсом скорого выхода жесткого диска и моде- 
ма для PlayStation 2, оба этих устройства появились в продаже в Японии 
19 июля, аккурат в один день с суперхитом Final Fantasy X от Square. Они 
пока продаются лишь с официального сайта Зопу и в магазины не посту- 
пают. Не следует только думать, что приходит в действие и онлайновая 
служба Sony, планов по ее запуску нам еще пока не представляли. 


12 августа на Quakecon, скорее всего, будет представлен Quake IV, разра- 
боткой которого, по слухам, занимается сторонняя компания, разумеется, 
на базе технологий Doom 3. 


С июля этого года в России открылся первый в своем роде и, мы надеем- 
ся, не последний интернет-центр Cafemax. Пока он работает в тестовом 
режиме, однако уже сейчас любой из вас может зайти туда и на себе 
ощутить все достоинства этого заведения. 
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Август 1999 


Президент американского отделения Nintendo 
поведал миру шокирующее известие: их новая 
консоль, которую пока принято называть весе- 
лым именем Dolphin, не будет проигрывать ни- 
чего кроме созданных для нее игр. 


Microsoft объявила войну Electronic Arts за 
контроль над американским рынком спортив- 
ных игр. Компания намерена бороться с ЕА 
при помощи агрессивной ценовой политики 
(ожидается, что ее проекты будут стоить в два 
раза дешевле аналогичных игр от EA Sports). 


Koei показала свою первую игру для 
PlayStation 2. Она получила название Kessen и 
относится к жанру стратегий. Впрочем, из по- 
казанной Кое! демки ясно только то, что бои в 
игре будут происходить в полном 3D. 


Midway впервые задумалась о качестве своей 
продукции и отложила выход MK: Special 
Forces для PlayStation и Nintendo 64 на весну 
следующего года. Оказывается, новое ответв- 
ление сериала МК показалась создателям не- 
достаточно качественным. 


ЭМУЛЯЦИЯ 


Автор: 
KYO 
mysekai@yandex.ru. : 


Эмуляция 
PS2, GC, Xbox на PC 


Ladd 
Далеко не все игры для приставок можно хоть в каком-то виде 
запустить на РС. Даже если они вышли пять-шесть лет назад. 


_——_———<«— «=~ = Ho есть и счастливые исключения... 


СТРАНА ИГР | 15 || АВГУСТ | 2006 165 


РЕТРО-0БЗОР 


Project Justice 


Платформа: 
Жанр: 
Разработчик: 
Издатель: 
Дата выхода: 


ногим геймерам Dreamcast 

запомнилась как «идеаль- 

ная консоль для файте- 
ров». Ломая пальцы о джойпад, об- 
ладатель ОС наслаждался жемчу- 
жинами жанра виртуальных 
единоборств. Перечислим: Fatal 
Fury, The King of Fighters, Street 
Fighter, Guilty Gear, Vampire Savior, 
Power Stone, Virtua Fighter, Soul 
Calibur, Dead or Alive — чего-то не- 
достает? Именно: в перечне отсут- 
ствует роскошная Project Justice 
(она же Rival Schools 2, она же 
Моего! Justice Gakuen) — продолжа- 
тель дела 32-битной Rival Schools. 


Юмор в файтингах — тема редкая, 
до Сарсот ей немного занималась 
лишь Square, сварганившая Tobal. 
К счастью, на этом дело не кончи- 
лось — в Rival Schools было сложно 
играть без улыбки, а в Project 
Justice то и дело разбирает смех! 


БАЦУ. 
САМЫЙ-САМЫЙ-САМЫЙ 
ГЛАВНЫЙ ГЕРОЙ. 


ОДИН КУЛАК — ХОРОШО, 
АТРИ... А ТРИ - ЭТО, 
ДА, ТРИ КУЛАКА. 


166 


Dreamcast 
fighting 

Capcom 

Virgin Interactive 
2001 


Часть персонажей практикует нео- 
писуемо извращенские стили 
борьбы: представьте, что закон- 
ченных фанатов своего дела — 
футболиста, бейсболиста, пловца, 
скрипачку и еще черт знает кого — 
заставили драться. Ребята знай 
себе дерутся как умеют — футбо- 
лят, знакомят с битой, загребают, 
режут смычком и ломают скрипки 
о головы. Каждый прием — волна 
радости, а если схватка дошла до 
суператак — держитесь! Ведь те- 
перь на помощь бойцу может 
прийти не один, а целых два друга, 
и коллективные «выступления» — 
все равно что номера в цирке. 
При этом Project Justice не уступа- 
ла в свое время — либо совсем, ли- 
бо почти — ближайшим конкурен- 
там (Virtua Fighter 3tb, Soul Calibur, 
Dead or Alive 2). Пусть схватка и 
происходит на невидимой линии, 
но в модели управления предус- 
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мотрены отличные маневры, поз- 
воляющие молниеносно нарезать 
круги вокруг соперника. Изуми- 
тельно проработана «воздушная» 
часть: затяжные прыжки, длинню- 
щие комбинации, множество спе- 
циальных движений как для подб- 
расывания, так и, наоборот, «уско- 
ренного приземления» противника. 
Дизайн — золотая середина между 
Street Fighter и Tekken — придает 
действу особый шарм. Это уже не 
говоря о музыкальных треках са- 
мых разных стилей и направлений, 
распределенных по линейке не по- 
хожих друг на друга арен. 
Рекомендуем по возможности об- 
завестись японской версией игры, 
поскольку для потрясающей выра- 
зительности чрезвычайно важны 
оригинальные экспрессивные реп- 
лики и боевые кличи. К тому же, 
сюжет кампании великолепно 
воспринимается и без перевода 


Project Justice 


Spriggan | 
sprigqgan@gameland.ru 3 


(который, к слову, выполнен на 
«троечку») — отображение истории 
сумасшедших школьников и демо- 
нов легко можно было оставить и 
вовсе без текста, ограничившись 
иллюстрациями. 

Уж столько было сказано о сикве- 
локлепательной сущности Сарсот — 
как-то и вовсе нелегко было поду- 
мать, что в один прекрасный день 
придется упрекнуть компанию в 
«обратном». Да, прошло пять лет — 
и ни одного намека на продолже- 
ние, римейк или хотя бы порт. 
Впрочем, за эту пятилетку файтин- 
ги стали восприниматься иначе, и 
выбор в итоге преизрядно оску- 
дел. Есть четыре-пять известных 
сериалов - и все. Возможно, для 
следующей Rival Schools попросту 
не осталось места. Однако это — 
лишний повод обратить внимание 
на Project Justice. Такие игры не 
стоит забывать. 


ПРИГОРОД ТОКИО, СТРОЙКА, 
РУБЕЖ ТЫСЯЧЕЛЕТИЙ. ШЕСТЕРО 
ЯПОНСКИХ ШКОЛЬНИКОВ ВЫЯС- 
НЯЮТ, КТО ЖЕ ИЗ НИХ, В САМОМ 
ДЕЛЕ, ЯПОНСКИЙ ШКОЛЬНИК, 

А КТО - ТАК, ПОГУЛЯТЬ ВЫШЕЛ. 


Vagrant Story 


Vagrant St 


учшая игра Ha 

PlayStation», «ведущая 

работа в активе Square», 
«вершина развития action/RPG» — 
такие определения давали Vagrant 
Story как игроки, так и критики. Уве- 
ряем: второй проект команды Quest 
под патронажем компании-создате- 
ля Final Fantasy честно заслужил 
каждого лестного слова, когда-либо 
сказанного в его адрес. 


Сценарии Tactics Ogre и Final 
Fantasy Tactics, переложи их Ha бу- 
магу, воспринимались бы ничуть не 
хуже литературных произведений 
мастеров эпической фэнтези. Ог- 
ромный и тщательно выписанный 
мир, множество рас, враждующие 
государства, гигантское количество 
действующих лиц, паутины интриг и 
заговоров — казалось, без всего это- 
го работы Ясуми Мацуно не имеют 
права называться таковыми. Однако 


. ям ты 
И See ae as 


творец продемонстрировал иную 
грань своего таланта. Учтя специфи- 
ку жанра, Мацуно-сан сократил чис- 
ло центральных персонажей, а в ка- 
честве «компенсации» напустил на 
происходящее туман мистики. Без- 
мерно стильный Эшли Райот, глав- 
ный герой и один из Валендийских 
Рыцарей Мира. Сидни Лосстарот, 
пророк и глава таинственного культа 
Мулленкамп. Ромео Гильденстерн, 
командующий Рыцарями Багрового 
Клинка, неустанно гоняющимися за 
Сидни. А место действия — мрачно- 
готический город Леа Монде, разру- 
шенный за 25 лет до начала игры ги- 
гантским землетрясением, а архи- 
тектурой подозрительно напоминаю- 
щий о Юго-западе Франции. Не вол- 
шебно ли? 

Путешествуя по пещерам и катаком- 
бам полуразваленного селения, Эш- 
ли уничтожает в товарных количест- 
вах целый сонм разномастных вра- 


гов, к каждому из которых требуется 
СВОЙ «подход». Игровая механика 
Vagrant Story имеет довольно мало 
общего с вековечной формулой 
Diablo: обмен пинками и заклинания- 
ми происходит в пошаговом режиме, 
в то время как передвижение сража- 
ющихся не ограничивается (основа- 
тельно улучшенная система исполь- 
зуется в Final Fantasy XIl). В зависи- 
мости от того, с кем Эшли сражает- 
ся, оружие совершенствуется: если, 
скажем, долго бить ящериц, то оно 
будет наносить им дополнительный 
урон! И нельзя сделать меч, которое 
одинаково хорошо будет бить все 
классы. «Buttonmashing» отсутствует 
как класс: даже самая несерьезная 
стычка способна вымотать так, что 
мало не покажется. Бесподобно про- 
работанная функция ковки оружия и 
доспехов дает лишний повод напи- 
сать следующее: геймплей Vagrant 
Story — практически и-де-а-лен. 


Ow ward? MPa? wets 
РТ ree? 


TARGET 
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РЕТРО 


Автор: 
Spriggan 
spriggan@gameland.ru 


Превосходной игре — превосходный 
перевод: локализацией занимался 
Александр О. Смит, изрядно подна- 
торевший в описании японских реа- 
лий средствами английского языка. 
Послужной список говорит сам за 
себя: помимо Vagrant Story, толмач 
причастен к Parasite Eve ll, Final 
Fantasy X, Phoenix Wright: Ace 
Attorney и манге Dr. Slump! Акиры 
Ториямы, а в данный момент колду- 
ет над текстовым наполнением Ета! 
Fantasy ХИ и фэнтези-романами The 
Guin Saga Каору Куримото. 

За более чем десятилетнюю исто- 
рию дебютная консоль Зопу знавала 
великое множество блестящих ше- 
девров, но Vagrant Story — один из 
самых ярких, его сияние заметно да- 
же рядом с Final Fantasy VII и Metal 
Gear Solid. Стоит ли говорить, что 
пропустить такую игру — значит ли- 
шить себя частички лучшего, что 
есть в индустрии? 


Е АР НР Pe Te 


Single Boos Al Нат 
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Игры для 8- и 16-битных консолей до сих пор способны радовать глаз. И «устаревшая» спрайтовая графика — одно из их основных достоинств. На этих страницах мы 
предлагаем полюбоваться на скриншоты из игр для Mega Drive и Super Nintendo (в будущем - и других приставок) и вспомнить молодость. Если же вы не застали 
времена, когда миром правили Sonic the Hedgehog и Donkey Kong Country, не печальтесь — мы непременно расскажем вам, с каких игр лучше всего начать знакомство 
с консолями прошлых лет. Если у вас есть пожелания относительно дальнейшего развития рубрики «Ретро» — не стесняйтесь, пишите на адрес wren@gameland.ru. 

И под конец — вопрос к знатокам ретро-игр: почему в Vortex графика — полигонная? Не ошиблись ли мы с платформой? 
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Катя Тонечкина 
chasey_lain83@mail.ru 


1965 году американский компьютерный Ин- 
женер Гордон Мур сформулировал закон, 
утверждающий, что основные характерис- 

тики компьютеров улучшаются в два раза каждые 
два года. В том же 1965 году, 4 марта, в английс- 
ком городе Ньюкасл родился будущий режиссер, 
сценарист и продюсер Пол Андерсон. «Закон Му- 
ра? Какая чушь! Миллионы элементов на крошеч- 
ном чипе? Не бывать такому никогда!» — утверж- 
дали некоторые скептики. «Думаешь, три тысячи 
чертей, из вот этого беззубого выйдет какой-ни- 
будь толк?» — С сомнением, достойным персона- 
жей романов Вудхауза, вопрошал отец семейства 
Андерсонов, бывалый моряк, разглядывая мла- 
денца. Ошиблись, как показало время, скептики, 
ошибся и почтенный мистер Андерсон. Закон Му- 
ра работает по сей день, а из малыша Пола 
действительно вышел толк. 

С детских лет Андерсона завораживало кино. Ког- 
да молодые ньюкаслцы не сотрясали воплями ста- 
дион St James Park, на котором гоняли черно-бе- 
лый MAY черно-белые же футболисты местного 
Newcastle United, они посещали кинотеатры. Впро- 
чем, по воспоминаниям самого Пола, поведение 
детворы в храмах кинематографа и на матчах пер- 
вой английской лиги отличалось не сильно. Подро- 
стки забрасывали дрУГ друга попкорном, плева- 
лись и дрались. На экране резиновые монстры по- 
жирали визгливых блондинок, а бесстрашные KOB- 
бои закладывали фундамент грядущей демокра- 
тии; в зале творились безобразия. В мечтах Пол 
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представлял себя режиссером, снимающим пол- 
ные приключений и кошмарных страшил фильмы, 
на показах которых зрители будут сидеть, открыв 
рот, даже не помышляя о TOM, чтобы выкрикнуть 
дразнилку или двинуть учебником по голове. 
Школу Пол закончил на «отлично», И родители за- 
кономерно решили, что их гениальное чадо долж- 
но поступать на экономический факультет Оксфо- 
рдского университета. Так что сейчас Андерсон 
вполне мог бы сидеть в бухгалтерии компании 
Aviva и сводить дебет с кредитом. Но судьба рас- 
порядилась иначе. Детская любовь к фабрике грез 
не прошла, и Пол неожиданно для всех отправил- 
ся учиться киноделу в Уорикский университет. 
«Родители были разочарованы моим решением, 
однако старательно это скрывали. В 60-х годах ни 
один из ньюкаслцев не работал в киноиндустрии, 
в нашем городе ее вообще не было; разумеется, в 
подобных условиях мало кто верил в TO, что мож- 
но сделать на этом поприще успешную карьеру. 
Но родители все равно поддержали меня, они 
няли мой выбор...” — рассказывает Андерсон. 
Учеба в Уорике, впрочем, особого влияния Ha KM 
нематографические воззрения Андерсона не ока- 
зала. Курса режиссуры в программе не было, зато 
имелось множество предметов, посвященных тео- 
рии кино. Студентов обучали текстуальному ана- 
лизу, истории кинематографа, читали лекции о 
специфике инноваций, HO ТОЛЬКО не о том, как, 
взяв камеру в РУКИ, снять полноценный фильм. 
«Нас фактически учили на кинокритиков»,- ВСПО- 


Пол Андерсон, Резидент Зла 


АНДЕРСОН И 
ЕГО КОЛЛЕГИ 


КРОСС-КУЛЬТУРА 


Пол Андерсон, Резидент Зла 


И швец, и Жнец... 
Продюсер — это такая п 
Продюсер есть практич 


кую кинокамеру «Зирег 8» короткометражные «Fantasporto» и номинировалась в престижной 
фильмы. категории «Лучший международный фантасти- 
Вот и подошло Время для первого интермеццо. ческий фильм». Премии, впрочем, картина не 
Те читатели, которые внимательно прочитали получила, зато собрала большой урожай хули- 
предыдущий Номер «СИ», уже давно тянут ру- тельных отзывов. Один из рецензентов написал: 
ky и порываются задать вопрос. Действитель- «Андерсон доказал, что он не более чем брита- 


поколение европейских режиссеров прошло Хотя из-за излишней жестокости отдельных 

схожий путь трепетная любовь ко второсорт- сцен фильм запретили к показу во многих бри- 

ным приключенческим и фантастическим танских кинотеатрах, ав США картина вышла 

фильмам — эксперименты с кинокамерой Утеряв из-за бдительных цензоров двадцать ми- и фильм Дж 
«Super 8» — обучение на кинематографическом HYT экранного времени, Некоторые зрители по («The Dark», 
факультете престижного вуза — разочарова- сей день считают «Шоппинг» Лучшей работой еще в шести 

НИ в методике преподавания. Болл и Андер- Пола Андерсона. 


ностей, но основная канва ем. 
мик своими руками и организовал кинокоопера- осталась неизменной. Кроме того, в настоящее время идет подготовка 
ТИВ «Мишка Фрэд». Первой серьезной режиссе- Туг необходимо заметить, что Файтинг Mortal 0 мотивам игры «Driver», 
рской работой молодого Андерсона Стало корпо- Kombat снискал Любовь миллионов HE только из- 


тавкой удобрений. 


После Нескольких лет мытарств, Андерсону таки феноменальная жестокость игры. Самой попу- 
‘ Удалось найти средства для съемок собственно- лярной инновацией «Смертельной битвы» 
— | ГО фильма. Кинокартина «Шоппинг» возможность подвергнуть 
a («Shopping», 1994), фантастика ближнего прице- 
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КРОСС-КУЛЬТУРА 


ного удара она литрами извергалась из тела изби- 
ваемого бедолаги. 

В 1995 году Пол Андерсон начал работать над эк- 
ранизацией нашумевшей игры. Поклонники фай- 
тинга, ухитрившиеся посмотреть предыдущий 
фильм режиссера, пришли от этого известия в 


восторг. «1Цоппинг», как я уже отмечала, был дос- 


таточно жестоким фильмом. Карнавала насилия, 
как в картинах азиатских режиссеров, не наблю- 


далось, но некоторые сцены были весьма бруталь- 


НЫМИ. 

Сценарий к фильму написал Кевин Дроуни, рабо- 
тавший до того момента исключительно с телеви- 
зионными сериалами. роль человека-розетки, бо- 


га грома и молнии, лорда Рэйдена исполнил Крис- 


тофер Ламберт, который и в ту пору никак не мог 
определиться — TO ли он серьезный актер, то ли 
звезда фильмов класса «Б». Главного хорошего 
парня, Лю Канга, сыграл Робин ШУ, известный 
зрителю преимущественно по гонконгским боеви- 


кам. Жан-Клод Ван Дамм от амплуа Джонни Кейд- 


жа отказался, и роль перешла к Брэндону Ли, сы- 


ну легендарного Брюса Ли. Однако и Брэндону не 
суждено было сыграть голливудского костолома — 


актер трагически погиб во время съемок фильма 


«Ворон» («The Crow», 1994). Роль Джонни Кейджа 
в итоге досталась Линдену Эшби, до того момента 
снимавшегося в телесериалах. Зловредного Шанг 
Цунга сыграл японец Кари-Хироюки Тагава, благо- 


даря колоритной внешности, регулярно исполняв- 
ший в экшн-фильмах роли главных негодяев. Or- 


важной женщиной-полицейским Соней Блейд ста- 
ла Бриджетт Уилсон, памятная россиянам по роли 


во всенародно любимом сериале «Санта-Барба- 


ра». Думаю, Андерсон C радостью бы набрал акте- 
ров рангом повыше, но скромный бюджет картины 


вряд ли бы пережил подобные траты. 

что x, теперь, познакомив вас CO списком лиц, 
приложивших руку к созданию фильма, Я могу 

со спокойной душой перефразировать Анну АХ- 
матову: 


RESIDENT EVIL: 
APOCALYPSE 
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Когда 6 вы знали, из какого сора 

Растет кино, не ведая стыда, 

Как желтый одуванчик у забора, 

Как лопухи и лебеда. 

удивительно, но Полу каким-то образом удалось 
снять вполне пристойный фильм. Правда, ожидае- 
мых фанатами ультракровавых эпизодов не обна- 
ружилось («Смертельная битва» получила от 
МРАА, Американской Киноассоциации, возрастной 
рейтинг РС-13, то бишь детей в кинозалы пускали), 
некоторые актеры с трудом понимали, куда они BO- 
обще попали, а спецэффекты оказались не 
слишком дорогими. В целом, зрители фильм одоб- 
рили, что и подтверждают весьма неплохие миро- 
вые кассовые сборы - 125 миллионов долларов. 
Необычное визуальное решение, «цепляющий» Са- 
ундтрек и жаркие сцены единоборств — BCE это 
пошло фильму в актив. Достоинства картины Удач- 
но оттенили недостатки, И кинокритики весьма 
щедры на благосклонные оценки. 

Сюжет фильма практически идентичен сюжету пер- 
вой части игры C небольшими поправками на собы- 
тия второй. После коммерческого успеха картины 
Андерсону предложили снять продолжение, но Пол, 
ознакомившись CO сценарием, отказался. В итоге 
режиссером стал Джон Леонетти, до того момента 
ни одной кинокартины не снявший. ФИЛЬМ «Смер- 
тельная Битва: Уничтожение» («Mortal Kombat: 
Annihilation», 1997) получился крайне слабым, был 
беспощадно разгромлен критиками и проклят боль- 
LUMHCTBOM ПОКЛОННИКОВ игры. 


СВОБОДНЫЙ ПОЛЕТ 

После «Смертельной Битвы» Андерсон получил 
возможность свободно выбирать, Ha что потратить 
чужие миллионы. В 1997 Пол заканчивает работу 
над «Горизонтом событий» («Event Horizon»), фан- 
тастическим фильмом ужасов с семидесятимилли- 
онным бюджетом. Сюжет картины представляет 
собой переработанную версию научно-фантасти- 
ческого романа Станислава Лема «Солярис», BU- 
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Пол Андерсон, Резидент Зла 


MORTAL 
KOMBAT 


MORTAL 
KOMBAT 


RESIDENT 
EVIL 


Негодяи из 
открытого космоса 
Если бы у монстров существовала пре- 
мия «За лучшее истребление людей», 
Склизкий динозавроподобный ксено- 
и АНА : Морф из цикла АНеп и антропоморфный 
Е PREDATOR | мерзавец ятжа из серии Predator, безус- 
- NOBHO, собрали бы солидный урожай 


сразу же после де 

ТОР-10 главных киномонстров, прочно 
обосновавшись рядом с легендарными 
Дракулой и Франкенштейном. 


Традиция сталкивать HOC к носу попу- 
«Восставший из Ада» («HellRaiser», 1987) и 


лярных героев фильмов ужасов уходит 
ильм немедленно идет ко дну. Провал карти- корнями к первой половине ХХ века. 

и . ъ «Сияния» («The Shining», 1980) Кубрика. НЫ стал наглядным подтверждением тезиса, Хитрые дельцы из студии Universal 
в» ь* Ученые, презрев теорию относительности, что сверхъестественный почти лавкрафтовс- Pictures сводил 

Tye изобрели метод перемещения в пространстве 


щаться посреди фильма В свихнувшегося уче- 
Horo С огромным ножом. 


ми Дракулу («Н 
Следующим провальным проектом Андерсона 89- 
пространственно-временной туннель. Во Время стал Фантастический боевик «Солдат» рвую 
первого полета звездолет исчезает и появля- («Зо ег», 1998). Сценарий к картине написал . В осно- 
ется лишь спустя Несколько лет Спасательная Дэвид Уэбб Пиплз, ранее работавший с Ридли нфликте 
экспедиция, пробравшись на космическое суд- Скоттом, Терри Г! иллиамом и Клинтом Иству- ужими на 
¢ A a HO, обнаруживает Что после Путешествия в дом. Бюджет фильма составил 75 миллионов сюжет- 
злую параллельную Вселенную Корабль стал долларов, из которых окупились лишь 15. ось, 
| разумным и принялся вылавливать и Материа- Сюжет “Солдата», хоть Над ним и работал cue- Следом за 
лизовывать из сознания космонавтов потаен- Нарист прекрасных фильмов «Бегущий по лез- еллизации, 
НЫЕ страхи. вию бритвы» («Blade Runner», 1982) и «Двенад- 
Фильм с треском провалился В прокате и под- 


ЬКИе экшны 
цать обезьян» («Twelve Monkeys», 1995), особы- стрелялка от 
первого лица для ныне забытой консоли 
Jaguar), аркадная игра от Сарсот, нако- 
Нец, две части компьютерной игры 
(унаследовавшие от ягуаровской игры 
возможность взглянуть на мир глазами 
одного из трех антагонистов). А в 2004 
году Пол Андерсон, большой поклонник 
всех трех серий («Чужих», «Хищника» и 
кроссовера), предложил на суд публике 
фильм, в котором заставил ксеномор- 
фов и представителей ятжа ВЫЯСНЯТЬ ОТ- 


ношения на Земле, на заснеженном ост- 
рове Буве. 
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КРОСС-КУЛЬТУРА 


ты. И Тодду, кто бы сомневался, приходится BCTY- 
ПИТЬ С НИМИ В кровопролитное сражение. 

Нигде в титрах этого не указано, но фильм есть не 
что иное, как римейк классического вестерна 
Джорджа Стивенса «Шейн» («Shane», 1953), вы- 
полненный в фантастическом антураже. Талантли- 
вый сценарист Дэвид Уэбб Пиплз схалтурил и MsB- 
лек на свет Божий ветхий и безнадежно истрепан- 
ный сюжет, схалтурил и Андерсон, снявший HEBS- 
рачный и маловыразительный фильм. Результат 
был вполне предсказуем. 

Провал высокобюджетных проектов вынудил Пола 
поумерить пыл. Следующей работой Андерсона 
стал телевизионный фильм «Видение» («The 
Sight», 2000), «пилот» Tak и не увидевшего свет 
сериала. Сценарий картины написал сам Пол Ан- 
дерсон. В основе сюжета — история архитектора 
Майкла Льюиса, способного видеть призраков 
умерших насильственной смертью людей. Покой- 
ники просят Майкла о помощи, и он, в меру 
собственных СИЛ, помощь эту оказывает. Одним 
Словом, ТИПИЧНЫЙ мистический триллер о призра- 
ках, в котором киноман со стажем без особого 
труда разглядит аллюзии на такие фильмы, как 
«Шестое чувство» («The Sixth Sense», 1999) Шья- 
малана и «Страшилы» («The Frighteners», 1996) 
Питера «Наше все» Джексона. 


0 ЗОМБИ НЕСЧАСТНЫХ 

ЗАМОЛВИТЕ слово 

Закон Мура, который я вспоминала в начале 
статьи, все работал и работал, а в итоге компью- 
терная техника дошла в своем развитии до такого 
уровня, когда стало возможным создавать игры, 
по степени детализации и визуальному решению 
практически не уступающие кинофильмам. Одной 
из таких игр оказался легендарный survival horror 
Resident Evil (Biohazard), выпущенный японской 
компанией Сарсот в 1996 году. Biohazard, возве- 
денный на фундаменте из фильмов ужасов кате- 
гории «Б», очень быстро стал одной из самых по- 
пулярных игр 90-х и немало содействовал воскре- 
шению канувшего в веках зомби-хоррора. 

Пол Андерсон, памятуя о том, что единственный 
его коммерчески успешный фильм был постав- 


ne 
he 
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лен по сюжету видеоигры, НИ секунды не коле- 
бался, когда получил приглашение поучаство- 
вать в работе над экранизацией «Обители зла». 
Интересен факт, что первоначально над филь- 
мом работал главный идеолог И популяризатор 
жанра, легендарный режиссер Джордж Ромеро. 
Однако продюсер картины Бернд эйхингер сце- 
нарий, написанный Ромеро, забраковал. Не 
знаю, жаловался ли немец на то, что В варианте 
Короля зомби-хоррора было недостаточно сцен 
автомобильных катастроф и здоровенных 
склизких монстров, но факт остается фактом. 
Вместо Джорджа режиссерское кресло оккупи- 
ровал Пол Андерсон. 

Сюжет игры строго следовал канонам зомби-хор- 
рора. В городе Ракун творятся странные дела — 
некоторые жители ведут себя крайне злобно и 
время от времени пожирают горожан. Разобрать- 
cac проблемой поручили спецназовцам из «Бра- 
во», подразделения специальной тактико-спаса- 
тельной службы. После того как связь с «Браво» 
была утеряна, в город направилась еще одна 
бригада бойцов («Пришли-и-и-те еще по-0-оли- 
цейских!»), на этот раз из группы «Альфа». Спец- 
назовцы быстро нашли вертолет, на котором в 
Ракун прибыли Их коллеги, однако вместо группы 
здоровенных и обвешанных с НОГ AO головы ору- 
жием бойцов, в вертолете обнаружилась лишь 
одинокая откромсанная рука. Пока альфовцы пы" 
тались сообразить, куда же подевалось все OC” 
тальное, их посетили здоровенные псы. Один из 
членов группы, любивший, очевидно, в детстве 
фильм про дружелюбную собачку по кличке Бет- 
ховен, собирался покормить зверушку конфетой. 
Песик, давая понять, что карамельки не любит, 
спецназовца сожрал. Обеспокоенные подобным 
ходом событий, бойцы скрылись в расположен- 
ном поблизости особняке. Особняк, как выясни- 
лось, был под завязку набит зомби и всевозмож- 
ными секретами. В блужданиях по чердакам и чУ- 
ланам обнаружилось, что причина происходяще- 
го в городе геноцида — преступная деятельность 
ученых из «Umbrella Corporation». Советский фи- 
зиолог Павлов Иван Петрович, по сравнению с 
этими научными «светильниками», выглядел 
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b ДО пИЛся В прокате и породил продолжение — «Оби- 


и, где ВЫЯСНИЛОСЬ, что тель Зла: Апокалипсис» («Resident Evil: 
нехороший двуличный Apocalypse», 2004), снятое по сценарию все того 
| Негодяй и агент Umbrella Corporation. Этот па- же Андерсона чилийцем Александром Уиттом. 
‘oe рень, выполняя свое предназначение, выпустил Фильм собрал неплохую кассу, но зрители и кинок- 


на свободу самого главного монстра, которого ритики встретили его Куда как более прохладно. 


Сценарий Андерсона Представлял собой своеоб- ENDING CREDITS 
— pasxyto предысторию к ИгГре - о том, как в сек- В 2004 Году Андерсон снял фильм «Чужой про- 
| ретной лаборатории Произошла утечка вируса и тив Хищника» («Alien vs, Predator»). Картина ос- 


EVENT HORIZON 


| KUM 30MOu-xoppopam таким как «Ночь живых ких саг истребляли ДРУГ дружку забавы ради 
7. TPYNOB» («Night of the Living Dead», 1968) Pomepo Картина Okynunact в прокате HO кинематогра- 
— | иИ«Зомби 3» («Zombi 3», 1988) Фульчи. Андерсон фические достоинства ее весьма незначитель- 
72 


ь же снял T истическ ю ва иацию на заданн tO ны. Как И в случае С «Го 
и р р 


ные живыми мертвецами фильмы «Чужие» Кэ- ственной реализацией. 

мерона и «Куб» («Cube», 1997) Винченцо Ната- В настоящий момент Пол Андерсон готовится на- 
ли. Тем не менее отдавая дань уважения родо- чать работу над экранизацией еще одной популяр- 
начальникам жанра режиссер Щедрой рукой Ной видеоигры — Castlevania Старт проекта назна- 


ходят», позаимствованного из «Дня мертвецов» крайне слабые ф 


(«Day of the Dead», 1985) Ромеро). неплохими работами и теперь искренне надеются 

Андерсон весьма серьезно подошел к проекту и Что съемки Castlevania попадут на «хороший» пе- 

Даже заставил перед началом съемок всех акте- риод творческой жизни Пола. 

ров пройти оригинальную игру. Тем Участникам Я тоже буду надеяться. Ведь если Пол Андерсон о 
съемочного процесса, которые с компьютерами покинет режиссерскую СЦену, то снимать фильмы 

были на уважительное «Вы» Пришлось просмат- по играм будет исключительно Уве Болл. А оно 


ривать видеоролики с записью полного Прохожде- вам надо?.. 
МНе — нет. 
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Доброго времени суток тому, кто держит сейчас в руках этот номер Страны Игр! 


Вы уже знакомы с FLEXO? Если нет — немедленно заходите на сайт www.flextron.ru, 
а то все интересное пропустите! 


Кстати, об интересном: кто сочинит самый оригинальный, необычный, качественный и 
увлекательный сюжет комикса с участием FLEXO, тот получит нереально крутой компьютер 
Flextron Universe D или один из двух планшетов фирмы WACOM. 


Победителей будет трое, но вы также имеете шанс получить приз зрительских симпатий — 
полугодовую подписку на журнал Страна Игр. 


Лучший сюжет для комикса определит специальное жюри. Работы можно присылать как 


с комиксом (с рисунками), так и отдельно в текстовом виде, по адресу: 
Нехо @ flextron.ru до 30 сентября. 


НА КОНУ: 

КОМПЬЮТЕР FLEXTRON UNIVERSE 0: 

Оперативная память 512 Mb DDR 

Накопитель 160Gb HDD 

Оптический привод DVD/CD-RW 

Видео 128 Mb 

Cuctema Win XP Home 

Процессор Intel® Pentium® 0820 2.80647 ~~ 


ГРАФИЧЕСКИЙ ПЛАНШЕТ WACOM «GRAPHIRE4 CLASSIC XL» CTE-640/S-CL AS 
Tun Графический планшет 

Рабочая зона 208.8 х 150.8 мм 

Разрешение 2000 линий/дюйм 

Чувствительность р 

к нажатию 512 градаций 

Интерфейс USB 


ГРАФИЧЕСКИЙ ПЛАНШЕТ WACOM «GRAPHIRE4 CLASSIC» CTE-440/S-CL Аб: 
Tun Графический планшет 

Рабочая зона 128 x 93 мм 5 

Разрешение 2000 линий/дюйм 

Чувствительность . 

к нажатию 512 градаций 

Интерфейс 
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Нами: ТО! ПУТИ г В. 
a Зи РОН ИСИ 


RUSSIAN EDITION 


В ПРОДАЖЕ CO 


Итоги конкурсов 


Жара едва настала, а уже успела поднадоесть. Кто-то спасается тем, что не выходит из дома, а кто-то 
загорает, не давая себе растаять с помощью прохладительных напитков. И тех и других сегодняшние 
итоги должны обрадовать или, как минимум, воодушевить на участие в конкурсах «Страны Игр». 


КОНКУРС «БАМБУЧА» (№10(211)) 


Прохладный приз — ящик Фанты, получает Александр Кочетков (Double Frucie), приславший 
снежный скриншот и нехилый лозунг: «Бамбуча — значит получать OT жизни все, что захо- 
чешы». Надо сказать, Александр нехило удивил редакцию прислав (в срок!) бумажное письмо 
с вложенной туда дискетой. Мало того — скриншот оказался действительно в тему, так что эк- 
зотический метод передачи информации сыграл лишь роль специи к первосортному блюду. 
Добро пожаловать к нам за квинтэссенцией Бамбучи! 


Бамбуча это — 


Бамбуча эт 
0 — «проз 
розрачное «жаркое дыхание лета!» 


теплое 
море и голубое бескрайнее небо!» 


КОНКУРС «СДЕЛАЙ САМ» 
(№9(210)) 


Здесь разыгрывался весьма солидный приз — компьютер от компании 
iRU, Brava Home 120. Участников попросили сочинить тематический 
скин для оболочки нашего DVD. Наш арт-директор внимательно отс- 
мотрел все работы и выбрал одного победителя. Обладателем игровой 
станции становится Роман Маградзе, приславший нам скин в стиле 
Quake 4. Он оказался самым красивым и стильным. Поздравляем!!! 


Бамбуча это — 
красивых девчонок!» 


Победители 

м Иван Лебедев, 
Санкт-Петербург 

mw Максим Захаров, 
Ростовская область 

mw Михаил Мотыженков, 
Оренбург 

ш Дмитрий Петров, 
Санкт-Петербург 


КОНКУРС «ПОДАРКИ ОТ GAMEARTS» (№9(210)) m Наталья Трякина, 


Оренбург 
В «СИ» №9(210) была опубликована вторая часть репортажа о поездке по японским студиям. В нее вошло интервью mw Алексан др Мешков 
с руководителем GameArts и, по совместительству, продюсером двух первых частей Lunar. Специально для наших : 
читателей, сходящих с ума по японским RPG, он (вернее, его очаровательная РВ-менеджер) выдал комплект из кол- ] Оренбург 
лекционных кружек, постеров и плюшевых зверюшек. Их мы решили разыграть на конкурсе, в котором испытывали | dreamer_subway@mail.ru 
людей на знание игр oT GameArts. Г swan.wing@onego.ru 


Многие из участников конкурса, судя по всему, никогда в жизни не видели Lunar, иначе не сказали бы, что там есть : 
«схватки с гигантскими тараканами на Марсе» или «вторжение черных рыцарей ордена Луны». Зато в итоге подарки m alucard1991.12@mail.ru 
достанутся тем, кто и вправду знает и любит ВРС-сериалы Lunar и Grandia. Таковых набралось всего 11 человек, м gen-san@mail.ru 

среди которых мы и распределим случайным образом призы. || Deep_One@m ail.ru 
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IMPOSSIBLE IS NOTHING 


“ФУТБОЛЬНЫЙ МЕНЕДЖЕР”! 


СОЗДАЙ СВОЮ КОМАНДУ ИЗ РЕАЛЬНЫХ ИГРОКОВ И ПРИВЕДИ ЕЕ К ПОБЕДЕ 


ТЫ ПОЛУЧАЕШЬ $135 МИЛЛИОНОВ ГЛАВНЫЙ ПРИЗ - 


на приобретение игроков российской премьер-лиги при 
регистрации на сайте www.total-football.ru. i @ Е 3 - : 4 Ll a 06/07 


Подробности на сайте www.fotal-foothall.ru 


Аниме: «Самурай чамплу» (Samurai Champloo) 


то очень распространенная 
Э ошибка. Энтузиасты со стажем 

наверняка слышали об аниме 
«Ковбой Бибоп». В английском языке 
каждое слово названия традиционно 
пишется с большой буквы, поэтому не- 
эрудированный переводчик Cowboy 
Bebop представил, как где-то далеко 
на Диком Западе в лучах заката заго- 
нял коров на ранчо белозубый ковбой 
Бибоп. Неплохо, но мимо. Более обра- 
зованные энтузиасты знают, что «би- 
боп» — вид блюза, популярный в соро- 
ковых годах прошлого века, и коррект- 
ный перевод названия — «Ковбойский 
бибоп» или «Бибоп для ковбоев». 
Свою следующую работу режиссер 
«Бибопа» Синъитиро Ватанабе (не пу- 
тать с автором Ехсе! Зада Синъити Ва- 
танабе) назвал другим лингвистичес- 
ким курьезом: Samurai Champloo. Под 
сенью сакуры бесстрашный самурай 
Чамплу спасает гейшу от якудзы? «Бу- 
бууун», как говорят в таких случаях 


Режиссер: Синъитиро Ватанабе, 2004 


японцы, подражая звуку неправильно- 
го ответа в телевикторинах. Опять ми- 
мо. Чамплу это традиционное кулинар- 
ное блюдо с Окинавы, местный аналог 
винегрета, сборная солянка из самой 
южной и самой бунтарской префекту- 
ры Японии. Сложно найти единственно 
верный вариант перевода этого мес- 
течкового словца, ив MC Entertainment 
решили не идти на эксперименты, поэ- 
тому на дисках российского издания 
красуется простая транслитерация — 
«Самурай чамплу» — которая хоть и не 
отражает смысл названия («самурайс- 
кое все подряд, смешанное вместе»), 
но здорово звучит, привлекательно 
смотрится и коррелирует с англоязыч- 
ным вариантом. 

Название не врет: перед нами 
действительно история о самураях и 
действительно сборная солянка. Три 
главных героя «Чамплу» связаны меж- 
ду собой только случайно, как и ко- 
манда «Бибопа». Небритый и нечеса- 


Количество серий: 26 


Выпуск подготовил: 
Игорь Сонин 


que@gameland.ru 
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Студия: Manglobe м Издатель: MC Entertainment m Наш рейтинг: жж 


ЛЮДИ ДОБРЫЕ! С0 МНОЙ ДВОЕ 
ДЕТЕЙ, И ОБА ОЛУХИ! ПОДАЙТЕ НА 
ПРОПИТАНИЕ! 


Самурай чамплу БАНЗАЙ! 


На воронежском фестивале в этом 
году косплей по «Самурай чамплу» 
был гвоздем программы. Отдадим 
должное нашим косплеерам: спасибо, 
получилось здорово! 


ыы г’ | 1 


Срочно в номер: новость года! Нако- 
нец-то свершилось то, чего все так 
долго ждали: в России будет издан 
один из самых любимых сериалов 
современности. Молодая компания 
Mega-Anime лицензировала телеэпик 
Fullmetal Alchemist для распростране- 
ния на территории России. Приключе- 
ния братьев-алхимиков Альфонса и 
Эдварда Элрик выйдут на DVD осенью 
этого года. Издатель еще не вынес 
окончательное решение насчет фор- 
мата релизов, но, как нам стало изве- 
CTHO, все пять десятков эпизодов бу- 
На DVD к этому номеру журнала вы найдете российский трейлер аниме «Самурай чамплу»; клип Running up that hill, дут опубликованы на 10-12 дисках 
смонтированный из сцен аниме «Изгнанник» на песню Running up that hill группы Within Temptation; опенинг свежего (примерно по 5 серий на диске). Кол- 
аниме-сериала Kamisama Kazoku; стебный, но официальный музыкальный клип на композицию Re:member группы лекционное издание обойдется в 320- 
FLOW. Песня звучит в восьмом опенинге аниме Naruto. 350 рублей за диск, а обычная версия 
будет стоить 120-150 рублей. Диски 
можно будет купить во всех крупных 
видеосетях России, а более дорогое 
РЕДКИЙ АНИМЕ-СЕРИАЛ издание будет «по максимуму» укомп- 
НАРИСОВАН ТАК СОЧНО И лектовано дополнительными материа- 
КВАСИВО, КАК «ЧАМПЛУ»: лами и бонусами. В следующем вы- 
пуске рубрики информация из первых 
рук: читайте подробное интервью с 
представителями компании Mega- 
Anime о жизни, анимации, алхимиках 
и лучшем в России О\О-издании. 


| .—-м- А. —  — 


а 


Новости от американских ВВС: на 
военной базе «Холломэн» в Нью-Мек- 
сико идет работа над игровым филь- 
мом по мотивам аниме «Трансформе- 
ры». Режиссер Майкл Бэй («Перл- 
Харбор», «Остров») получил разреше- 
ние на съемки и американских солдат 
на роль статистов — а это редкая 
честь, которая выпадает не каждому. 
Командование ВВС США соглашается 
принять участие в создании только 
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тех фильмов, где «ВВС изображены 
правдиво и достоверно». В «Транс- 
формерах» на большом экране дебю- 
тируют также самолет-невидимка F- 
22 Raptor и многоцелевой самолет с 
вертикальным взлетом \/-22 Озргеу. 
Для сравнения: последним фильмом, 
который получил такую поддержку от 
военных, был «Черный ястреб» (Black 
Hawk Down) Ридли Скотта, снятый 
пять лет назад. Самих трансформеров 
публике пока не показывают: еще не 
нарисовали. Фильм выходит на аме- 
риканские экраны 4 июля 2007 года, в 
День независимости. 


> Короткой строкой: бесконечный и 
бесконечно популярный детский де- 
тективный аниме-сериал Detective 
Сопап превращается в японское те- 
левизионное мыло «с живыми акте- 
рами». Мыло выглядит вот так. 


> Gainax анонсирует аниме с самым 
идиотским названием в истории Зем- 
ли: Maiking Break-Through Gurren- 
Lagann. Ох, знаем мы этот Gainax. 
Сначала придуриваются, а потом 
снимают гениальную классику. 


MYTEH!!! ЭТО БЫЛ НАШ 
ЗАПАС ЕДЫ НА НЕДЕЛЮ! 


благодаря — или вопреки — усилиям 
бодрой официантки Фуу из давешнего 
трактира. Она заставляет мужчин дать 
слово: те не будут драться друг с дру- 
гом, пока не найдут «самурая, пахну- 
щего подсолнухами». «Подсолнухами 
так подсолнухами. Хорошо не тухлыми 
яйцами», — соглашаются Дзин и Муген 
и отправляются в путь. 

Такая завязка подошла бы многим са- 
мурайским сериалам. Но только «Са- 
мурай чамплу» аннотация на коробке 
называет «гиперстильным приключе- 
нием в стиле хип-хоп». «Бу-бууун!» — 
пищит детектор сарказма. Мимо! 
Действительно, в «Чамплу» много от- 
сылок к современной молодежной 
поп-культуре, но это лишь частность. 
На самом деле режиссер Синъитиро 
Ватанабе остался верен заявленному 
в названии смешению стилей. Его ра- 
боту нельзя назвать просто «динамич- 
ным боевиком» или «трагической ме- 
лодрамой». Как «Бибоп» сложно от- 
нести к какому-то жанру, так и «Чамп- 
лу» не помещается в прокрустово ло- 
же общественных стереотипов. На 
смену мрачным, исторически верным 
эпизодам приходят комедийные сцены 
обкуренной драки на поле горящей 
марихуаны. За бредовым рассказом 
про средневековых художников граф- 
фити идет серьезная, безнадежная ис- 
тория о прошлом неразговорчивого 
Дзина. И даже молодежную культуру 
никто в кадр насильно не тащит — она 
появляется там, где напрашивается, 
лихо и смачно обыгрывая курьезы 
средневековой Японии. Многие знако- 
мые по «Бибопу» мотивы пронизыва- 
юти «Чамплу» — это тема расплаты за 
грехи прошлого, людского одиночест- 
ва и бессмысленной индивидуальнос- 


ти. И, как в «Бибопе», за кадром пос- 
тоянно звучит музыка, которая в нуж- 
ные моменты уступает место мелодич- 
ным и трогательным песням. 

И даже если вы не видели «Бибоп», 
не знакомы с творчеством Синъитиро 
Ватанабе и не любите хип-хоп, «Саму- 
рай чамплу» все равно остается од- 
ним из самых интересных приобрете- 
ний в линейке MC Entertainment. Яркий 
дизайн персонажей, первоклассная 
анимация, смелые эксперименты с 
монтажом, запоминающийся саун- 
дтрек и умная режиссура поднимает 
сериал высоко над массой «обычного 
аниме». Вернее, поднимает лучшие 
его серии. «Чамплу» очень неодноро- 
ден; даже за гениальной, напряжен- 
ной, непредсказуемой первой серией 
идет не эпизод, а сплошное разочаро- 
вание. Сталкиваясь с несколькими не- 
удачными сериями подряд, тоскуешь и 
смотришь в потолок. Попадая на нес- 
колько совершенных эпизодов, заново 
влюбляешься. Лучшие серии «Чамп- 
лу» — искусство на уровне «Евангелио- 
на», «Бибопа» или FLCL. Худшие се- 
рии «Чамплу» всего лишь опускаются 
до планки «среднего аниме». Призна- 
ем: Ватанабе-режиссер не смог прев- 
зойти свой же «Бибоп», но в жанре са- 
мурайского боевика «Чамплу» — уди- 
вительная, единственная в своем роде 
диверсия; историческое аниме, кото- 
рому удалось стать больше, чем прос- 
то историческим аниме. «Чамплу» зас- 
луживает пятерки уже за дерзость и 
волю к победе — за желание и умение 
быть не как все. Когда вы посмотрите 
первую серию, вы с нами согласитесь. 
Главное, не разочаруйтесь на второй. 
После нее в «Чамплу» еще так много 
хорошего. 


Самурай чамплу 
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ПОЛУЧИТЕ, 
РАСПИШИТЕСЬ 


ОБРАТНАЯ СВЯЗЬ 


ПИСЬМО НОМЕРА 


Три месяца бесплатной 
подписки получает Ан- 
тон Палатов из Тольят- 
ти за борьбу с дискри- 
минацией по платфор- 
менному признаку. 


ХОТИТЕ ПОПАСТЬ 
НА ЖЕЛТУЮ 
ПЛАШКУ? 


Чтобы ваше письмо 
выбрали письмом но- 


да. По крайней мере, журнал «СИ» из но- 
мера в номер занимается тем, что «Нудит. 
Про. РЗР.» (Торговая марка, все права за- 
щищены). Дескать, игр приличных нет, по- 
зариться не на что, а то, что есть — неигра- 
бельно, мол, симпатичная графика ни в ко- 
ей мере не затмит чудесного игрового про- 
цесса, что есть Ha NDS (хотя сравнивать их, 
на мой взгляд, некорректно)... В общем, 
разбудите меня, когда это закончится. 
Пожалуйста, поймите меня правильно. Все 
нижеследующее — исключительно мое мне- 
ние. Выбор игрушек для PSP в тех двух- 
трех магазинах, где они продаются, есть. 
Он не велик, но есть. Жанры различные, 
только цены примерно одинаковые — от 


мера, не нужно про- 


1600 до 2000 руб. Не представляю, как для 


сить нас обнародо- 
вать номер сотового 
телефона Натальи 
Одинцовой. Помните: 
вы всегда можете 
связаться с нужным 
человеком по элект- 
ронной почте. Именно 
для этого мы и публи- 
куем рядом с каждой 
статьей электронный 
адрес автора. 


АНТОН ПАЛАТОВ, 


JFAN79@MAIL.RU 


Здравствуйте. Знаете, что? В нашем слав- 
ном г. Тольятти у водителей маршруток по- 
явилась новая мода — слушать радио 
«Шансон» на полной громкости. Так вот, 
раньше я думал, что если отбирать права у 
каждого, кто вливает мне в уши всю эту 
мерзость, то возить людей в городе будет 
некому. Но! Теперь у меня появилось реше- 
ние этой проблемы. Какое? Следите за 
движением рук. 


С некоторых пор я являюсь довольным (я 
так считаю) или несчастным (по версии 
«СИ») обладателем Sony PSP. Чем же я 
доволен, помимо того, что в нашем городе- 
герое дай бог найдется еще три (будем оп- 
тимистами) с половиной обладателя PSP? 
Я доволен тем, что мне не приходится слу- 
шать в сто двадцать пятый раз чудопесни о 
нелегкой бандитской жизни, тем, что я могу 
заниматься своим увлечением там, где хо- 
чу, тем, что меня (внимание!) УСТРАИВА- 
ЮТте игрушки, что издаются на данной 
платформе. Это странно? Судя по всему, 


Вас, но для меня это довольно серьезные 
суммы. Не смертельные, но не позволяю- 
щие покупать все подряд. (Пользуясь слу- 
чаем, передаю привет пиратам, которые 
вручную делают копии игр для PS2).Tak 
вот, когда я озадачиваю себя покупкой оче- 
редной Р$Р-игры, так получается, что я без 
проблем могу подобрать что-то интересное. 
Будь то RR, Legend of Heroes, Tales of 
Eternia или (последнее приобретение) Street 
Fighter Alpha 3 МАХ. Другое дело, что, мо- 
жет быть, вкус у меня не «общепринятый», 
может, цены кусачие, может, мне не хвата- 
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ПРОГРАММА ПЕРЕДАЧ 


Здравствуй, уважаемая редакция «Страны Игр»! 
Я не так давно начал читать ваш журнал, и уже 
где-то около года выписываю. У меня есть для 
вас два предложения. Одно касательно рубрики в 
вашем журнале, одно связано с передачей на ТВ 
об играх. 

Первое: сейчас очень быстро развиваются так на- 
зываемые «браузерные» игры, а в вашем журна- 
ле они никак не освещаются. Например, есть бра- 
узерные игры, в которые играет больше народу, 
чем в обычные ММОВРС! Меня самого очень ув- 


Вопросы, которые вы 
задаете нам чаще всего, — 
отвечаем в очередной раз! 
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лекла игра OGame, и я был потрясен, когда уз- 
нал, сколько народу по всему миру в нее играет. 
Целых два миллиона человек! Я пытался найти 
хоть какой-нибудь ресурс в Интернете, посвящен- 
ный браузерным играм, и нашел всего один ката- 
лог, http://mmorpg.rpgland.ru, что, несомненно, нич- 
тожно мало для таких популярных игр. Например, 
мне очень хотелось бы побольше узнать о проек- 
те студии SkyRiver под названием «Запределье» 
(http://farlands.ru). В общем, хотелось бы, чтобы в 
вашем журнале была хоть одна страничка, посвя- 
щенная браузерным играм, где вы бы подробно 
освещали по одной игре в номер, и еще писали 
вкратце о готовящихся проектах, о том, что толь- 


ко находится в процессе тестирования... 

Второе предложение посложнее. Вы как-то упо- 
минали о том, что планируете организовать свою 
программу на телевидении. Так вот! А не органи- 
зовать ли вам целый канал, посвященный играм!? 
Я принимаю со спутника HotBird 13E французский 
канал Game One, и он мне очень интересен. Пос- 
тоянно горячие десятки игровых хитов на всех 
платформах, репортажи с крупнейших выставок и 
всевозможных мероприятий, посвященных играм, 
отчеты с соревнований и тому подобное. А также 
там много отличных передач, в которых обсужда- 
ют ту или иную игру, показывают, как в нее иг- 
рать, рассказывают о секретах, о том, как она 


Я не совсем понял: чипованную 

PS2 slim нельзя подключить к 

Central Station? 
Да, именно так. Нельзя. В каждую 
сетевую игру для PS2 (и для PSP, 
кстати, тоже) встроен алгоритм 
DNAS (Dynamic Network Authen- 
tication System), который проверя- 
ет диск на подлинность, а консоль 
на наличие модификаций. Чипо- 
ванная приставка эту проверку не 
пройдет и, соответственно, не смо- 
жет соединиться с Central Station. 


Почему вы не выкладываете 
2 на диск демки, по которым 

пишете демо-тесты? 
Потому что мы не всегда вправе 
распространять эти версии. Многие 
издатели и разработчики зовут нас 
посмотреть на игры «за закрытыми 
дверьми» — в таких случаях мы и 
пишем демо-тест. Если виденную 
нами демо-версию можно будет 
опубликовать, будьте покойны, мы 
обязательно это сделаем. 


Так это правда или нет, то что 

Microsoft официально запустит в 

России Xbox 360? 
Земля слухами полнится. Хотя poc- 
сийское подразделение Microsoft no- 
прежнему отказывается комменти- 
ровать эту тему, но вот Крис Льюис, 
глава европейского отделения ком- 
пании, говорил, что Россия — один 
из важнейших потенциальных рын- 
ков и что приставка будет запущена 
В «странах восточной Европы, 
Ближнего Востока и Южной Афри- 
ки» в конце 2008 года. 


Сервис ответов на SMS мы до сих пор так и не запустили (но мы работаем над этим, честно), зато начали 
отвечать на звонки читателей. 30 июня славный редактор Константин Говорун весь день просидел на те- 
лефоне, общаясь с каждым, кому вздумалось набрать наш номер. Эксперимент признан успешным и, не- 
COMHEHHO, будет повторен — следите за анонсами на страницах «ОС». Напоминаем, что мы не берем со 
звонящих и пишущих SMS ни копейки; вы оплачиваете только работу своего оператора сотовой связи. 


ВЕДУЩИЙ РУБРИКИ 


ет времени играть во все подряд, поэтому приходится быть 
избирательным при покупке. Выберите любую причину, до- 
бавьте парочку своих и поймете, почему меня устраивает 
(почти) такое положение дел. 

Но, открывая очередной номер «СИ», мне поневоле прихо- 
дится сталкиваться с вашим коллективно-авторским мне- 
нием. Знаете, почему-то я все время думал, что журнал 
должен информировать, а не выражать свое личное мне- 
ние, почти не пытаясь замаскировать его под объектив- 
ность. Я ни в коей мере не умаляю информационную насы- 
щенность «СИ» и не пытаюсь навязать свою точку зрения, 
но хочется риторически спросить: «Доколе? Сколько мож- 
но уверять меня в том, что мое увлечение PSP — образец 
дурного вкуса, и лучше 6 я потратил свои деньги на DS, по- 
тому что там такие чудесные сборники недоигр?» 
Извините за некоторую резкость. Я не фанат Sony и не 
противник Nintendo. Мне уже слишком много лет, чтобы 
участвовать в жарких спорах на форуме или высказывать- 
ся прилюдно в «Обратной связи» (это как знать, — Прим. 
ред.) Собственно, нет никакой причины для чтения этого 
письмеца даже вами. Просто я хотел быть услышанным 
кем-то за пределами своего деревенского города. 


ЗОНТ // Мне кажется, вы преувеличиваете. Не помню, 
чтобы кто-то из моих коллег писал, что «увлечение PSP — 
образец дурного вкуса». Если вас устраивают игры для 
PSP, то играйте, конечно, и чихайте на всех. А у нас ра- 
бота такая — критиковать и, я бы даже сказал, нудеть. 
Мы видим раскладной кирпич, который еле-еле выжи- 
мает из себя трехмерную графику, и чудесные игры от 


создавалась, и обо всем прочем. Крутят музыку. 
Но не просто клипы; к видеоряду из игр прикручи- 
вают музыку известных групп. В общем, было бы 
неплохо запустить такое ТВ. И не обязательно, 
чтобы оно было общественным. Оно вполне мо- 
жет входить в пакет любого кабельного операто- 
ра, например, НТВ+ или еще не открывшийся 
StarGate TV. Было бы здорово! 


Влад Дронов, 
viad.dronov@ gmail.com 


BPEH // У нас иногда бывают материалы о брау- 
зерных играх — например, «Бойцовском клубе» 

и «Территории». Возможно, будем писать о них 
чаще. Что касается телеканала, то мы прекрас- 


ИГОРЬ СОНИН 


Nintendo, удивляемся и приходим в восторг. Рядом ви- 
дим могучую PSP с графикой уровня PS2... и сплошь 
порты древних игр или крошки со стола «старших» кон- 
солей. Потенциал у PSP огромный, и мы готовы ее обо- 
жать, но возможности консоли растрачены впустую. По- 
этому ничего не остается, кроме как нудеть и надеяться 
на господина Кутараги К. Чем и занимаемся. 


ВРЕН // Нудеж в адрес PSP — следствие того, что на кон- 
соль были возложены огромные надежды, которые оправ- 
дались лишь частично. Нам просто слишком много обе- 
щали. Напротив, к 0$ геймеры и журналисты изначально 
относились скептически, а в итоге получили отличную 
систему с огромным количеством классных игр. Теперь 
на рынке есть две принципиально разные портативные 
приставки, между которыми геймер может выбирать. Ко- 
му-то в редакции больше нравится PSP, кому-то — DS, но 
рецензии на игры для PSP пишут люди, не замеченные в 
ненависти в адрес продукции Sony. Впрочем, мы обяза- 
тельно проведем среди рецензентов воспитательную бе- 
седу по этому поводу. Высказывать личное мнение по по- 
воду той или иной консоли допускается в формате авто- 
рской колонки или каких-то специальных материалов, но 
не более того. 

В России, кстати, дела у PSP идут куда лучше, чем в 
Японии. И люди не боятся покупать лицензионные игры 
за полторы с лишним тысячи людей — просто подходят к 
выбору ответственно. Так что в вашем городе, наверня- 
ка, не три с половиной владельца PSP, а больше. Ска- 
жем, девять целых и пять восьмых. 


но знаем о GameOne и G4... Наша компания 
имеет большие планы на освоение телевидения 
и Интернета, вот только делиться ими пока 
нельзя. Как только будет можно — вы узнаете 
обо всем первыми. 


ПРОГРАММА ПЕРЕДАЧ 2 


Здравствуй, уважаемая редакция «СИ»! Пишу вам 
первый раз, так как читаю ваш клевый журнал все- 
го три года. И в честь этой даты решил написать 
вам письмо. Я тут подумал, что ваш журнал читает 
примерно каждый четвертый геймер, а что если 
сделать так, чтобы его читал каждый второй? Вот 
если бы ваш журнал рекламировали по телевизору: 
вы бы анонсировали главные материалы номера, 


С помощью чего надо смотреть 

старые «СИ», которые находят- 

ся на диске? 
Используйте программу Adobe 
Acrobat. Полная ее версия стоит 
приличных денег, а простенькая 
«гляделка», предназначенная 
только для просмотра файлов в 
формате PDF, распространяется 


бесплатно и лежит на нашем DVD. 


Final Fantasy ХИ. В Европе. 
Когда??? 


Мы адресовали этот вопрос 
представителю компании «1С», и 
вот что он ответил: «Увы, но 
Square Enix до сих nop официаль- 


но не подтвердила дату европейс- 


кой премьеры FFXII. Пока предс- 
тавители компании говорят лишь 


о том, что игра, скорее всего, поя- 


вится на РА!-территориях до кон- 
ца этого года». 


Верните вторую наклейку! 
Сделаем журнал лучше! 


Мы думаем над этим, а еще над 
вторым двухсторонним постером и 
вторым же двухслойным DVD. 
Вопрос в том, готовы ли читатели 
платить больше за журнал в 
таком комплектации, или же 
бонусы для них не слишком 
важны. Скажите честно, все ли 
наши наклейки вы используете по 
назначению? Мы ждем ваших 
писем и SMS! 


ри и 
i my 
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разбираетесь в играх? 


А Lava 


| Зарабатывайте на 
своем увлечении! 


Гоно рары = до ‹ 
тысячу знаков. 
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Имеются вакансии: 

- авторы рецензий и превью 
- спецкорреспонденты 

- авторы в раздел тактики 


Нужны специалисты 10: 
- спортивным играм 


- автосимуляторам 
- RPG 

- стратегиям 

- сетевым играм 


Резюме ждем по адресу wren@gameland.ru 
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ОБРАТНАЯ 


Иллюстрация: арт-группа LAMP 


давали краткие сведения о новых играх, анонсиро- 
вали турниры по CS, WC, Q4, а в конце бы выезжа- 
ла надпись: «Подробную информацию ищите в жур- 
Hane и на диске!» Все побегут в магазины, и с утра 
будут стоять в очереди за журналом, как в Японии 
за PSP! (сомнительный комплимент. Уж лучше как в 
Японии за 0$, — Прим. ред.) Рейтинги продаж взле- 
тают в поднебесье, поступают все новые и новые 
заказы от магазинов: «Нам не хватает журналов, 
пришлите еще пару тысяч экземпляров!» Новые 
спонсоры начнут предлагать свои услуги, вы этим 
воспользуетесь и предложите им вложить деньги в 
ваш следующий проект, телепередачу про компью- 
терные и видеоигры. Начать лучше с отечественных 
игр, показывать ролики, скриншоты и все такое, 
чтобы проблем с нарушением авторских прав не 


OMS 


OTBET 


Напишите свой 
вопрос на номер: 


+7 (495) 514-7321 


Услуга бесплатная, вы 
оплачиваете только 
работу вашего 
оператора. 
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СВЯЗЬ 


было. Потом появляются еще спонсоры, и вы уже 
можете договариваться с EA, Ubisoft, Square Enix и 
другими компаниями, а они разрешают вам показы- 
вать их игры по телевидению. Будете анонсировать 
предстоящие турниры, и число желающих поучаст- 
вовать увеличится! Киберспорт в России начнет 
процветать, появятся новые кланы, ваш форум бу- 
дет завален письмами «вышлите мне, пожалуйста, 
полное расписание всех турниров по С$ на год». И 
перестанут появляться «деревянные» геймеры в ма- 
газинах компьютерных и видеоигр, которые утверж- 
дают, что уже играли в Disciples VII и Far Cry 2. A no- 
том, года этак через два, я включу любимый канал 
(game)land и увижу, как на турнире no WarCraft в 
прямом эфире Grubby сражается с Tod'om. 


SnAlpeR82, 


cs-1.6@inbox.ru 


BPEH // Проблема в том, что мы живем не в Юж- 
ной Корее, где в каждом доме есть компьютер с 
широкополосным доступом в Интернет. Геймеров 
в России, по разным оценкам, всего около четы- 
рех миллионов. Киберспорсменов и поклонников 
компьютерного спорта — и того меньше. Поэтому 
к проектам, вроде запуска телеканала, нужно 
подходить максимально осторожно, учитывая все 
возможные риски. 


cg// Ммм... Врен, скажи, а Нью-Васюки уже стали 
столицей мира? 


СЛАВА РОБОТАМ 


Уважаю ваш прекрасный журнал за то, что вы пи- 
шете не только про РС, но и про консоли (и даже в 
большей степени). Когда я начинал читать «Стра- 
ну», я был ярым писишником и даже презирал кон- 
соли, но со временем я видел в вашем журнале иг- 
ры ААА-класса, которые никогда не выдут на РС. 
Сначала я злился, но потом решил попробовать. 
Это было прекрасно! Тем, кто подумывает о покуп- 
ке консоли, но еще не уверен, я советую бежать в 
магазин и немедленно хватать это чудо! Во-первых, 
не надо думать о системных требованиях: вставля- 
ешь игру и точно знаешь, что она гарантированно 
пойдет и не будет тормозить. Никакой установки, 
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обновлений драйверов и прочего — только сама иг- 
ра. Во-вторых, только на консоли вы можете поиг- 
рать с друзьями в игры таких жанров, которых на 
РС нет даже и в помине. 

Теперь о пожеланиях. Я хотел бы, чтобы в рецен- 
зиях вы больше писали о жанре игры. То есть не 


Скажите, будет ли PS3 
проигрывать DVD? 


Да, обязательно. 
PlayStation 3 читает дис- 
ки Blu-ray, но также об- 
ратно совместима с DVD 
(игры для PS2) и CD (ur- 
ры для Р$ опе). 


Мой друг говорит, что 

если пользоваться толь- 
ко DVD, можно запороть 
свой комп. Это правда? 


А если в холодильник 
класть только помидоры, 
холодильник испортит- 
ся? Неправда это. DVD 


совершенно безвредны. 
А что значит «sic!»? 


Латинское обозначение 
«sic!» ставится после 
слова, неверное написа- 
ние которого является 
не ошибкой, а прямой 
цитатой или намеренным 
искажением. Пример: 
«Власти Москвы поста- 
вили на Красной площа- 
ди памятник карове 
(sic!)». Это означает, что 
в предложении нет 
ошибки, поставленный 
монумент прославляет 
не крупный рогатый 


скот, а некоторую 
абстрактную «карову». 


Что случилось с игрой 
Bully от Rockstar? 


Как известно, Rockstar 
разрабатывает свои си- 
муляторы убийц и рас- 
путников в атмосфере 
строгой секретности. 
Bully должен был выйти 
в прошлом октябре, се- 
годня чаще называют 
другую дату — октябрь 
этого года, а на офици- 
альном сайте по-прежне- 
му висит заглушка 
«Coming Soon». Кроме 


того, игру не показывали 
на ЕЗ, и это недобрый 
знак. В общем, непонят- 
но, что с ней сталось. 
Будут новости - сооб- 
LMM. 


Что такое интерфейс? 


Интерфейсом называет- 
ся набор средств и мето- 
дов, с помощью которых 
человек управляет пер- 
сональным компьютером 
или другой сложной тех- 
никой. Другими словами, 
это «прослойка» между 
человеком и машиной, 
набор кнопок, бегунков, 


СПАСИБО ЗА ПИСЬМА! 


ЕСЛИ ВАШЕ ПИСЬМО НЕ ОПУБЛИКОВАЛИ, ЭТО НЕ ЗНАЧИТ, ЧТО МЫ ЕГО НЕ ВИДЕЛИ. МЫ ЧИТАЕМ ВСЕ ПРИХОДЯЩИЕ ПИСЬМА. ПИШИТЕ НАМ! 


просто указывали action, fighting или там RTS, а 
обозначали особенности жанра в этой конкретной 
игре. Ведь разработчики не делают свои игры для 
какого-то жанра, они уже потом находят наиболее 
подходящее жанровое определение. Например, 
геймплей Hitman и второго «Принца Персии» очень 
разные, хотя они оба обозначаются как асйоп. 

И последнее. При всем моем уважении к вашему 
журналу, я просто отказываюсь понимать, что в 
нем делает реклама таких мозгоразлагающих 
проектов, как «Дом» или «Ребенок Робот». Я по- 
нимаю, что деньги нужны всем, но такое... Я сом- 
неваюсь, что на это место нельзя было поставить 
что-то более подходящее по теме для вашего 
журнала. Я не думаю, что вы интересуетесь эти- 
ми, кхм, «шоу». Так зачем вы тогда рекламируете 
в своем прекрасном журнале этот яд для мозгов? 
Вы не боитесь, что кто-то заинтересуется? Я знаю 
немало людей, которые разлагают свои мозги, 
сидя на диване целыми днями в попытках понять, 
кто, кому и когда сделал предложение. Хотел бы- 
ло написать об этом сразу, но тогда вы бы просто 
выкинули бы мое письмо, а так хотя бы дочитали 
досюда. На этом у меня все, удачи вашему отлич- 
ному журналу и всей редакции, буду читать. 


Р. $.: Понимаю, что вы вряд ли напечатаете мое 
письмо из-за того, что оно слишком большое и 
еще из-за вопроса с рекламой, так что если вы 
его не опубликуете в журнале, то ответе хотя бы 
мне на мыло, что вы об этом думаете. 


Keine, 
keine13@mail.ru 


ЗОНТ // Ara, сейчас прям. Ha «мыло». He дожде- 
тесь. Как мы все знаем, самый простой способ по- 
пасть в «Обратную связь» — это прислать крити- 
ческое письмо, а в конце сказать, что, мол, вы его 
все равно не напечатаете. И вот, пожалуйста. На 
неудобные вопросы отвечают ответственные лица. 


ВРЕН // Такое ощущение, что Зонт специально 
подобрал письма «под меня». 

Действительно, вот прямо сейчас я занимаюсь тем, 
что сочиняю новую систему жанров, более точную. 
Потому что надоело у половины игр записывать в 
соответствующей графе безликое «асйоп». 

Что касается рекламы, ситуация очень простая. 
Журнал существует в основном за ее счет. Иг- 


окошек, рычажков и все- 
го остального, с по- 
мощью чего вы отдаете 
команды операционной 
системе, программе или 
игре. 


Xbox его не будет. 


Правда ли, что из видео- 
карты в 256 мегабайт с 
помощью ОЗУ, можно 
выжать 512? 


Здравствуйте, уважае- 
мая редакция! Я не смог 
до вас дозвониться в 
пятницу, но прошу отве- 
тить на один вопрос: 
выйдет ли новый «Со- 
ник» Ha Xbox? 


Нет, неправда. Память 
на видеокарту устанав- 
ливается как раз для то- 
го, чтобы не хранить ви- 
деоданные в сравнитель- 
но медленной ОЗУ. Тео- 
ретически возможно до- 
бавить 256 мегабайт ви- 
деокарте за счет опера- 
тивной памяти, но ско- 
рость обработки данных 
от этого, скорее всего, 


Новый Sonic the 
Hedgehog разрабатыва- 


ется только для PS3 и 
Xbox 360. На старом 


ровые издания, в которых рекламы мало, закры- 
ваются. За последние два месяца с российского 
рынка ушло два уважаемых многими журнала. И 
реклама телепроектов или сигарет — это еще 
цветочки. Английские игровые журналы печата- 
ют несколько страниц объявления о сексе по те- 
лефону. Вот это действительно ужасно. 


НЕ ОТНИМАЙТЕ МОИ ДЕНЬГИ! 


Здравствуй, «Страна Игр»! 

Меня зовут Александр, геймером я числюсь уже 
пять лет и понемногу начинаю задумываться, куда 
же, черт возьми, катится игровая индустрия? Бук- 
вально каждый разработчик хочет отнять последние 
деньги у обычного геймера. Вот, хотя бы, взять ав- 
торов На!-Ше 2. Они, что, совсем обнаглели? Игры 
делают эпизодами: сделают несколько новых карт 
на старом движке, запишут три таких эпизода, да 
еще и продают по такой же цене, как за нормаль- 
ную игру. А взять еще Sin Episodes — сколько они 
там замутили эпизодов? А потом еще удивляются, 
почему наш пиратский рынок растет и процветает. 
Нужно это дело как-то прекращать. Нужно объеди- 
ниться всем геймерам и просто не покупать такие 
игры. А то не успеем оглянуться, как миссии к играм 
будут продавать по $9,99 за штуку! Единственным 
достойным примером для подражания являются ук- 
раинские разработчики S.T.A.L.K.E.R. Какой год де- 
лают они свой «хит», а так ничего и не сделали. Ли- 
бо им наплевать на деньги, либо они уверены, что 
их S.T.A.L.K.E.R. разойдется многомиллионным ти- 
ражом и покроет все расходы. На прощанье хочу 
сказать, берегите себя и не верьте этим жадным 
разработчикам эпизодических игр. 


Александр Капустин, 
alex_.05@mail.ru 


ЗОНТ // С таким настроением можно вообще в иг- 
ровые магазины не ходить. «Ax, MGS3: Subsistence! 
Кодзима второй раз продает свою тупую игру, он 
хочет отнять у меня деньги! Ох, три версии Final 
Fantasy ХИ! — гадостная Square Enix хочет отнять у 
меня больше денег! Чертовка Nintendo DS Lite, не 
могли сразу нормальную консоль сделать, теперь 
отнимают деньги! Ага, белая PlayStation Portable!!! 
Зопу на пустом месте хочет выудить у меня лишние 
несколько паршивых долларов!» 

В общем, именно так дело и обстоит — не только в 


только уменьшится. тачке» только интерес- 
нее. 

Можно ли РСЕ-видео- 
карту как-нибудь подк- 


лючить к АСР разъему? 


В «Союзе» диски с ани- 
ме по 500 рублей. Это 
бесчеловечно! Может, 
Нет, нельзя. Это принци- где-то есть дешевле? 
пиально разные стандар- Подскажите, пожалуйс- 
ты. та. 


Можем только посовето- 
вать пользоваться офи- 
циальными интернет-ма- 
газинами наших издате- 
лей. Магазин МС 
Entertainment располо- 
жен по адресу 


http://aniguide.ru/shop, и 
диски там стоят тоже по 


Почему в Initial D у героя 
такая отстойная тачка? 
Почему, скажем, не 
Porsche? 


Потому что он не гон- 
щик, а всего лишь раз- 
возчик творога. Зато по- 
беждать на «отстойной 


ЕСЛИ ВЫ: 


и знаток игр с не менее чем 7-летним 
геймерским стажем, 

и находитесь в возрасте от 22 до 35 лет, 

и активны, ответственны, добиваетесь 
своих целей, 

и готовы много учиться, 

и умеете руководить людьми, 

и умеете писать и редактировать 
тексты, 

и знаете, как администрировать сайты и 
повышать их посещаемость, 

и владеете английским, 

и живете или готовы переехать в 
Москву, 

и хотите много зарабатывать... 


...И чувствуете 
в себе силы и желание 
встать во главе проекта 
«Игровой портал 
(game)land» — 

напишите Олегу 
Полянскому письмо 

с темой «Главред 
сайта» на адрес 


polyanskiy @ gameland.ru 


te Me 


> > & 


£44445 545 5 % oS 


К ПИСЬМУ 
ПРИЛОЖИТЕ: 


1. Свой план 
преобразования 
www.gameland.ru 
(объем — не более 
пяти страниц, 
формат — .rtf). 

2. Свое резюме. 


ъъъочьььь : 
авы. a, i i i i, si is a st as бы 


=S 


Письма 
принимаются до 


1 сентября. 


>< ОБРАТНАЯ 


игровой индустрии, но и вообще во всем шоу-биз- 
несе. Благородные и честные долго не живут. Вы- 
ход из такого положения только один: думать сво- 
ей головой. Не будем показывать пальцем, но я, 
например, в свое время отказался покупать Snake 
Eater, и теперь спокойно потрачу те же деньги на 
Subsistence. Никто же вас не заставляет, в самом 
деле. Не хотите покупать — не покупайте. Панико- 
вать-то зачем. 


ВРЕН // А что разработчики S.T.A.L.K.E.R.? Они 
получили аванс от зарубежного издателя, потра- 
тили, получили еще аванс, потратили. Если кто и 
верит в игру, то это компания ТНО. 


cg // «Эпизодические» игры стоят в два с полови- 
ной раза меньше, чем «обычные» — по $20. 


ПРО ФАНБОЕВ 2 


Горячий привет всей редакции! 

Хочется ответить на вопрос, поставленный в «Об- 
ратной связи» 213-го номера письмом «Про фанбо- 
ев». После очень субъективного (любовь авторов к 
Wii очевидна) репортажа с E3, представленного на 
диске того же номера, колонок Зонта с его разгро- 
MoM трейлера MGS4 и Купера с его неприкрытой ar- 
рессивностью, если не сказать ненавистью, к детищу 
Зопу, а также довольно интересных с точки зрения 
диалектики размышлений Ulyaoth ответ очевиден: 
«Любовь к Sony не только необоснованна, HO и вооб- 
ще преступна». Но давайте сравним PS3 и Wii с дру- 
гой стороны. Да, метод управления у двух консолей 
серьезно разнится, но на вкус и цвет сами знаете, 
кого нет. В то же время сугубо технические возмож- 
ности у PS3 куда шире, ведь качественная картинка 
и большее количество объектов на экране — это 
только вершина айсберга. Нельзя забывать и о дру- 
TOM адекватном ходе Sony, который все почему-то 
ей ставят в вину. Речь, как вы уже поняли, о гироско- 
пе. Что плохого в том, что Зопу его, кхм, «позаим- 
ствовала» у Nintendo? Что вам, в конце концов, нуж- 
но — качественная консоль или нелогичное стремле- 
ние не повторяться? Сам по себе геймпад, как вы 
помните, тоже является изобретением Nintendo, но 


СВЯЗЬ 


сейчас он используется на большинстве консолей. 
Но вернемся к письму «Про фанбоев». Я никак не 
могу понять, какое имеет значение прошлое компа- 
нии и наличие собственной студии разработчиков. 
Ведь для потребителя (хотя, может, я какой-то не та- 
кой потребитель?) самое главное — качество продук- 
та. Есть ли у вас претензии конкретно к консолям 
PS? На них выходят превосходные игры, которые 
вот уже более десяти лет радуют геймеров по всему 
миру, и десятки миллионов купленных консолей это 
только подтверждают. И не надо говорить о том, что 
это «попкорновые», бездушные игры, все такие оди- 
наковые, что аж зевать хочется. Именно Зопу выпус- 
tuna Abe's Oddysee, Katamari Damacy, Ico, Shadow of 
the Colossus, Killer 7 и иже с ними, так что с креати- 
вом на Р$ все в порядке. А если в собственно консо- 
ли вас все устраивает, то в чем проблема? После 
выше сказанного как-то не верится, что у Зопу нет 
«игровых заслуг», как утверждает автор письма. Тут 
мы сталкиваемся со случаем не фанатизма (кото- 
рый, безусловно, нельзя поощрять ни при какой си- 
туации), а скорее такой же слабо аргументирован- 
ной ненависти. Точно также можно, к примеру, ска- 
зать: «Nintendo на заре своего существования произ- 
водила карты, а я терпеть не могу карточные игры. 
Не буду покупать Wii!» или «Месгозой повинна в соз- 
дании Windows. Xbox 360 на мыло!» Почему-то сей- 
час очень модно критиковать Зопу. Что ж, посмот- 
рим, время все расставит по своим местам. 


cicero 
cicero @k66.ru 


ЗОНТ // Стоп-стоп-стоп. Давайте He путать теплое с 
мягким. Abe's Oddysee выпустила GT Interactive, 
Katamari Damacy — Namco, Killer 7 — Capcom (изна- 
чально игра даже предполагалась как @С-эксклю- 
зив), и только Ico и Shadow о the Colossus изданы 
Sony Computer Interactive. Об этом и разговор. Поче- 
му геймеры с таким рвением клянутся в любви не 
разработчикам и издателям игр, а Зопу — компании, 
которая с играми связана довольно слабо, а произ- 
водит в основном бытовую электронику? Разве не 
логичнее было бы уважать тех, кто этого действи- 


тельно заслужил? 


Присылайте свой 
выбор на телефон: 


+7 (495) 514-7321 


Специально для знатоков классики: 
кто помнит игры про боевых жаб? Кто играл 
в «Черепашек» на «Денди»? Признавайтесь, 
кто вам люб: земноводные или 
пресмыкающиеся? 


Выскажите свое мнение! В 
сообщении должны быть слова 
«SMS-6uTBa» и ваш выбор: 
BattleToads против 
Teenage Mutant Ninja Turtles 
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417 рублей за штуку. XL 
Media на сайте 
http://www.xlm.ru пред- 
ложит вам свой первый 
релиз за 300 рублей. 


Почему MGS3: Subsistence 
не выходит Ha XDOX? 


Потому что Sony заплати- 
ла господину Хидео Код- 
зиме очень много денег. 


Когда выйдет Star Wars: 
KOTOR 3? Скажите, no- 
жалуйста. 


Никто не знает. Слухи 
ходят разные, а разра- 


ботка третьей части 
джедайской ролевой иг- 
ры официально до сих 
пор не объявлена. 


Цитата: «В случае с Wii 
Соник и Марио, скорее, 
идут рука об руку и 
вместе сражаются про- 
тив дурацких героев од- 
нообразных игр на кон- 
солях нового поколения 
Sony и Microsoft». 
Просьба к авторам: вы- 
ражайте отныне свои 
предпочтения помягче, 
без наглых и глупых об- 
винений в сторону кон- 
курентов Nintendo. 
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Обвинение, в самом де- 
ле, глупое и необосно- 
ванное. И кто-то сейчас 
получит за него по баш- 
ке. 


В июньском номере 
(#213) вы выразили неу- 
веренность в том, что 
PS2 «проживет» еще 
год-два, ссылаясь на то, 
что Sony не сможет 
«поддерживать три 
приставки одновремен- 
Ho». Почему проблема 
кроется в самой компа- 
нии, ведь разработчики 
могут продолжать вы- 
пуск игр для PS2 и по- 


лучать хорошую при- 
быль? 


А вы представьте, сколь- 
ко работы делают в Sony 
труженики невидимого 
фронта: это производ- 
ство приставок и дисков, 
распространение, рекла- 
ма, маркетинг, контроль 
качества, организация 
выставок, техническая 
поддержка игроков и раз- 
работчиков, устранение 
неполадок, наладка он- 
лайн-сервисов, борьба с 
пиратством. Например, 
компании гораздо проще 
«перекинуть» разработ- 


чиков сетевого сервиса с 
проекта для PS2 на про- 
ект для PS3, чем соби- 
рать команду с нуля. Бе- 
зусловно, независимые 
разработчики еще до- 
вольно долго смогут вы- 
пускать прибыльные иг- 
ры для PS2. Но интерес к 
Р$3 настолько велик, что 
она сама рано или позд- 
но отправит свою млад- 
шую сестру на пенсию. 
Чтобы поддержать PS2 
на плаву, понадобятся в 
первую очередь усилия 
Зопу, ведь каждый раз- 
работчик хочет «получать 
хорошую прибыль», а не 


делать хорошие игры. 


Я очень хотел бы узнать, 
выпустит ли МС Entertain- 
ment аниме Wolf's Rain? 
Заранее спасибо. 


Нет, MC Entertainment его 
не выпустит... потому что 
правами на издание Wolf's 
Rain на территории России 
обладает другое издатель- 
ство, XL Media. Именно 
оно и опубликует «Волчий 
дождь» в России. Когда 
именно это случится, пока 
не известно, но мы обяза- 
тельно будем держать вас 
в курсе. 


Заполнить купон и квитанцию 

Перечислить стоимость 
подписки через Сбербанк 

Обязательно прислать в 
редакцию копию оплаченной 
квитанции с четко заполненным 
купоном любым из 
перечисленных способов: 

по электронной почте: subscribe@glc.ru; 

по факсу: 8.495.780.88.24 

по адресу: 119992, Москва, ул. Тимура 
Фрунзе, д. 11, стр. 44-45, OOO «Гейм 
Лэнд», отдел подписки. 


ВНИМАНИЕ: 
Подписка оформляется в день обработки 
купона и квитанции. 

купоны, отправленные по факсу или 
электронной почте, обрабатываются в те- 
чение 5 рабочих дней. 


Страна Игр + DVD: 
1740p — за 6 месяцев 
3360p — за 12 месяцев 


Торопитесь! Первые 30 счастлив- 
чиков получат наборы от NIVEA. 


купоны, отправленные почтой на ад- 
рес редакции обрабатываются в течение 
20 дней. 
Гель для бритья 
для чувстви- 
тельной кожи 


NIVEA For Men 


Успокаиваю- 
щий бальзам 
после бритья 
для чувстви- 
тельной кожи 
NIVEA For Men 


Успокаиваю- 
щий гель для 
умывания 
NIVEA for Men 
для чувстви- 
тельной кожи 


Подписка производится с номера, 
выходящего через один календарный 
месяц после оплаты. Например, если вы 
производите оплату в сентябре, то 
подписку можете оформить с ноября. 


www.interpochta.ru Москва: 000 "Интер-Почта", тел.: 500-00-60 


Для получения счета на оплату подписки нужно прислать заявку с названием журнала, перио- 
дом подписки, банковскими реквизитами, юридическим и почтовым адресом, телефоном и фа- 
милией ответственного лица за подписку. 
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КПП - 772901001 
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Плательщик 


Адрес (с индексом) 


Доставлять журнал по почте 
на домашний адрес 
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Подробнее о курьерской доставке читайте ниже 


Доставлять журнал курьером на 
адрес офиса (по г. Москве) 


Назначение платежа 
Оплата журнала « Страна Игр + DVD ,, 
200_ г. 


Сумма 


с 
Ф.И.О. 


месяц 


(отметьте квадрат выбранного варианта подписки) 


Ф.И.О. 


Кассир 


Подпись плательщика 


ИНН 7729410015 ООО «Гейм Лэнд» 
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Плательщик 
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дом корпус 
квартира/офис Назначение платежа Сумма 
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о Подпись плательщика 


укажите адрес и название фирмы в подписном купоне. 


в продаже с 16-го августа 


В СЛЕДУЮЩЕМ НОМЕРЕ 


ХУДОЖНИКИ И ДИЗАЙНЕРЫ 


Вторая часть нашего спеца, на сей раз посвященная самым известным 
западным и российским игровым художникам. Возможно, вы и не знаете 
их имен, но с работами сталкивались наверняка. 


ОБЗОР РВЕУ 


Легендарная игра, которая находится в разработке не меньше Duke Nukem 
Forever. Правда, в отличие от него, она все же увидела свет. Понятное дело, 
значительно изменившись за прошедшие годы. 


4 ” 
Command & Conquer — один из старейших и известнейших стратегических 
сериалов. Семь игр с дополнениями, разошедшиеся суммарным тиражом 
выше 8 миллионов копий. И вот, после трехлетнего затишья и экспериментов с 
бочными ответвлениями анонсировано полноценное продолжение. GDI и NOD, 


нт-танки и орка-бомберы триумфально возвращаются. Kane lives in death! - | 


В РАЗРАБОТКЕ В РАЗРАБОТКЕ В РАЗРАБОТКЕ Ob30P Ob30P 
RESISTANCE FALL OF MAN (PS3) CRISIS CORE: FINAL FANTASY VII (PSP) JUST CAUSE (PC, PS2, XBOX, XBOX 360) MARIO PARTY 7 (GC) JAWS UNLEASHED (PC, PS2, XBOX) 


VALKYRIE PROFILE 2: SILMERIA 


Приквел культовой RPG времен PS one стал одной из лучших игр выставки 
ЕЗ 2006. Что происходит с героями после смерти и за что бог Один 
разгневался на валькирию Сильмерию, сестру Леннет из Valkyrie Profile? 


ГЛАВНЫЕ ЗЛОДЕИ ИНДУСТРИИ 


Мы решили составить список людей, которых условно можно назвать «отрица- 
тельными героями» игровой индустрии. Разве могут геймеры любить, например, 
человека, который нещадно борется с играми во всех их проявлениях? А того, 
кто угробил консоль Sega Dreamcast? Мы сообщим вам все имена, явки, пароли. 


& 


Редакция оставляет за собой 
право без предупрежде! 
измени 


ОБЗОР Ob30P Ob30P Ob30P ДЕМО-ТЕСТ 
PANZER ELITE ACTION ALLIANCE: FUTURE COMBAT JOINT TASK FORCE DARKSTAR ONE WAR FRONT: TURNING POINT 


Попробуйте подписаться в редакции, позвоните нам. 


(это удобнее, чем принято думать 


ж Для подписчиков в Москве курьерская 8-495-780-88-29 (пля москьь) 

доставка ВЕСПЛАТНО в день выхода журнала 8-800-200-3-999 (для России) 
х Дешевле, чем в розницу ВСЕ ЗВОНКИ БЕСПЛАТНЫЕ 
х Гарантия доставки и замены в случае потери ыы 


ж Специальные предложения для подписчиков 
* Первый номер подписки высылается по звонку 
вместе с заполненной квитанцией для оплаты 
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МТ АМОД 


сотршег СДЕЛАЙТЕ РАЗУМНЫЙ 
ВЫБОР 


www.nt.ru 


Процессор AMD Athlon™ 64 - передовая производительность для игр, видео и музыки 


Надежные компьютеры для любых задач. 
Модельный ряд на все запросы и возможности. 3 года гарантии. 


Компьютеры марки <МТ> на базе процессора АМД Athlon " 64 спрашивайте в магазинах 
Федеральной сети компьютерных центров POLARIS. 
Оптовые поставки (495) 970 1930. Сеть региональных филиалов. 


www.amd.ru 


© 2006 Advanced Micro Devices, Inc. Все права защищены. AMD, логотип стрелка AMD, AMD Turion и любые комбинации логотипов являются зарегистрированными торговыми марками Advanced Micro Devices, Inc. 
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